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SINCLAIR FRANCE EST BELGE
La distribution des produits Sinclair en France est reprise par une societe Beige. Allei, on fera pas de gag, une fois.

Depuis bientot un mois, Sinclair

France (alias Direco, I'importa-

teur exclusif) a depose son
bilan. Le mystere le plus total

planait : nul ne savait qui
reprendrait la distribution. Sin-

clair Angleterre publiait des
communiques a tour de bras,
indiquant que pour I'instant il ne
se passait rien

et que lorsque
les choses
changeraient
on serait avise,

mais les cho-
ses ne chan-
geait pas et

le mystere s'e-

paississait
jusqu'a se
transformer en
petites boules
de gomme (en
plus, vous avez
un cours ety-
mologique gra-
tos, sympa,
non ?). Lundi,
alors que nous
mangions des
yaourts a la

framboise (ca

n'a aucun rap-

port, e'est pour
camper la situ-

ation), le tele-

phone se mit a
sonner, comme quand Picsou
telephone a Donald : I'appel

etait si violent que le combine se
soulevait de I appareil. C'etait

un scoop : le contrat venait
d'etre signe. on apprenait le

nom du nouveau distributeur

!

TRES FORT

Qa fait un paragraphe entier

que vous lisez sans savoir qui

e'est. Comme e'est a peu pres
la limite de votre resistance, je
vous donne son nom tout de
suite : Drion. Et pour la peine,

vous avez droit a son prenom en
prime : Frederic. Permettez-moi
de taire les autres details

intimes.

Drion est un gros distributeur

beige. Outre I'electrc-menager,
il distribue deja la gamme de
materiel Sinclair dans le plat

pays qui est le sien, et aussi les

produits de Sanyo, de Seikosha
et de Saba, une filiate de Thom-
son. Un de ses meilleurs
atouts : son service
apres-vente.

Hein?
Son service apres-vente, j'ai dit.

IN ZE FIOUTCHEURE

Nous avons laisse de cote les

yaourts a la framboise que nous
mangions pour pouvoir intervie-

wer Frederic Drion en personne,
parce que e'est tres mal eleve
d'interviewer les gens la bouche
pleine.

Le service qui est apres la

vente, voulez-vous dire ?

Oui, e'est cela meme. Ce qui

vient a point nomme, parce que
tustement, e'est la que le bat

>lessait : des retards, des
imperfections mais surtout
depuis un mois, une absence
totale, depot de bilan oblige.

Alors pour ceux qui ont des pro-

blemes de ce cote-la, voila com-
ment les choses vont se pas-
ser : le syndic de Direco (I'admi-

nistrateur qui se charge de la

liquidation des affaires) va ren-

voyer les appareils en panne
encore en stock aux reven-
deurs. Ces revendeurs, preve-
nus par courrier, pourront alors

renvoyer les machines defec-
tueuses chez Drion, et dans le

cas oil la garantie est toujours

valide, n'auront rien a payer.

C'est pas beau, ca ?

"HHHH • Quelle est la date a
iaquelle vous reprenez la distri-

bution en France ?

Drion - Le ler avril. Et ce n'est

pas une blague. Ceci dit, pour
nous, distribuer Sinclair n'est

pas nouveau : nous le faisons
en Belgique depuis le tout

debut.
HHHH - Vous comptez vous
implanter en France, ou vous
dingerez tout de Belgique ?

Drion - II y aura trois etapes. La
premiere, assurer les garanties
et (aire en sorte qu'il n y ait pas
d'interruption dans le service.

La deuxieme, ce sera monter
une structure legere en France
pour eviter les frais de transport.

Plus tard, nous mettrons en
place une organisation com-
plete et independante de la

maison-mere beige.

HHHH - La gamme Sinclair ?

Drion • Elle reste la meme.
Nous continuons a vendre ce
qui existe au prix qui etait prati-

que jusqu'a present. Nous
avons I 'intention de developper
les ventes du QL, qui a moins
marche en France que dans les

autres pays. Ce qui est etrange,
d'ailleurs, car il a un rapport
qualite/prix qui est excellent.
HHHH - Et le Spectrum 128 ?
Drion - Je ne vends pas la peau
de I'ours... Nous le commercia-
liserons, c'est sur. Probable-
ment d'ici un mois, le temps
d'effectuer les modifications
techniques pour la peritel.

HHHH - Au prix prevu, 1990
francs ?
Drion - Je n'ai pas prevu de
prix."

LE 128

Esperons quand meme qu'il le

vendra moins que ca, car le tant

attendu Spectrum 128 est enfin
la. Apres etre passe par I'Espa-
gne (les accords de distribution

contractus par Sir Clive Sinclair

et Dixons interdisaient de com-
mercialiser une nouvelle
machine en 1985), il est arrive
la semaine derniere en Angle-
terre et a peu pres a la meme
epoque sur nos bureaux, que
nous avons du debarrasser de
leurs pots de yaourt vides plu-

tfit encombrants.
Je vous en touche deux mots,
histoire de ne pas vous laisser
dans I'ignorance la plus crasse.
Premiere constatation : I'ali-

mentation est toujours separee,
et toujours sans interrupteur.
Deuxieme constatation : la peri-

tel est integree, ce qui evitera
certainement de casser le

module qui se rajoutait au cul du
Spectrum Plus. On s'arrete la

pour les constatations et on
attaque le morceau.
Les trous, d'abord. Dans un
elan d'antropomorphisme for-

cene, je me permettrai de por-
ter a votre attention le fait que
c'est par les trous que Ton com-
munique le mieux. Plus on a de
trous, plus on est sollicite.

Sur le panneau frontal de
I'appareil, un seul trou : celui du
pave nuimenque detache, dont
vous voyez la photo quelque
part sur cette page, ou sur une
autre, je ne sais pas, disons
quelque part dans le canard,
vous trouverez bien.

Sur le cote gauche, outre les

classiques Ear et Mic permet-
tant la liaison avec un magneto,
on trouve, 6 surprise, une RS
232. Avec une prise Cannon 25
broches, standard et tout ? Non,
avec une prise Sinclair, pas

Suite page 12
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LE CLUB HEBDOGICIEL EST NE !

Eh oui, depuis le temps que ca

leur pend au nez, aux importa-

teurs et profiteurs divers, il fallait

que ca arrive un jour :

I'HHHHebdo leur tombe sur le

dos Et pas en finesse, 25, 30, 40,

50, jusqu'a 60 % de moins en
achelant par I'intermediaire du
club Hebdogiciel ! Des cette

semaine, vous allez pouvoir vous
mscrire et faire partie d'une nou-

velle race d'acheteur informati-

que : les acheteurs non-baises,

espece rare !

Je vous explique comment pa
marche ? Tr6s simple : vous vous
inscrivez au club et vous pouvez
commander immediatement tous

les logiciels au prix de la troisieme

colonne du tarif qui est en page
centrale. Allez tout de suite Jeter

un ceil sur les prix, vous allez voir

:

c'est pas triste ! Grouillez-vous,

j'attends !

Qa y est, vous avez vu ? Le prix

des softs, pas mal, hein ? Et les

moniteurs, sympa, non ? Vous
avez remarque les titres ? C'est

pas les eternelles vieilles merdes
dont on casse les prix pour attirer

les gogos.les dermeres nouveau-
tes sont Id aussi. Et les vieilles

merdes, on les vend 20 balles ou
meme 8 balles, pour la cassette.

En plus, on les a tous essayes. ces
logiciels, et on les a notes, ca vous
evitera d'acheter n'importe quoi.

Trois etoiles, c'est le pied. Deux
etoiles. ca plane. Une etoile, c'est

tout bon. Pas d'etoiles, vous vous
demerdez.
Toutes les semaines vous trouve-

rez des nouveautes, des logiciels

et des materiels. Plus tard de la

BD et tout ce que vous nous
demanderez.
Attention, c'est pas gratuit, pour

faire partie du club, il faut cracher

1 50 balles de cotisation annuelle.

Faut pas deconner, on va pas faire

des fleurs a tous le monde ! Cette

cotisation de 150 francs vous per-

met de faire partie du club pendant

un an. Elle est necessaire^ Heb-
dogiciel pour acheter de grandes
quantites a des prix super-

interessants. Ensuite, et c'est la oil

tout change, au lieu de se mettre

la difference entre le prix normal

et le prix par quantite dans la

poche, le club Hebdogiciel reper-

cute ses benefices sur le prix de
vente !

Calculez bien, selon votre ordina-

teur, vous devez amortir votre coti-

sation sur un ou deux logiciels. Je

ne parle pas des materiels pour

lesquels vous faites des benefices

des le premier achat. Cette adhe-

sion vous apporte egalement
d'autres avantages dont vous trou-

verez la lisle en page centrale.

Les 500 premiers engages rece-

vront 3 badges a choisir parmi les

9 merveilles dessinees par Carali,

un bon vieux bouquin de Le Bre-

ton en prime et la benediction urbi

et orbi de papa Ceccaldi.

BIDOUILLE GRENOUILLE
Ou comment tricher, pirater. modifier, trafiquer, magouiller, bidouil-

ler et grenoulHer avec lea logiciels du monde entier. Mala dans la lega-

lite, au moins ? Of course, mon General I

Lire page 12

C'est nouveau, 9a vient de sortir

:

L'actualite de la micro-informatique pages 9,10,11

CINOCHE-TELOCHE pages ,4.3,

CONCOURS PERMANENTS
Voire programme, non content de vous rapporter 1 .000 francs par page publiee, peut vous rappor-

ter 20.000 francs chaque mois ou un voyage en Calilornie pour deux, chaque trimestre.

Reglement en page inteneure

DEULIGNEURS les faineants sont page 12

MUSIQUE a ecouter page 13

INFO-BD : TOUTE L'ACTUALITE EN PAGE 20

FORMATION A L'ASSEMBLEUR

Les amateurs eclaires vous attendent en page 30

DES PROGRAMMES POUR VOTRE ORDINATEUR :

AMSTRAD • APPLE He ET lie • CANON X-07 • CASIO FX 702-P •

COMMODORE 64 ET COMMODORE VIC 20 • EXELVISION EXL 100 •

MSX et compatibles . ORIC 1 ET ATMOS • SINCLAIR ZX 81 ET SPECTRUM
TEXAS TI99/4A • THOMSON T07, TO7/70, ET M05 •



HELL DE L 'ENFER

Au risque d'etre prisonnier a tout jamais du labyrinthe de
I'enfer, tentez de vous approprier I'or dissimule en ces
lieux...

Gerald HETYEI

COMMODORE 64

0UOI?tfoi^\ ^

Ct P0KF51 P0KE52 . I 44 P0KE55, POK
F56. 144 HP PRINTCHRS(8) DIMO
.Cfl<23) .M< 1000)
1 FORL»0TO4:Cfi<L )=1024+5*L=CO<L>=5
5296+5*L:CHa +5 >=1224+5«l : C0<1 +5)=
53496+5*L NEXT
2 Cfi<10)=1424:Cfl<ll)»1429 : Cfl<12)=1
439 r:fl < 1 3 :. = 1 444 CO < 1 ) =55696 : CO < 1

1

)»55?01
3 C0<12>=55711 :C0(13>=55716:F0RG=1
TO5:H(O)»0:H$(G)=" " NEXT
:nrjT041

4 FORL»0TO4:CH<L+14)=1624+L*5 : COa
+ I4":'=55896+L#5 : CR<L+19) = 1824+L#5
5 CO<L*19)-56096+L#5:NEXT:Z»40700
6 FOPL=0TO1 1 POKE40100+L • INT<Cfl< 1

1

-L V256 )
: POKE40080+L , CAa 1 -L ) -PEEK

(40180+L)*256:NEXT
7 FOPL=0TO 1 1

: POKE40300+L , I NT ( CO ( 1

1

-L > ."'?56 ) : POKE40200+L , CO (1 1 -L ) -PEEK
(40300+L)#256: NEXT
8 FORL*0TO1

1

: POKE40500+L . INTCCRCL+
12V256) :POKE40400+L,CR<L+12)-PEEK
T40500+L )»256 NEXT
9 FORL-0TO11 P0KEZ+LINT<C0<L+12V
256 ) : POKE40608+L , CCKL+ 12) -PEEK ( Z+L
)#256 : NEXT :Q0T028
1 I FPEEK ( P+X ) =ZTHEND < T ) -X/2 : T-T+

1

11 RETURN
20 ?=25 : P=49 1 52+ 1 0#X+20 Q=P M-0 E-
•:•:? HI=0
21 POKEP : T-0 : X—E : GOSUB 10 : X—2

: G
OSUB 1 : X-E : GOSUB 1 : X-2 : GOSUB 1

22 IFM>HITHENHI-M
23 IFT>0THEND-D<T#RND<1)> :M(M)-P ; M
M- < T> 1 )

: POKEP+D i
; P»P+2#D : G0T02

1

24 M-M-l :
IFM--1THEN100

25 P-M<M> IFPEEKfP-E)OZANDPEEK<P+
E)OZRNDPEEK<P+2)OZHNDPEEK<P-2)0
ZTHEN24
26 G0T021
28 F0RG-36865T036894 : PERDR : POKEO ,

H

: NEXT : FORn=38000TO38171 : RERDfl POKE
GRNEXT
29 FORG-37500TO37324 ' POKEG , 32 : POKE
O-S00 ,

: NEXT
:

30 F0R0-37325T037549 : PERDR •
B

' POKEO
.

R

POKEG-500 ,
B

: NEXT
3

1

F0R0=3762ST037649 : POKEG , 1 02 : POK
EG-500.6NEXTG
32 F0R0-37638T037674 : PERDR , B : POKEO
.fl: POKEG-500, B:NEXT
33 F0RG-37675T037699 : RERDfl, B

: POKEO
. fl : POKEG-500 .

B
: NEXT

34 F0RG-3755GT037574 : RERDR , B : POKEG
•R POKEG-500, B^NEXT
35 F0RG=37575T037599 : RERDR ,

B
: POKEO

, fl : POKEG-500 ,

B

: NEXT
36 FORG=37608TO37624 : REflDfl , B : POKEO
, fl : POKEG-500, B

: NEXT : FORG-40800TO40
927 RERDfl
37 POKEG .

H
: NEXT : F0RG-896T0958 : READ

fl : POKEG , H : NEXT
38 FORG=960TO 1 022 : REflDfl : POKEG , fl NE
XTG0T078
41 SW=0 : TR=0 : POKE53280, 3

: P0KE53281
, 3 :

PRINT"^HWIOTMM»BSr^1ir/ir
/IMIIMf/"
42 PRINT" SSJMMH l»ia MM
7»l iii»»ia "

43 print" a*(#M#i *mm*/ /
mm iiMtia "

44 PRINT" a*MM#l *l *W9
aj»i IMMI* "

45 print" a*»»Mi ma iia /
aw / aw •/ /"
58 print" a*»i»i iravii iraai

r-aafl raavi nw
55 PRINr'HWrTABOVWOUVEZ VOUS SU
RVIVRE DRNS. .

.

"

60 PRINT"*W LE LRBVRIN
THE DE L' ENFER."
62 PRINT")aB"TRB(18)"PRR"
65 PRINT")B"TRB(11)"3 GERALD HETV
EI" IFPEEKU018)O138THEN4
78 P0KE198, :PRINT")OT"TflB< 11)" SIPR
ESSEZ UNE TOUCHE"
80 GETR$ : I FR*- "

" THENX*RND ( )
: G0T08

81 PRINT"T'THB<7) "DIMENSION DU LHB
VRINTHE <l-3) "J

82 OETR*: IFR$<" 1"0RR*>"3"THEN82
83 PRINTR* : IFR*«" 1 "THENX"41 : V«30 :

P

T*5 : NM-15 : NS-15+INT(RND( 1 )#5)
94 I FRf- "

2
"THENX-6 1

: V-40 : PT«8 : NM-2
i NS»20+INT(RND< 1 )*5)

85 I FR$« "
3

" THENX-79 : V-50 : PT= 1 1
: NM»

25 : NS-25+INT<RND< 1 )*5)
86 I N-X : SVS36865 : FORG-0TOX-

1

P0KE4
9152+G,125:P0KE49152+X*V+0,125:NEX
T
87 FORO«=0TOX*VSTEPX : P0KE49 1 52+G . 1

2

5 : P0KE49 1 5 1 +X+G , 1 23 : NEXT
88 POKE830 , 1

: P0KE83 1 ,
2

: P0KE832 , X-2
: P0KE833 , X- 1

: P0KE834 , X : P0KE835 , X+

1

P0KE836,X42
89 P0KE837 , X#2-2 : POKE838 , X»2- 1

: POK
E839 , X*2 : POKE840 , X*2+ 1

: P0KE84 1 , X»2
+2
90 PRINT"^«nBBn"TRB(9)" HUE DE
SSINE1 "

95 PRINTTHB(12)"WTTENDEZ SVP"
96 REMP0KE5328 1,14: PQKE53280 , 1

4

98 GOTO20
100 IFMCHI )O0THENPOKECKHI ) , 150 : 00
TO 105
101 POKEMCHI-1>,130
1 05 PR I NT " Tl" TRB ( 1 3 )

" IB-RBVR I NTHE
FINI.H "

110 PRINTTRB(10)"WPPUVEV SUR UNE
TOUCHES "

120POKE198,0WRIT198, 1 POKE198,0
1 30 PR INTCHR* (14): POKE53280 , : POKE
5328 1 , PR I NT " H«k> /• I - /-I *. VAX'
140 PRINT"Win

-

OUCHES - Ml Bill
wia« — -t-M i3BDaminiac«9i"
150 PRINT "TTTTV"TRB< 18) "OU UN JOV
STICK POUR"
155 PRINTTRB(18)"BQUIDER VOTRE HOM
nE":PRINTTRB(18)")8DRNS LE LRBVRINT
HE"
168 PRINT")P"TRB<18)"-" L'~/-~-. "

161 PRINT")nillROUVEZ L'OR ET ESSRVE
Z D'ECHRPPER IRUX MONSTRES DU
LRPVR I NTHE
163 PR I NT "JTCIIJI PEUVENT VOUS TUER. .

II

164 PRINT"OT1_ES PRISONNIERS VOUS
RIDERONT WIRIS ILS VOUS
FEPONT PERDRE"
165 PRINT"«CUELQUES POINTS DE MOUV
EMENTS"
166 PRINTTRB<10)"»«J»"n/r# • <- t/
~ ir/-|~»" :POKE198,0
1 67 OETR* : I FR*« "

" THEN 1 67
170 L-0:PRINT"TCHR«(142)
175 flfl» 1 024 : CC-55296 = M 1 -50

: 00SUB22
0PRINT"«BB1"THB<7)"»- SEPEE"
176 IFL-1THEN240
1 80 HR=» 1 264 : CC-35536 = M 1 -75 : G0SUB22
0:PRINT"WOIini!I"TRB<:7)"- »PRISONNIER

181 IFL-1THEN248
185 flfl-1504'CC-55776:Ml
20 PRINT"BmWHl"TRBr7) "-

186 IFL-1THEN240
190 flfl-1744CC-56016Ml
20 i PRINT"1W0imW"TRBf ?~> "-

191 IFL-1THEN240
195 Rfl=1044CC-55316ril
20 PRINT" WOW" TflB<27)"-
196 IFL=1THEN240
200 PRINT":«WWIHWM"TRBC
EZ SUR UNE TOUCHE"
205 PRINTTHB<21)"SP0UR

-100 G0SUB2
SMONSTRE"

=150GOSUB2
aL'OP"

-175:G0SUB2
aBHSE"

i8) M anRPPuv

LE RAPPORT.

218 POKE198,0WAIT198, 1POKE198,0:
GOTO240
220 FORG-0TO4 : FORH=0TO4 : POKEAA+H+G
*40,PEEK(37500+M1+H+O#5)
221 GETR*: IFR»O""THENH-4:0-4:L-l
222 POKECC+H+G*40 , PEEK ( 37000+111 +H+
0*5) NEXTH,G: RETURN
240 PR I NT "H"
245 PR-INT<RND<:i)*PT)+2
246 F0R0«=1T0PR
247 AD-INT<!RNDa)*(IN#V))+49152: IF
PEEKC AD)-25THENP0KEAD, 73 : G0T0249
248 00T0247
249 NEXT
250 FORO-0TO(<NM#2)-2)STEP2
251 D-INT<RND<1)#(IN»V))+49152: ipp
EEKCD)-0THEN233
232 00T0231
253 POKE3730 1 +G , I NT (. D/236 ) : P0KE373
00+G, D-236#PEEK( 3730 1 +G ): POKED, 100
:NEXT
254 POKE37240, 1 P0KE37241 , 1 P0KE37
242,IN:P0KE37243,IN
255 POKE40835 , NM#2 ! FORO- 1 TO < NS- 1

)

256 D-INT<RND<1)#<IN#V))+49152
257 IFPEEKf D)-25THENP0KED, 50 : G0T02
39
258 00T0236
259 NEXT
260 0-53248 : POKE2040 ,14: P0KE0+28 ,

1

: P0KE0+38 , : P0KE0+37 ,11: P0KE0+39 ,

1

5:P0KE0+29,1'
26

1

POKEO+23 , 1
: POKEO , 1 05 : POKEO+ 1 ,

1

30 : P0KE0+37 ,11: prjKEO+38 , : POKEO+39
,12
267 MO-H I #6 : MA-MO i UG- 1 NT < RND ( 1 )#20
)+10: I#-"MOUVEMENTS AU TOTAL" :QOSU
B268 : OOTO290
268 POKE53280, 11 :P0KE53281, 11 :PRIN
T ,,n"TAB(13V , B«.E RAPPORT."
269 PRINT"M»MMMBVOUS AVEZ";MO,I*
273 PRINTTAB< 15)NS"EPEES" : PRINTTRB
<15) PR "PRISONNIERS"
276 IFSW-lTHENPRINT"IDTOiMMWOUS P
ORTEZ UNE EPEE"
277 IFTR-1THENPRINT"IUH»MMN0US T
RANSPORTEZ «I_'0R1"
280 PRINT"HMMIkDIMENSION - " IN
"X"V
283 PRINT"M«IMMW0U8 GHONEZ";UG;"
MOUVEMENTS "

286 PRINT"MIWMPRR MONSTRE TUE.

"

RETURN
290 PRINT"JZnMMWKOMME CHANCE !!

"

:PRINT"JBB"TRB<8)"«BPPUVEZ SUR UNE
TOUCHE": POKE 198,0

291 GETR$IFR*-""THEN291
292 POKEO , 1 73 : IFPEEK ( Q- 1 )-25THENP0
KEQ-1,30:GOTO296
293 IFPEEK < Q+ 1 ) -25THENP0KEQ+ 1 , 50 :

0T0296
294 I FPEEK ( 0- I N ) -25THENP0KE0- I N , 50
:G0T0296
293 IFPEEK < Q+ 1 N ) -25THENP0KE0+ 1 N , 50
296 PR I NT "

3"
: P0KE5328 1,0: POKE53280

,14
297 F0P0=lT023:pRINTTRBf25)"nan"

: NEXT
298 PRINTTRB<25V'nS
«"

299 FORG=2009TO2823 ! POKEO . 1 60 : POKE
0+54272 , 1 4 : NEXT : POKEO+2 1 ,

1

300 P0KE823, INT<0/236> :P0KE822,Q-P
EEK(823>#256:SVS38837M0=M0-1 : IFMO
<-0THEN800
301 P0KE4, INT(RNDa)#4):SVS40800S
VS38057: I FPEEK

f

Q )»100THEN900
302 C=0 : VV=PEEK < 56320 )

: V-PEEK (197)
OETH* IFH*="B"THEN350

305 I FV=220RVV- 1 26THENC— I N : G0T03

1

306 I FV=2 1 ORVV- 1 23THENC— 1 : G0T03 1

307 IFV-3 1 ORVV- 1 25THENC= I N G0T03 1

308 IFV-290RW-119THENC-1 OOTO310
309 GOTO301
310 W-PEEKfO+C):lFW=25THEN301
311 I FW=0THENO»Q+C : OOTO300
312 I FW- 1 50THENTR- 1

: POKEQ+C , ( 25AND
SW-0 ) OR < 50ANDSU= 1 )

: SW-0 i 00T04 1

313 IFW-50ANDSW-0THENSW-1 :POKEO+C,
(25ANDTR-0)OR< 150RNDTR-1 )

: TR=0 : NS=
NS-1 GOTO400
314 IFW-75THEN1000
315 I FW- 100THENQ-Q+C i P0KE823 , I NT <

•256) : P0KE822 , Q-PEEK < 823 ) #256 : SVS3
8057 : GOTO900
316 IFW-175RNDTR-1THEN500
317 GOTO301
350 POKE198,0:POKE53280,0
360 OETR*: IFR*O"«"THEN360
370 POKE198,0POKE53280, 14:OOTO301
400 POKE2040 » 14 ! POKEO+38 , 8 : GOTO30

1

4 1 POKE2040 ,15 POKEO+38 , 8 i GOTO30

1

300 FORO-1TO300:NEXT
3 1

8

POKE33280 , : P0KE5328 1,0: POKEO+
21,0
520 PRINT'TOTBinBIEN JOUE ! ! ! VOUS fl

VEZ REUSSI VOTRE : BCONOUETE DE L'
OR."
523 RT-INT<MO/(MR-HI»4)*100+0.5):P
OKE198,0
530 PRINT"JIIk.VOTRE CLRSSEMENT EST"
JRT
340 IFRT>H(5)THEN350
543 G0T0982
550 INPUT"»/OTRE NOM'MN*
535 I F I N*- "

"ORLEN C I N» ) > 1 0THENPR I NT
'"Tn"OOTO530
560 H<5)-RT:H*<5)-IN*
362 F0RI-1T04
564 IFH(I)>"H<I + 1)THEN570
365 P-H( I )

: H< I )-H( 1+1 )
: H( 1+1 )-P : PS

-H*OI )
: H#< I )-H»< 1+1 )

: H*< 1+1 )-P$ :
V-

1

570 NEXT
575 IFV-1THENV=0:OOTO362
580 G0T0982
800 POKEO+2 1,0: FORH- 1 TO 1 5 : PR I NT " WB
J0"TRB<26)"KFLUS DE MOUVEMENTS'"
810 FORG-1TO100NEXT
820 PRINT"WOB"TRB<:26)"a
830 FORG-1TO100NEXTG,H
840 GOTO960
900 POKEO+2 1,0: FORJ- 1 TO500 i NEXT
903 IFSW- 1 THENPOKEO ,

: SW-0 : MO-MO+U
: NM-NM- 1

: POKEO+38 ,
: POKEO+2 1 , 1

: GO
TO380
906 IFRND < 1 ) >0 . 75THENP0KE0 , : NM=NM
- 1

: MO-MO-UG : POKEO+2 1,1: QOTO300
918 e*- " mxiammimmannnnw'
920 FORO- 1 TO 1 : PP I NTE* " SW10PT !

1"

930 FORH-1TO100:NEXT
940 PRINTE*"
950 FORhf-lTO100:NEXTH.G
960 POKE53280,0:PRINT n:XUMRVOUS flV

EZ ECHOUE DHNS VOTRE CONQUETE"
970 PRINT"WDE L'OR. VOTRE CLRSSEME
NT E^T NUL ET."
988 PRINT"«WOUS DEVENEZ UN PPISONN
IEP DU LflBVRINTHE"
982 PRINT ,, M»0!"TflBa2) ,,LES MEILLEUR
S" PRINTTflB<:i0> ,, k.====== === ======
= fl"

984 F0RI = 1T05:PRINTTRB<7) I "k."I,TRB
(14); "D"H*<'I);TflB(28); "WH<D : NEXT
999 FORO- 1 TO 1 000 M ( G ) =0 : NEXT : GnTri4
1

1000 P0KE0+21 .0: I*="MVTS RESTRNTS:
"

: MO-MO-UG : PR=PR- 1
: G0SUB268

1005 PPINT"»W«»MCE RRPPOPT VOUS
VflUT " UG "MOUVEMENTS

"

1010 PRINT"«OT»MiMMAPPUVEZ SUP U
N TOUCHE"
1011 PRINT" SWMiMPOUR REVENIR RU
LflBVRINTHE."
1028 POKE198.0WRIT198, 1 P0KE198,R
1030 POKEQ+C, 25 G0T0296

10000 DRTH169. 192, 133,252, 169,0. 13
3,251,169,25, 145,251,24,165,251 . 10

5,1,133
18001 DATH251, 165,252. 105,8, 133,25
2.201-208,208,235.96
10082 DATA1690, 133,4, 160,0, 189. 12

4, 146, 145.253, 189, 136. 144, 145
10003 DATA25 1,232, 200, 192,5,208,24
0,24, 165,253, 105,40, 133,253, 165
1 0084 DATA254 , 1 05 , , 1 33 , 254 , 24 . 1 65
.251 • 105,40. 133,251, 165,252, 105
10005 DATR0. 133.252,230,4. 165. 4, 20
1 .5,208,204,96, 162.0, 160
18006 DRTR0, 142,52,3,24, 173,54,3,

1

25.62,3,133.251, 173.55
10007 DRTR3, 105.0, 133,252, 177,251,
141,53,3, 189,208, 157, 133,253
10008 DRTR189.52, 158,133,254, 189,

1

52. 15P. 133 251, 189,252. 158, 133,252
10009 DRTH174,53,3.32, 112, 148, 174,
52.3, 160,0,56, 173,54,3.253,62
10010 DATA3- 133,251, 173,55.3,233,0
, 133, 252, 177, 251 , 141 , 53,

3

18011 DATR189.64. 156. 133.253. 189,

1

64. 156. 133,254. 189,8, 157. 133,251
10012 DRTR189- 183, 157, 133,252, 174.
53.3.32, 112,148. 174,52,3,232
10013 DRTR224. 12.208, 144,96
10014 DflTH160,2, 160,2, 160,2, 160,2,
160,2,160,2.170,1 170,1, 170,1,160,
2.160.2
10015 DHTR170. 1, 170.6. 170. 1

• 160.2.
160. 2, 170. 1

. 170, 1 , 170, 1 , 160-2, 160,
2, 160, 2, 160
10016 DRTR2, 160,2, 160-2
10017 DATR205.8. 168,8, 160,7, 160,8,
206,8, 160,8- 170-3, 170,3, 170,3, 160,
ft. 1*0.7
10018 DRTfll70,3,214,3, 170.3. 160,7,
160. 3. 170,3. 170.3. 170,3, 168,8,206,
8. 168,8, 160
100i9 DRTR7, 160.8,205,8
10028 DRTR112. 13,64, 13-64, 13,64, 13
. 110, 13-93, 13, 160, 10, 160, 10, 160, 10
,93-1 33
10021 DATA93. 13. 160,10. 160. 10, 160,

10,93,13,93, 13-160,10,160, 10, 160,

1

, 93 , 1

3

10022 DATA189. 13,64, 13,64,13,64,13
,125,13
10023 DATA236. 1 , 160,4. 102,6, 160,4.
251 .

1 .160,4, 105,4,32,0,95,4,160,4,
102,6,64,3
18024 DATR64,3-91,3, 102.6, 160,4,22
3,4,32,0.233.4,160,4,252,1,160,4,1
02.6.160,4
10025 DRTR254,

1

10026 DRTR102, 1 , 168,2, 170, 1 , 160,2,
102, 1-160-2,236,3.160,3,251,3,160,
2.170,1,160
10027 DRTR3.209-3, 160,3, 170, 1, 160,
2. 202, 3, 192,3,203.3, 160,2, 102, 1, 16
0,2,170,1
10828 DRTR160,2.102,1
18029 DRTR127,2, 104,4, 104,4, 104,4,
255,2,85.6,209,7,160,7,209,7,73,6,
74.6. 160,7
10030 DRTA215, 7, 160,7,75,6,32,0,95
,7,192,7,105,7,32,0,255,2,32,0,32,
0,32,0,127-2
10031 DATA160-0. 162.0, 189. 180,145,
133,253, 189, 181, 145, 133,254, 177
1 0032 DATA253 , 20 1 , 1 00 , 240 .19, 230 , 4
,165-4,201,4,208,4,169,0
1 0033 DATA 1 33 , 4 , 232 , 232 . 224 , 30 , 208
,222,96, 169-0, 145,233, 164,4
10034 DATA183, 120, 145, 141 , 130, 145,
160.0.165,4,201,0,240,45,201
10035 DATAl.240,4,201 .2,240,37,56,
165.253.237,130.145,133,253
10036 DATA165, 234, 233,0, 133,254, 17
7,233,201,0,208, 17. 169, 100, 145
10037 DATA233, 165,253, 157, 180, 145,
165.254. 157,181,143,24,144,172,24
10038 DATA165,253, 109, 130, 145, 133,
253. 165,254,105,0,133.254,177,233
10039 DRTR201, 0,208, 199,201,0,240,
215
10040 DATH0, 16,0,48,84,0,49, 169,0,
49. 169-0. 43. 168,0,48- 168.0.252.32.
Q

.
50

.

SS • 58
10041 DRTR70, 0,2, 86,0, 10,70,0,0,86
,0,0,69,0-0,84,0,0,136,0,0, 136,0,0
. 136,0,0, 136
10042 DRTR0,0, 136,0,2, 138,0,0,0,0
10043 DHTH0,16,0,0,84,0,1,169,0-1-
169,0,0, 168,0,0, 168,0,0,32,0,2,86,
0,11,71,128
10044 DHTR47, 87, 224, 47, 71 , 224, 1 1 ,

8

7, 128-2,70,0,0,84,0,0, 136,0,0, 136.

0.0,136,0,0
10043 DRTR136,0,0, 136,0,2, 138,0,0,
0,0
20000 FORG- 1 T0736 : RERDfl : C-C+R : NEXT

: RESTORE
2000 1 IFC07485 1 THENPR I NT "nWERREU
R DRNS LES DATA": END
20802 PRINT'TJMDATA O.K.n"

READV. •



SORTILEGES
Heureusement dote de quelques pouvoirs (hishi, waga,
sumoa et islev... entre autres), vous voila a la recherche de
votre fiancee, retenue prisonniere dans I'une des 187 pie-

ces d'un sinistre chateau, oil rodent les infames sujets de
I'ignoble GALVADOR...

Virgile DAPREMONT

AMSTRAD
foil M'A -l£T£uN$of>T. otTWfi .

VgWS UN £<* 8£AU CAC* QE CWB* .'

'wee '

10 ' ********************
20 ' « sorti I eoesw»«»«»
30 ' N par DAP ******
4.0 '*»»»«#«««»»»•»«»*«*«
50 INK 1,24:INK 0,0:INK 2,1,3:INK
3, 9: BORDER 0: PAPER 0:CLS:M0DE 1

60 FOR i = 100 TO 300 STEP 4:S0UND 1

,i,2: NEXT
70 CLS:SYMBOL AFTER 142.-SPEED KEY
10,10
80 SPEED INK 2,3
30 LOCATE 17,2zPEN 3:PRINT "O.A.P"
100 LOCATE 16,4:PEN 1:PRINT "Prese
nte"
110 LOCATE 13,6:PRINT STRING*(14,"
»">
120 PEN 1:L0CATE 13,7:PRINT "«":PE
N 2:L0CATE 15, 7 :PRINT"SORTILEGES"

:

PEN 1:L0CATE 26,7:PRINT "«"

130 LOCATE 13,8:PEN 1 :PRINT STRING
•<14,"«")
140 LOCATE 16,9:PEN 3:PRINT "Dec 1

985"
150 FOR cal=1 TO 500
160 CALL IBD23
170 CALL 1BD24
180 CALL *B025
130 CALL IBD26
200 NEXT
210 wc=0. 335: RESTORE 4830:G0SUB 49
20
220 GOSUB 4330
230 LOCATE 5,22:PEN 1 iPRINT "voule
z-vous la reg I • do Jeu ?"

240 rep»=UPPER*<INKEY*):IF rep*"""
THEN 240

250 IF rep»»"0" THEN GOSUB 4540
260 CLEARiHODE 1 : INK 0,0:INK 1,24:
INK 2,1: PAPER 2: PEN 1 : BORDER 0:CL
S
270 WINDOW 111,2,10,2,15
280 WINDOW 02,2,10,17,24
230 WINDOW 83,16,39,2,20
300 WINDOW 04,16,39,22,24
310 FOR i-1 TO 4:PAPER Bi,0:NEXT
320 CLS01:CLS02xCLS83:CLS04
330 FOR J«2 TO 18
340 LOCATE03,1,J:PRINT 03,"! ! ! !

I • I * I • I I II
I I I I I I I I

350 LOCATE 03,2 , 19xPRINT 03, "1 2 3456789AB
360 SOUND 1,J+200,1
370 NEXT J
380 FOR i-1 TO 18
390 FOR J=2 TO 22 STEP 2
400 L0CATEB3,J,i:PRINT »3,"_"
410 SOUND 1,i«20+100,1
420 NEXT j,i
430 LOCATE03,24,2:PRINTB3,"1"
440 L0CATE03 , 24 , 3 : PRINTB3 , "2" : LOCA
TE03 , 24 , 4 : PRINT03 , "3" : L0CATE03 , 24

,

5xPRINT03,"4":L0CATE03,24,GxPRINTfl
3, "5"

450 L0CATE03 , 24 , 7 :PRINT03 , "6" : LOCA
TE03 , 24 , 8 : PR INTB3 , "7" : L0CATEB3 , 24

,

9 : PR INTB3 , "8" : L0CATEB3 , 24 , 1 : PRINT
83, "9" :L0CATEB3,24, 1 1 IPRINT83, "A"

:

L0CATEB3 , 24 , 1 2 : PRINT83 , "B"
460 L0CATEB3 , 24 , 1 3 : PRINTB3 , "C" : LOC
ATEB3 ,24,14: PR INT83 , "D" : L0CATE83 ,

2

4,15: PRINT83 , "E" : LOCATE83 , 24 , 1 6 : PR
INTB3,"F":L0CATEB3,24,17:PRINT83,"
G":LOCATE 83 , 24, 18 :PRINT 83, "H"
470 DIM t<11,17>
480 DIM m»<11 ,17)
490 DIM nb(11,17)
500 PRINT 02, "pouvoirs"

510 PRINT02:PRINT02, "hishi"
520 PRINT 02, "waga"
530 PRINT 82, "sumoa"
540 PRINT 02, "islev"
550 PRINT 82,"hashi"
560 PRINT 82,"pisto"
570 LOCATE 84,1,2:PRINT 84,"PATIEN
CE. .

."

580 'creation des pieces
590 RANDOMIZE TIME
600 a=INT(RN0(1>«10)+1
610 z=INT<RN0<1>«16>+1
620 GOSUB 1450
630 FOR i=1 TO 11
640 FOR J=1 TO 17
650 IF i-a AND J=z THEN 690
660 s-INT<RND<1)»20)+1
670 ON s GOTO 1120,1150,1180,1210,
1240,1270,1300,1320,1350,1380,1270
,1410,1410,1410,1410,1410,1410,144
0,1420,1430,1410
680 '

630 NEXT J
700 NEXT i

710 SYMBOL AFTER 140
720 SYMBOL 140,66,102,60,126,60,10
2,66,255
730 SYMBOL 141,0,126,126,126,126,1
26,0,255
740 a*=CHR»(140)
750 aa»-CHR*<141)
760 force=50:ha«hi»6:pisto»5xislev
«10:sumoa=5:wao,a"6:hishi»5
770 vchef «8x v«agicien=10x vgori I I

e"
3:vk«mili"2:vsquel'=5:vserpeTit»1 :vf a
nto»e=1 :vhydre=7
780 coup*0
790 i»INT<RND(1)«10)+1
800 j-INT<RND(1 )«16)t1
810 IF ABS<a-i><7 AND ABS(z-j)<7 T

HEN 790

820 LOCATE S2,6,3:PRINT 82, hishi
830 LOCATE B2,6,4:PRINT 82, waga
840 LOCATE 82 , 6 , 5: PRINT 82, sumoa
850 LOCATE 02,6,6:PRINT 02, islev
860 LOCATE 02,6,7:PRINT 02, hishi
870 LOCATE 02,6,8:PRINT 02,pisto
880 'debut du jeu«»***«*****x«*»«*
**
890 L0CATE04,1,2:PRINT04, "piece ";
j." " , j

900 CALL tBB18:S0UND 1,200,5
310 CLS01
920 L0CATE01,2,1:PRINT 01 ,m« ( i , J >

;

:LOCATE01 ,2,2:PRINT 01, "nb: "xnbti
,J>
930 LOCATE 03 , i«2, Jt 1 : PRINT 03, a*
940 coup=coup+1
950 g**"":vt=0:t=0
960 IF m*<i,J)="serpent" THEN GOTO
1470

970 IF i»»<i,J) = "trou" THEN GOTO 15
20
980 IF i»*<i,J) = "gor il I e" THEN GOTO
1610

990 IF i»*(i,J)="magicien" THEN GOT
1660

1000 IF m*<i, J)="chef " THEN GOTO 1

730
1010 IF m*<i,J)="kamik" THEN GOTO
1780
1020 IF «i*(i,J> = "squelet" THEN GOT

1830
1030 IF m*<i,J)="fantomes" THEN G
OTO 1880
1040 IF »*<i,J>="f iole" THEN GOTO
1930
1050 IF m*(i,J)="vide" THEN GOTO
2020
1060 IF «*<i,J)»"force" THEN GOTO
2080
1070 IF »*<i,J)="pisto" THEN GOTO
2110
1080 IF *<i,J>-"hydre" THEN GOTO
2160
1090 IF •*<i,J>-"fiancee" THEN GOT

2210
1100 GOTO 890
1110 END
1120 «* <i, J > -"serpent"
1130 c»INT<RND<1>»8)+1:nb(i,J>*c
1140 GOTO 680
1150 m»(i, j)«"trou"
1160 nb<i,J)-1
1170 GOTO 680
1180 «»<i,J)»"goril le"
1190 c«INT<RND<1)«4)+1:nb(i,j)=c
1200 GOTO 680
1210 «»< i , J)«"niagicien"
1220 nb(i,J>»1
1230 GOTO 680
1240 *<i,J)="chef

"

1250 nb(i,J)«1
1260 GOTO 680
1270 m*<i,J)="kamik"
1280 c-INT(RND(1)»10M1:nl»<i,J)=c
1290 GOTO 680
1300 a*<i,J>-"force" :nb(i , J)=INT<R
ND(1 )«15) t1 :GOTO 680
1310 GOTO 680
1320 m*<i,J)="squelet"
1330 c»INT<RND(1>»4)t1:nb(i,J)=c
1340 GOTO 680
1350 f»»<i, J>-"fantomes"
1360 c-INT(RND<1)«15)+1:nb(i,J)-c
1370 GOTO 680
1380 m*<i,J)-"f iole"
1390 nb<i,J)-1
1400 GOTO 680
1410 «»<i, j)="vide":nb(i,J)=1:G0T0
680
1420 «»<i,J)="force":nb(i,J)=INT(R
N0<1 )*15) +1 :G0T0 680
1430 ««<i,J)="pisto":nb(i,J)=1:G0T
680

1 440 »* < i , J ) «"hydre" :nb<i,J)-INT(R
ND<1)«2>+1 :GOTO 680
1450 »<a,z>«"f iancee"
1460 RETURN
1470 'serpents
1480 RESTORE 3270
1490 GOSUB 4170
1500 vt»vserpent»nb< i , J)

1510 GOTO 2330
1520 LOCATE 03, i»2, J+1 :PRINT 83, aa
•

1530 i=INT<RND(1)«10)+1
1540 J=INT(RN0(1>*16)+1
1550 RESTORE 3460
1560 GOSUB 4170
1570 FOR s»100 TO 300 STEP 5
1580 SOUND 1,s,5
1590 NEXT s

1600 GOTO 830
1610 'gori I le
1620 vt»vgori I I e*nb< i , j)
1630 RESTORE 3390
1640 GOSUB 4170
1650 GOTO 2330
1660 'm?gicien
1670 ch»INT<RND<1)#2)t1
1680 IF ch«1 THEN GOTO 1700
1690 vt=vmagicien«nb< i , J)
1700 RESTORE 3570
1710 GOSUB 4170
1720 GOTO 2330
1730 'chef
1740 vt»vchef «nb<i , J)
1750 RESTORE 3630

\\0& PA* 5A edito

1760 GOSUB 4170
1770 GOTO 2330
1780 'kamikazes
1790 vt=vkamik«nb(i , j>
1800 RESTORE 3730
1810 GOSUB 4170
1820 GOTO 2330
1830 'squel
1840 vt=vsque I «nb( i , J)

1850 RESTORE 3880
1860 GOSUB 4170
1870 GOTO 2330
1880 'fantomes
1890 vt=vf antomettnb( i , J)
1900 RESTORE 3320
1910 GOSUB 4170
1920 GOTO 2330
1930 'fiole
1940 CLS04:L0CATE 04,1,2:PRINT 04,
"indice"
1950 RESTORE 3200
1360 GOSUB 4170
1970 PRINT CHR*<7):CLS04:IF z<J TH
EN PRINT04, "cherchez done plus hau
t"
1980 IF z>J THEN PRINT 04,"cherche
z done plus bas"
1990 IF ABS(z-J)<5 THEN PRINT04,"v
ous n'etes pas loin"
2000 IF ABS(a-i)<5 THEN PRINT04,"v
ous n'etes pas loin"
2010 CALL tBB18:G0T0 2330
2020 'vide
2030 CLS04:LOCATE04,1,2:PRINT 04,"
la piece est vide"
2040 RESTORE 3780
2050 GOSUB 4170
2060 CALL 1BB18
2070 GOTO 2330
2080 'force
2090 CLS 04:PRINT04:PRINT 04, "fore
e augmentee":force=force+nb(i,J)
2100 RESTORE 3830 : GOSUB 4170:CALL
tBB18:G0T0 2330
2110 'pisto
2120 RESTORE 3520
2130 GOSUB 4170
2140 CLS 04:PRINT04:PRINT 04,"nomb
re de pisto accru" :pisto=pistotnb<
i,J)
2150 CALL IBB18:G0T0 2330
2160 'hydre
2170 vt-vhydre»nb<i , J)
2180 RESTORE 3670
2190 GOSUB 4170
2200 GOTO 2330
2210 'fiancee trouvee
2220 RESTORE 3930: GOSUB 4170
2230 wc=»1

2240 FOR i=1 TO 3000:NEXT i

2250 RESTORE 4860
2260 GOSUB 4920
2270 MODE 1 : INK 0,0:INK 1,1,3:INK
2, 9: BORDER
2280 PAPER 0:PEN 1:CLS
2290 LOCATE 14,10:PRINT "TROUWE !!

2300 LOCATE 8,12:PEN 2:PRINT "il r

este :";force;"en force"
2310 CALL tBB18
2320 GOTO 2690
2330 IF sumoa=0 AND hishi =0 AND ua
ga=0 AND islev=0 AND hashi=0 AND p
isto=»0 THEN 2570
2340 fXS04:L0CATE04,1 ,2: INPUT04 ,

"q
ue faites vous":g*

2350 IF (g*="hishi" OR g*="HISHI")
AND hishi >0 THEN t=t+20:hishi=his

hi-1
2360 IF (g*="uaga" OR G*="UAGA"> A

NO waga>0 THEN t=t+10:waga=waga-

1

2370 IF <g*="sumoa" OR G$="SUMOA")
AND sumoa >0 THEN t=t+8:sumoa=sumo

a-1
2380 IF <g*="islev" OR Gt="ISLEv")
AND islev>0 THEN t=t + 6: is I ev=is I

e

v-1
2390 IF (g*="hashi" OR G«="HASHI")
AND hashi>0 THEN t=t+4:hashi=hash

i-1
2,400 IF <y*="pisto" OR G*="FISTO")
AND pisto>0 THEN t=t+2 :pisto=pist

o-1
2410 IF <g*="rien" OR g*="RIEN") A

NO m*(i,J)="magicien" AND ch=1 THE
N CLS04:PRINT 04,"c'etait un ami "

:PRINT 04, "il vous donne un hishi"
:hishi=hishi+1:CALL tBB18:ch=0:G0T
2470

2420 IF «»<i,J)="magicien" THEN 24
60
2430 CLS04:LOCATE04,1 , 2 :PRINT04 , "a

utre 0/N"
2440 r*=INKEY*:IF r*="" THEN 2440
2450 IF r«="o" OR r*="0" THEN 2340
2460 IF t<vt THEN GOTO 2490
2470 m*< i , j>»"vide":nb( i ,

J)=1
2480 GOTO 2730
2430 w=vt-t : force= force -w :a=nb< i ,

J

>

2500 IF force<=0 THEN 2570
2510 CLS04:L0CATE 04,1,2:PRINT 04,
"ennemis maitrise a" ; INT( <t/vt >»10
0);"X"

Sult0 page 23

Salut, ca va ? Moi, ca va. Le club
Hebdogiciel est ne. Pour une fois,

ca a pas tratne. La France dete-

nait un triste record : celui des
logiciels les plus cners du monde.
C'est fini. Je suis content. Je
m'amuse bien. J'y retoume. La
semaine prochaine, on pete le prix

des saucisses de Strasbourg, des
frites et des packs de Kro.

Bisous.

Gerard Ceccaldi.
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JET ATTACK
Aux commandes de votre jet puissamment arme, prenez
plaisir a detruire les installations ennemies protegees par

une nuee d'helicopteres.

Olivier PATOUILLARD

ORIC

S^ ^p~

SUITE DU
N°124

1645 DATA 91 , 00, AO, 28, El , 00, C9, 06,
DO, 04, 3AD
1655 DATA A9, 20, 91 , 00, AO, 01 , A9, 06,
91,00,338
1665 DATA AO, 29, 91 , 00, EE, 1 A, 04, E6,
00,D0,41C
1675 DATA 02, E6, 01 , A9, FF , BD, ID, 04,
4C, 89,444
1685 DATA 98, AD, 1 A, 04, DO, 03, 4C, A5

,

9B,A0,465
1695 DATA 00, 8 1 , 00, 20, F8, 98, FO, 03,
4C,97,43A
1705 DATA 9C,A0,28,B1,00,20,F8,9B,
F0,03,4BB
1715 DATA 4C,97,9C,A0,05,A9,20,91,
00,A0,41E
1725 DATA 2D, 91 , 00, CE, 1A, 04, A5,00,
38,E9,370
1735 DATA 01 , 85, 00, BO, 02, C6, 01 , AO,
00,81,350
1745 DATA 00, C9, 20, DO, 04, A9, 06, 91

,

00,A0,39D
1755 DATA 28, Bl ,00, C9, 20, DO, 04, A9,
06,91,306
1765 DATA 00, A9, FF, 8D, ID, 04, 4C, B9,
9B,AD,4A3
1775 DATA IB, 04, DO, 03, 4C, 1C, 9E, A5,
00,38,205
1785 DATA E9, 28,85, 00, BO, 02, C6.01

,

A0,01,3B0
1795 DATA Bl , 00, 20, F8, 9B, FO, OE, A5,
00, 18,41F
1B05 DATA 69, 28, 85, 00, 90, 02, E6, 01,
4C,97,372
1815 DATA 9C,CB,C0,06,D0,E6,CE, IB,
04,A0,56D
1825 DATA 00, Bl ,00, C9, 20, DO, 04, A9,
06.91.3AE
1835 DATA 00, AO, 50, Bl , 00, C9, 06, DO,
04,A9,3ED
1843 DATA 20, 91 ,00, C8, A9, 20, 91 , 00,
C0,55,3E8
1855 DATA D0.F7, A9.00, BD, ID, 04, 4C,
B9,9B,4BE
1B&5 DATA AD, 1B,04,C9, 10, DO, 03, 4C,
1C.9E.37E
1875 DATA AO, 5 1 , Bl , 00, 20, F8, 9B, FO,
03,4C,494
1885 DATA 97, 9C, C8, CO, 56, DO, Fl ,EE,
1B,04,5DF
1893 DATA AO, 00, 81 , 00, C9, 06, DO, 04,
A9,20,3BD
1903 DATA 91,00,C8,A9,20,91,00,C0,
05,00,448
1915 DATA F7.A5, 00, 18,69,28,85,00,
90.02.35C
1925 DATA E6.01 , AO, 28, Bl ,00, C9, 20,
DO, 04, 410
1935 DATA A9,06,91 ,00, A9, 00, BD, ID,
04.4C2E3
1945 DATA B9, 9B, AD, 03, 04, FO, 03, 4C,
A5,9B,487
1955 DATA A9, 02,8D,03, 04, AD, 1A,04,
18,69,28B
1965 DATA 05, 8D, 00, 04, AD, IB, 04, BD,
01,04, 1F4
1975 DATA EE.01 , 04, A5, 01 , 85,05, S3,
07,A5,354
1985 DATA 00, IB, 69, 2D, 85, 04, 90,02,
E6,05,2B4
1995 DATA A5, 00, 18, 69, 2B, 85, 06,90,
02,E6,354
2005 DATA 07, 4C, A5.9B, A9, 7D,F0,06,
CE,1D,49A
2015 DATA 9E,4C,71,A9,AD, 1C,04,BD,
1D.9E.419
2025 DATA AD, IE, 04, DO, OB, A9, 10, FO,
06,CE,427
2035 DATA 32, 9E, 4C, 3C, 9E, 60, A9, 00,
F0,06,3F3
2045 DATA CE, 3D.9E, 4C, 87, 9E, A9.01

,

8D,3D,48E
2055 DATA 9E, AD, CI , BF, C9, 30, DO, 14,
AD,C2,617
2065 DATA BF, C9, 30, DO, OD, AD, C3, BF,
C9,30,5BD
2075 DATA DO, 06, 20, DB, A7, 4C, 87, 9E,
CE,C3,57A
2085 DATA BF, AD, C3, BF, C9, 2F, DO, 17,
A9.39.5AF
2095 DATA 8D, C3, BF, CE, C2, BF, AD, C2,
BF,C9,755
2105 DATA 2F,D0,0B,A9,39,8D,C2,BF,
CE,C1,586
2115 DATA BF,EE,8B,9E,A9,00,C9,03,
F0,03,53E
2125 DATA 4C, 6B, A7, A9, 00, 8D, 8B.9E,
A2.00.45F
2135 DATA BD, A2, BE, A8, 38, E9, 08, 90,
0C,BA,514
2145 DATA 18, 69, 28, AA, EO, 78, DO,EE,
4C.B6.56B
2155 DATA 9E,98,9D,A1,BE,4C,A3,9E,
A0,00,55F
2165 DATA B9, A3, BE, 99, A2, BE, C8, CO,
25, DO, 690
2175 DATA F5, AO, 00, B9, CB, BE, 99, CA,
BE,C8,6C0
2185 DATA CO, 25, DO, F5, AO, 00, B9, F3,
BE.99.64D
2195 DATA F2, BE, C8, CO, 25, DO, F5, 4C,

02,A4,614
2205 DATA
AD, 04, 420
2215 DATA
84 , 9F , 3E2
2225 DATA
A5,02,43E
2235 DATA
03, CA.375
2245 DATA
F0,03,4F1
2255 DATA
AO, 28,586
2265 DATA
9F,C8,4C6
2275 DATA
OA, AA, 508
2285 DATA
9F,AD,43B
2295 DATA
A0,00,384
2305 DATA
91,02,436
2315 DATA
8A,91,452
2325 DATA
A9,30,3AF
2335 DATA
A9,32,46B
2345 DATA
C8,A9,43C
2355 DATA
C8,A9,471
2363 DATA
02, F0,398
2375 DATA
A0,00,360
2383 DATA
91,06,3E0
2393 DATA
34,A2,4BA
2403 DATA
C9,20,3BF
2413 DATA
B1,06,3F3
2423 DATA
C8.B1.4D7
2435 DATA
06,C8,42F
2443 DATA
91,06,413
2455 DATA
03,04,34

A

2465 DATA
A9,00,3BD
2475 DATA
20,20,3CC
2485 DATA
2B,83,36F
2495 DATA
A0,00,318
2503 DATA
91,06,3F4
2313 DATA
02,A9,37E
2525 DATA
0E,A2,347
2535 DATA
DO, 1C628
2545 DATA
04,8D,380
2555 DATA
01,8D,2A7
2565 DATA
E0,2E,3E5
2575 DATA
A5,06,56D
2585 DATA
07,A0,3CE
2595 DATA
30,00,474
2605 DATA
A0,A9,4B5
2615 DATA
C8,A9,4D5
2625 DATA
98, 18,411
2635 DATA
A9,63,4AC
2645 DATA
A9,60,4D2
2655 DATA
19,04,291
2665 DATA
20,3C,257
2675 DATA
B0,5B,567
2685 DATA
00,B1,3AC
2695 DATA
04,C8,4C9
2705 DATA
06,C8,4C1
2715 DATA
23,A8,579
2725 DATA
E0,05,4DA
2735 DATA
00,A9,4F7
2745 DATA
F8,A9,601
2755 DATA
19,04, 1F9
2765 DATA
4C.DA.376
2775 DATA
06,38,4A4

38,E9, 14,90, AB.4C, 11.A2,

03, AA,38,E9, 12, 90, 03, 4C,

A9, 88, 85, 03, A9, 78, 85, 02,

18, 69, 28, 85, 02, 90, 02, E6,

D0,F2, A0,00,B1,02,C9,20,

4C,84,9F,CB,C0,05,D0,F2,

Bl , 02, C9, 20, FO, 03, 4C, 84,

CO, 2D, DO, F2, AD, 05, 03, FO,

38,E9,O8,BO,04,8A,4C,3C,

72,02,20,42,9F,4C,84,9F,

AA,B1,02,C9,20,D0,03,8A,

AO, 28, 81, 02, C9, 20, DO, 03,

02,A0,01, A9,2F,91,02,C8,

91 , 02, CB, A9, 31 , 91 , 02, CB,

91, 02, AO, 29, A9, 33, 91, 02,

34,91,02, C8,A9, 33, 91, 02,

36, 91, 02, 60, AD, 03, 04, C9,

07,C9,01,F0,03,4C,0E,A2,

B 1 , 06 , C9, 2C , DO, 04 , A9 , 20

,

4C,9C,AA,C9, 16, DO, 37, 4C,

BO, 02, C6, 07, AO, 00, Bl, 06,

DO, 04, A9, 61, 91, 06, AO, 27,

C9, 20, DO, 04, A9, 61, 91, 06,

06, C9, 20, DO, 04, A9, 64, 91,

Bl , 06, C9, 20, DO, 04, A9,61

,

AD, 03, 04, C9, 02, DO, 06, EE,

4C,EC,9F,A9,00,8D,03,04,

BD, E3, 02, A9, 01 , 80, El , 02,

9A,4C,0E,A2, A5,06, 18,69,

06, 90, 02, E6, 07, EE, 01, 04,

B1,06,C9,20,DO, 18,A9,2C,

AD, 01, 04, 18, 69, 30, 80, E3,

01 , 8D, El , 02, 20, 20, 9A, 4C,

AA, 20, F8, 9B, FO, E2, EO, 2D,

A9,63,91,06,A9,00,8D, 16,

19,04,A9,02,BD, 17,04,A9,

18,04,20,3C,9A,4C,DA,9F,

FO, EO, 8A, 38, E9, 37, BO, 60,

38, E9, 03, 85, 06, BO, 02, C6,

00,B1,06,C9,2F,F0,0C,C9,

04, 88, 4C, 79, AO, CB, 4C, 67,

62, 91, 06, CB, A9, 63, 91, 06,

62,91,06,C8,A9,60,91,06,

69,25,A8,A9,62,91,06,C8,

91,06,C8,A9,62,91,06,C8,

91,06, A9, 00, 8D, 16,04-,8D,

A9,01,8D, 17,04, 8D, 18,04,

9A,4C,DA,9F,8A,38,E9,52,

A5,06,38,E9,04,B5,06,AO,

06,C9,37,FO,08,C9,46,FO,

4C,C9,AO,A2,00,A9,62,91,

E8,E0,05,D0,F8,98, 18,69,

A2, 00, A9, 63, 91 , 06, CB, E8,

D0,F8,98, 18,69, 23, AB,A2,

64,91,06,C8,E8,EO,05,DO,

00, 8D, 16,04,8D, 17,04,8D,

A9,08,BD, 18,04,20,3C,9A,

9F,8A,38,E9,37,B0,70,A5,

2785 DATA
C9,52,3E8
2795 DATA
91,06,476
2805 DATA
69,26,3FD
2815 DATA
C8,91,504
2825 DATA
04,8D,28C
2835 DATA
3C,9A,266
2845 DATA
C9.3A.642
2855 DATA
DA,9F,64F
2865 DATA
C9,39,616
2875 DATA
C3,BF,5DA
2B85 DATA
A1,8A,616
2895 DATA
58.F0.537
2905 DATA
48, A2,3F0
2913 DATA
98, 18, 3D 1

2925 DATA
A9, 64,480
2935 DATA
00, 8 D, 438
2945 DATA
17,04,216
2935 DATA
4C,DA,377
2965 DATA
A0,00,3EA
2975 DATA
E2.A1.567
29B3 DATA
91,06,460
2993 DATA
A9.01.2A4
3003 DATA
20.3C.23E
3013 DATA
06, 38, 482
3023 DATA
4C,E8,428
3035 DATA
28,91,307
3045 DATA
8D,A6,3F7
3055 DATA
06,4C,3D2
3065 DATA
06.4C.3EC
3075 DATA
06,4C,449
3085 DATA
OF, 90, 469
3095 DATA
A9,C2,S4B
3105 DATA
4C22.358
3115 DATA
A3, 38, 435
3125 DATA
E9,01,4AB
3135 DATA
14,BF,48E
3145 DATA
E0,04,596
3155 DATA
C8,A9,53A
3165 DATA
02, C8.3E6
3175 DATA
02,C8,4BB
3185 DATA
00,BD,4E4
3195 DATA
A3,E8,585
3205 DATA
91,02,4B1
3215 DATA
91,02,4AD
3225 DATA
06,91,48A
3235 DATA
56,91,4B3
3245 DATA
A3,A2,4ED
3255 DATA
4C.FF.4B7
3265 DATA
A9,05,5D0
3275 DATA
A9,5D,4C1
3285 DATA
FF,A3,4E3
3295 DATA
03.4C458
3305 DATA
00,A9,67A
3315 DATA
C8,A9,440
3325 DATA
C8,A9,479
3335 DATA
A0.2B.3D4
3345 DATA
02,C8,445
3355 DATA
02,CB,483
3365 DATA

£9,02,85,06, AO, 00, Bl, 06,

F0,04,C8,4C,2A,A1,A9,63,

C8,91,06,C8,91,06,98, 18,

A8,A9,64,91,06, C8.91 ,06,

06,A9,00,8D, 16,04,8D, 18,

19,04,A9,02,8D, 17,04,20,

A2,00,EE,C2,BF, AD,C2,BF,

F0,08,E8,E0,09,D0,F1,4C,

A9, 30, 8D, C2, BF, AD, CI , BF,

DO.OB, A9,39,8D, C2,BF,8D,

4C,DA,9F,EE,C1,BF,4C,6C,

38,E9,5C,B0,42,A0,00,E0,

OD,EO,59,DO,02,AO,02,4C,

BO, 02, C6, 07, A9, 62, 91, 06,

69,27,A8,A9,63,91,06,CB,

91,06,C8,A9,63,91,06,A9,

16,04,8D, 19,04, A9, 01, BD,

A9,09,BD, 1B,04,20,3C,9A,

9F,4C,3E,A2,B0,02,C6,07,

B1,06,C9,5C,F0,04,C8,4C,

A9,62,91,06,C8,91,06,C8,

A9, 00, 8D, 16,04, BD, 19,04,

BD, 17, 04, A9, 08, 80, 18,04,

9A,4C,DA,9F,4C,52,A2,A5,

E9, 01 , 83 , 06, BO, 02, C6, 07,

9E,A9,06,A0,00,91,00,A0,

OO.A9, 10,BD,32,9E,A9,03,

A7, 60, AS, 06, 38, E9, 28, 85,

AB,9F,A5,06,38,E9,02,85,

DC,A1,A5,06,38,E9,29,B5,

A6,A1,AD,08,03,AA,38,E9,

03,4C,FF,A3,A9,BE,83,03,

85, 02, 8A, 38, E9, 05, BO, 03,

A3, 38, E9, 04, BO, 03, 4C, 93,

E9, 03, BO, 03, 4C, F9, A2, 38,

B0,03,4C,BB, A2, A2,00,8D,

C9, 20, FO, 03, 4C, FF, A3, E8,

D0,F1,A0,2B,A9,01,91,02,

58, 91, 02, AO, 52, A9, 05, 91,

A9,59,91,02,C8,A9,5A,91,

A9,5B,91,02,4C,FF,A3,A2,

14,BF,C9,20,F0,03,4C,FF,

E0,O4,DO,Fl,A0,2A,A9,06,

C8,A9,52,91,02,C8,A9,53,

CB,A9,54,91,02,A0,52,A9,

02,C8,A9,55,91,02,C8,A9,

02,C8,A9,37,91,02,4C,FF,

00, BD, 14,BF,C9,20,F0,03,

A3, E8, EO, 04, DO, Fl , AO, 52,

91,02,C8,A9,5C,91,02,C8,

91,02,C8,A9,5E,91,02,4C,

A2,00,BD, 12,BF,C9,20,F0,

FF,A3,EB,E0,06,D0,F1,A0,

01,91,02,C8,A9,37,91,02,

38, 91 , 02, C8, A9, 39, 91 , 02,

3A,91,02,C8,A9,3B,91,02,

A9,01,91,02,C8,A9,3C,91,

A9, 3D, 91 , 02, C8, A9, 3E, 91

,

A9,3F,91,02,C8,A9,40,91,

02,A0,45F
3375 DATA
91,02,302
3385 DATA
91,02,48D
3395 DATA
91,02,491
3405 DATA
C9,20,507
3415 DATA
DO, F 1,670
3425 DATA
46,91,427
3435 DATA
48,91,497
3445 DATA
02,A0,439
3455 DATA
91,02, 3B4
3465 DATA
91,02,499
3475 DATA
91,02,49F
3485 DATA
4D,91,47E
3495 DATA
4F,91,4A5
3505 DATA
51,91,4A9
3515 DATA
BE,8D,46D
3525 DATA
4C,E0,4EE
3535 DATA
02,A9,4E5
3545 DATA
04,A9,3C4
3555 DATA
E1,02,41D
3565 DATA
20,D0,3E6
3575 DATA
04, AD, 531
3585 DATA
A7,A5,40E
3595 DATA
E6,03,2AD
3605 DATA
E9,08,38B
3615 DATA
4C, CB,53B
3625 DATA
0C4C4C3
3635 DATA
A2, 11,534
3645 DATA
61,A2,56D
3655 DATA
A9,60,4DF
3665 DATA
07,A9,525
3675 DATA
A9,20,459
36B5 DATA
02.38.3C2
3695 DATA
8E.E3.472
3705 DATA
9A.AC.3A4
3715 DATA
03.4C.380
3725 DATA
DO, 03, 412
3735 DATA
FB,9B,4C3
3745 DATA
3B.A4.434
3755 DATA
20,0C,405
3765 DATA
A9,63,577
3775 DATA
06.EE.3D6
3785 DATA
03,04,248
3795 DATA
El, 02, 435
3805 DATA
8D,19,2D0
3815 DATA
8D.18.2A6
3825 DATA
3B.A4.2DA
3835 DATA
AD, 03, 45

E

3845 DATA
4C58.31E
3855 DATA
BD,E3,41A
3865 DATA
02.AD.58A
3875 DATA
73,A5,377
3885 DATA
63,91,4D4
3893 DATA
4C37.3B1
3905 DATA
C9.50.536
3915 DATA
D0.0E.4B7
3925 DATA
3CF0.569

50, A9,01,91,02,C8, A9.41,

C8,A9,42,91,02,C8,A9,43,

C8,A9,44,91,02,C8,A9,45,

4C,FF,A3,A2,00,BD, 12, BF,

FO , 03 , 4C , FF , A3 , E8 , EO , 06

,

AO, 00, A9, 03, 91 , 02, C8, A9,

02,C8,A9,47,91,02,C8,A9,

02, C8, A9,38,91,02,CB,91,

28,A9,03,91,02,CB,A9,49,

C8,A9,47,91,02,C8,A9,4A,

C8,A9,4B,91,02,C8,A9,4C,

A0,50,A9,03,91,02,CB,A9,

02,C8,A9,4E,91,02,C8,A9,

02,C8,A9,50,91,02,C8,A9,

02, 4C, 13,A4,A9,20,8D,C7,

EF,BE,8D,17,BF,AD,01,04,

9E,A9,BB,85,03,A9,82,85,

00,8D,E3,02,A9,50,8D, IF,

02, 8D, El, 02, 20, 20.9A.EE,

20, 20, 9A, AO, 00, Bl , 02, C9,

20,C8,C0,26,D0,F3,CE,1F,

IF, 04, C9, 39, DO, 03, 4C, 7E,

02, 18,69,28,85,02,90,02,

4C, 33, A4, 8C, 05, 04, AA, 38,

90,D7,8A,38,E9,5F,B0,03,

A4,E0,64,D0,07,A9,63,A2,

B8,A4,E0,63,D0,07,A9,62,

4C,B8,A4,E0,62,D0,07,A9,

16,4C,B8,A4,EO,61,DO,07,

A2, 1B,4C,B8,A4,E0,60,D0,

5F,A2,20,4C,BB,A4,A2,25,

91,02,CO,00,FO,OC,88,B1,

E9, 08, BO, 04, A9, 20, 91, 02,

02, A9, 03, 8D, El , 02, 20, 20,

05 , 04, 4C, 3B, A4, EO, 2D, FO,

7E,A5,A9,20,91,02,C0,00,

4C,3B,A4,88,B1,02,AA,20,

D0,08,A9,2D,91,02,C8,4C,

E0,25,F0,04,E0,2A,D0,06,

9C,4C,C5,A4,E0,2C,D0,3E,

91, 02, AD, 03, 04, C9, 02, DO,

03,04, 4C, 16,A5,A9,00,8D,

A9,00,8D,E3,02,A9,01,8D,

20,20,9A,A9,00,8D, 16,04,

04,A9,02,8D, 17, 04, A9, 01,

04,20,3C,9A,AC,05,04,4C,

EO, 2B, DO, 34, A9, 63, 91 , 02,

04, C9, 02, DO, 06, CE, 03, 04,

A5,A9,00,8D,03,04,A9, IF,

02, EA, EA, EA, A9, 04, BD, E 1

,

DD,FF,F0,06,20,26,FB,4C,

20, 40, FB, 4C, 23, A5, CB, A9,

02,4C,3B,A4,E0,2E,F0,03,

A6,4C,CA,A7,EA,AD, IF, 04,

D0,08,4C,3B,A4,AD,8B,9E,

C0,00,F0,F4,AD, 1F,04,C9,
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LE DOCTEUR
SPOUNZ A ENCORE

PIQUE !

Voici le retour (tant attendu) de I'ignoble docteur SPOUNZ !

Pour vous qui aviez lutte jadis avec succes contre I'immonde
praticien (N°77-78), la decouverte dans un village paisible,
de corps atrocements mutiles (du SPOUNZ tout crache \),

sera encore une fois a I'origine d'une effroyable aventure..!

Jean-Yves LE FRIEC

THOMSON T07,
TO7 70

SUITE DU N 124
178 GGSUB16: IFH=1THEN24ELSEIFTT=1THEN175
ELSEIFTP=1 0RK*OS0*(18)THEN£2
171 IF(0I"11*=0B*(6)0R0I12*=0B*(6))THENG0SU
620:PRINT"I1 toabe par terre" : BOXF(90, 12
2) -(91, 123),-l:PLAYPAU*:TT=l:G0T0175
17£ GOSUB20:PRINT"Avec vos ongles ce ser
a difficile":PLAYPAU*
173 R=£7:G0T033
174 G0T0179
175 R=28:G0T038
176 G0SUB16: IFH=1THEN24ELSE1FK*OSO*(30)
THEN22ELSE0I1*=0B*( 16):G0SUB8: IFMP=8THENG
0SUB6:TP=1ELSE38
177 R=29:G0T038
178 IFK*="E"THENP=P+l:VU=l:G0T024ELSE22
179 G0SUB16:IFH=lTHEN24ELSEIFK*O"0"THEN
££
188 R=30:GOTO38
181 G0SUB16: IFH=1THEN24ELSEIFK*< >S0*(5)T
HEN££
18£ GOSUB5:P=P-40:VU=1'.GOTO£4
183 G0SUB16:IFH=lTHEN24ELSEIFK*O"N"THEN
£2
184 R=31:G0T038
185 GCSUB16: IFH=1THEN24ELSEIFK*=S0*(5)TH
ENP=P-40: VU=2: G0T024ELSE22
186 G0SUB14: IFH=1THEN24ELSEIFK*<> "N"THEN
22
187 R=32:G0T038
188 G0SUB14: IFH=1THEN24ELSEIFK*=S0*(19)T
HENG0SUB28:PRINT"Allons ,il est ecroule
!":PLAYPAU*:G0T0187
189 IF(0rU*=0B*(19)0R0M2*=0B*(19))ANDK*=
S0*<16)THENELSE22
190 C=3:IFOrU*=OB*(19>THEN0Ml*="":L0CATE
31,18:PRINTEF*ELSE0r12*="":L0CATE31,19:PR
INTEF*
191 R=33:G0T038
192 G0SUB14: IFH=lTHEN24ELSEIFk*OS0*( 18)
THEN2£ELSEP=P+40: VU=£: G0T024
193 G0SUB15: IFH=1THEN24ELSEIFK*="N"THENG
OTO194ELSEIFK*="O"THEN200ELSE22
194 R=34:G0T038
195 SCSUB15: IFH=1THEN24ELSEIFK*="0"THEN2
00ELSEIFK*OSO*(20)THEN22
196 GOSUB20: INPUT-Quelle est la coabinai
son "!K*
197 G0SUB15: IFH=1THEN24ELSEIFK*="0"THEN2
00ELSEIFK*<>N*THENGOSUB2l:GOTO196ELSECOL
OR5:BOXF(120,56)-(143,87),-l:BOX<126,60)
-(138,80):LINE(120,56)-(126,60):L1NE<,120
, 87)-(126,80):LINE(143,56)-<133, 60): LINE
(143,87>-(138,80>
198 GOSUB£0:PRlNT"Quelle deception, il es
t wide !! L'oiseau s'est envole !!":PLAY
PAU*:GOSUB20:PRINT"Maintenant, il faut re
ssortir! "f :TR=1 : PLAYPAU*: R=35: G0T038
199 G0SUBI5! IFH=1THEN24ELSEIFKS="0"THEN2
00ELSE22
200 R=36:G0T038

201 G0SUB15: IFH=1THEN24ELSEIFK*="N"THEN1
94ELSEIFK*=S0*(3)0RK*=S0*(2)THENELSE22
202 G0T0245
£83 G0SUB14: IFH=1THEN24ELSEIFK*<> "N"THEN
££
204 R=37:G0T038
205 G0SUB14: IFH=1THEN24ELSEIFK*OSO*(4)T
HEN22
206 P=P-48:VU=2:G0T024
207 G0SUB16:IFH=1THEN24ELSEIFK*<>"0"THEN
22
£08 IFP32=1THENP=P-1:VU=3:G0T024
£09 R=38:G0T038
218 G0SUB16: IFH=1THEN24ELSEIFK*=S0*(21 >0
RREP*=SO*(14)THENGOSUB20:PRINT"Elle resj
ste. .": PLAYPAU*: GOTO209
211 IFK*<>S0*(34)0R(0Hl*O0B*(8)AND0M2*<
>0B*(8))THEN22
£1£ G0SUB£8:PRINT"La serrure est attaque
e.La Porte s' ouvre"iP3£=l : FORI=0TO23:LIN
E( 1 1 9-1, 57 )-( 11 9-1, 184 ),-H NEXT: PRINT" Vo
us jetez votre fiole vide":FI=0: IFOH1*=0
B*(8)TrlENOt11*="":L0CATE31,18:PRINTEF*ELS
EOM£*= " " : L0CATE3 1 , 1 9: PRI NTEF*
£13 PLAYPAU*: P=P-l:VU=3:G0T0£4
£14 G0SUB15:G0SUB17HFH=1THEN24ELSEIFK*<
>"0"THEN22
£15 IFP58=1THENP=P-1:VU=3:G0T024
£16 R=39:G0T038
£17 G0SUB15:G0SUB17: IFH=1THEN24ELSEIFK*<
>S0*(14)THEN22
218 IF0rH*=0B*(3)0R0r1£*=0B*(3)THENELSE22
219 R=40:GOTO38
228 IFK*OS0*(21)THEN22
221 P58=l:P=P-l:VU=3:G0T024
222 G0SUB14:IFH=1THEN24ELSEIFK*<>"N"THEN
22
223 B0XF(56,24)-(167, 135), -1 :B0XF(56, 136
)-<167,159),-5:B0X<96,72)-<127, 11 9), 7: CO
L0R3:B0XF(96,128)-(127, 159) : BOX< 95,24 )-<

9£,47):LINE-(92, 159) :BOX( 128, 24) -( 131,47
):LINE-(131,159>
££4 G0SUB28:PRINT"Votre poids a fait ced
er les cordes ! ! Vous toabez dans les d
ouves. .

" : PLAYPAU*: G0T0227
225 GOSUB£0:PRINT"Bravo(Et aaintenant ";

££6 INPUT""JK*: IFK*=SO*( 18)THENP=P-6: VU=
4:GOTO24ELSEGOSUB2l:GOSUB20:PRINT"Alors
";:G0T0226
227 G0SUB28:PRINT"Que faites-vous ? ";

228 K*="":FORI=1TO10:F*=INKEY*: NEXT: FORI
= 1TO600:F*=INKEY*HFF*=""THEN231
229 IFF*=CHR*(13)THEN234
230 K*=K*+F*:PRINTF«;
231 NEXT I

£3£ IFSE=1THENGOSUB£0:PRINT"L' horrible c

obra vous pique... La douleurest intense.
..C'est fini... ! ":G0T0369
£33 G0SUB28:PRINT"Elles etaient infestee
s de Piranhas ... c'est la aort...sure!
":G0T0369
234 IFP=67THEN236
235 IFK*=S0*(13)AND(0r11*=0B*(6)0R0rl2*=0B
*(6))THENPSET(13, 14 > A*, 0: PSET ( 10, 17)GR*(
7),2:GOSUB20:PRINT"Vous l'avez eu MBrav
o !

! ":PLAYPAU*:SE=0:COLOR0:LOCATE13, 14,0
: PRINTSE*: PSET ( 10, 17) A*: G0T038ELSE232
236 IFK*OS0*(32)THEN233ELSE225
237 IFRUBO10RTPZO1THENRETURN
238 IFRUB=1ANDTPZ=1THENPAR=1:GOSUB20:PRI
NT"Un parcheain toabe de la bouche...":P
LAYPAU*
239 GOSUB20:INPUT"Que fait-on "; K*i IFK*<
>S0*(£8)THENG0SUB£8:PRINT"Pourquoi ne pa
s le prendre ?": PLAYPAU*: G0T0£39
£40 GOSUB£0:PRINT"L'encre seable bizarre
.. . ": PLAYPAU*
£41 GOSUB20:lNPUT"Et aaintenant ";K*:IFK
*<>SO*(17)THENGOSUB£0: PRINT "Quel danger
3-a-t-il a le lire ?*: PLAYPAU*:GOTO 241
242 B0XF<8,£4)-<215, 159), -1 : L0CATE4, 6,0:
PRINT"Vous aurez la coabinai ":L0CATE2, 7:
PRINT"son du coffre en posant" :L0CATE2,

8

:PRINT"l'addition suivante : " :L0CATE2, 10
:PRINT" animal au topaze" :L0CATE2, 1 1 :PR
INT" + feaelle de 1' ani»al " :L0CATE6, 12:PR
INT"au rubis"
243 L0CATE2, 13:PRINT"= leur croiseaent"
:L0CATE4, 15:PRINT"Chaque lettre sera rem
":L0CATE2, 16:PRINT"placee par un chiffre
de":L0CATE2,17:PRINT"l a 9, toujours le

aeae.

"

244 FORI=0TO12:FORJ=1TO600:NEXTJ:LINE(2,
5+1 ) -(26,5+1 )A*, 0: NEXT I : C0L0R6, 0: GOSUB20
: PRI NTPC*: PLAYPAU*: REA=l:G0SU63l: RETURN
245 I FPAR= 1 THEN00
246 IFK*=S0*(3)THEN249ELSEIF0I11*=0B*(14)
0R0M2*=OB*(14)THENELSE22
247 G0SUB252: IF0*="1 "ANDOD=0THENRUB=0: OD
=1ELSEIFO*="2"ANDOG=0THENRUB=1:OG=1ELSE2
2

£48 IF0Hl*=0B*(14)THEN0r11*="":L0CATE31, 1

8: PRINTEF*: G0SUB237: GOTO200ELSEOM2*=" " : L
OCATE31,19:PRINTEF*:GOSUB237:GOTO200
249 IFK*OS0*(3>THEN22ELSEIF0Ml*=0B*(16)
0R0H2*=0B*( 16>THENELSE22
250 G0SUB252: IF0*=" 1 "ANDOD=0THENTPZ=1 : OD
=1ELSEIF0*="2"AND0G=BTHENTPZ=1:0G=1ELSE2
2
251 IF0f11*=0Bt<16)THEN0Hl*="":L0CATE31, 1

8: PRINTEF*: G0SUB237: GOTO280ELSEOM2*= "
" :

L

OCATE31,19:PRINTEF*:GOSUB237:GOTO£00
252 GOSUB20:INT»UT"1 -> dans l'oeil droit

2 -> dans l'oeil aauch
e";0*:IF0*="l"0R0*="2"THENRETURNELSEG0SU
B218G0T0252
253 G0SUB18:B0XF(l,3)-(26, 16)GR*(29),7:B
0XF(96,72>-(127, 119>,0:BOX(95,71 )-( 128,

1

20),7:BOXF<l,17)-(26, 19)A*,4:B0XFC94, 157
)-(96, 159),-4:B0XF<127,157)-(129, 159), -4
:VU=2:C0L0R6:G0SUB4
254 R=41:G0T038
255 IFK*="N"ORK*="E"THENVU=4:G0T024
256 IFK*=S0*<16)AND<0M1*=0B*<19)0R0M2*=0
B*<19))THENG0SUB2e:PRINT"Elle est trop c

our te !

!
" : PLAYPAUf: G0T0254

257 IFC=8ANDK*=S0*<24)THENELSE22
258 0M*=0B*<5):G0SUB8: IFNP=0THENC=1 : GOSU
B6:G0T0254ELSE254
259 G0T038
268 Q=P348+l:0N Q GOTO 261, 262, £63, 264
£61 ON P GOSUB £66,268,269,268,268,270,2
72,275,274,266,311,312,0,313,276,272,292
, 293, 31 5, 28 1 , 285, 266, £68, £70, 28 1 , 268, 304
,289, 275, 274, 314, 294, 289, 8, 3 15, 289: G0T02
65
262 ON P-48 GOSUB 266,269,268,268,270,32
0,291, 31 7,,, 281, 285,,,, 313, 319, 322, 303,,
306, 289, ,274, 281 , 278, , , 317, 285, 316, 298,

2

89, ,383,289:G0T0265
£63 ON P-100 GOSUB 302,305: G0T0265
264 ON P-134 GOSUB 321, , , , , , £81, 310
265 G=VAL';HID*<P*, 1, l)):F=VAL(r1ID*(P*,2,
1)):D*VAL<HID*<P*,3,1>>:RETURN
266 IFVU=3THENP*="100"ELSEP*="001"
267 IFP=22ANDHA=1THEN01=7:RETURNELSERETU
RN
268 P*="810": IFP=23ANDHA=1THEN01=7:RETUR
NELSERETURN
269 IFVU=1THENPS="011":RETURNELSEIFVU=4T
HENP*=" 101 ":RETURNELSEP*-" 118": RETURN
278 IFVU=1THENP*="001"ELSEP*="100"
271 IFP=24ANDHA=1THEN01=7:RETURNELSERETU
RN
272 IFVU=1THENP*="100":RETURN
273 IFP=7OR<:P=16ANDP16=1)THENP*="002":RE
TURNELSEP*="001 " : RETURN
274 P*="010": IFP=3BANDHA=1THEN01=7:RETUR
NELSERETURN
275 Ol=l:P*="000":RETURN
276 ONVU GOTO 0,278,277,279
277 P*="101":RETURN
278 IFP16=1THENP*="£18":RETURNELSEP*="11
6" : RETURN
£79 IFP16=1THENP*="012":RETURNELSEP*="01
1" : RETURN
288 HA=l:Ol=7:P*="000":RETURN
281 IFVU=3THENP*="001":RETURNELSEP*="100
"

: RETURN
28£ B0XF<8, 1£8)-<£15, 159), -5: B0XF<56, 1£8
)-<167,135),-l:C0L0R7:B0XF<£,3)-<6, 16)GR
*<29):B0XF<:21,3)-(25, 16)GR*(29):B0X( 16,2
4)-<55, 135):BOX<168,24)-<207, 135):B0X<96
,72)-<127,119):COLOR3:FORI = lTO40:LINE';97
-I, 1 19+1 )-< 126+1, 119+1): NEXT
283 B0X<95,£4)-<92,47):LINE-(56, 159):B0X

<128,24)-<131,47):LINE-<167, 159

>

284 G0T038
285 ON VU GOTO 286,287,8,238
286 P*="181":RETURN
287 P*="011":RETURN
288 P*="118":RETURN
£89 IFVU=1THENP*="100"ELSEP*="001"
£90 I F<P=£80RP=36)ANDHA=1THEN0 1=7: RETURN
ELSERETURN
£91 O1=7:P*="000":RETURN
292 P*="010":RETURN
293 O1=1£:P*="0£0":RETURN
£94 IFP3£=1THENG0T0£68
295 ON VU GOTO 296,8,297
296 P*="010":RETURN
297 PS="82e n

: RETURN
298 ON VU GOTO 299,300,301
299 P*="110":RETURN
300 P*=" 101": RETURN
301 P*="011":RETURN
302 IFVU=2THENP*="100":RETURNELSEP*="004
"

: RETURN
303 IFVU=4ORVU=3THENP*="040":RETURNELSEP
*="010":RETURN
304 P*=" 111": RETURN
305 IFVU=lTHENP*="300":RETURNELSEP*="0ei
": RETURN

306 ON VU GOTO 0,308,307,309
307 P*="103":RETURN
303 P*="110":RETURN
309 P*="031": RETURN
310 IFVU=1THENP*="400":RETURNELSEP*="861
": RETURN
311 O1=2:P*="000":RETURN
312 O1=3:P*="000":RETURN
313 O1=4:P*="000":RETURN
314 O1=5:P*="000":RETURN
315 IF(P=19ANDVU=4)0R<P=35ANDVU=3)THENP*
="030" :RETURNELSEP*="010": RETURN
316 O1=10:P*="000":RETURN
317 P*="000":RETURN
318 P*="880":O1=8:RETURN
319 O1=9:P*="880":RETURN
320 Ol=6:P*="000":RFTtlRN
321 01=1 l:P*="000": RETURN
322 ONVU GOTO 324, 323,, 325
323 1FP5S=0THENP*="01£":RETURNELSEP*="01
1":RETURN
324 P*=" 101": RETURN
325 IFP58=0THENP*="210" : RETURNELSEP*=" 1

1

0": RETURN
326 LOCATES, 12, 0:PRINTSQ*: RETURN
327 IFCL=1THENRETURNELSEL0CATE6, 15:PRINT
CL$: RETURN
328 IFFI = 1THENRETURNELSEC0L0R1:ATTRB8, II

LOCATE 13, 15: PRINTGR*< 17): ATTRB0,0: RETURN
329 IFGP=1THENRETURNELSEL0CATE5, 16:PRINT
GR*<18):RETURN
330 IFEP=1THENRETURNELSEL0CATE13, 16:PRIN
TGR*<19):BOXF<107, 128)-(109, 106):PSET<10
8,105):RETURN
331 P0KE8.HDB32, 1 : P0KE&HDB3A, 8.HDB: POKE&HD
B3B,8.H60:EXEC &HDB31:LINE< 100, 156)-<111,
155), 1 :B0X(97, 124)-(100, 127), 1 : IFRU=0THE
NB0XFC88, 124)-<91, 127), 1 :RETURNELSEB0X(8
8, 124) -<91, 124), H RETURN
332 SE=l:C0L0R2:L0CATE13, 14: PRINTSE*: RET
URN
333 P0KE8.HDB32, 7: P0KE&HDB3A, &HDD: POKE&HD
B3B, «.H02: EXEC8.HDB3 1 : RETURN
334 P0KE8,HDB32,3:P0KEJ.HDB3A, &HDC: P0KE8.HD
B3B,fcH0C:EXEC 8.HDB31 :LINE<94, 135)-<95, 14
6),3:B0X<83, 121)-<86, 124), 3: IFTP=0THENBO
XF<89, 121 )-<;92, 124),3iRETURNELSEB0X(89, 1

21)-<92, 124), 3: RETURN
335 P0KE&HDB32, 7 : P0KE8.HDB3A, &HDD: POKEtHO
B3B,&H4E:EXEC«.HDB3l:B0X<64,32>-(159, 184)
:L0CATE4, 13:PRINTGR*<71)GR*(72)ES1*E*GR*
(73)GR*(74):L0CATE16,7:PRINTGR*(21)ES1*E
*GR*<21)" "GR*<21)ES1*ES*GR*<21)" "GR*<2
1)ES1*E*GR*<21): RETURN
336 BOX(78,107)-(88,189):RETURN
337 B0XF<8,7)-<13, 12)GR*(29), 7:B0XF<5,7)
-<7, 16)A*,e:LINE(64,32)-<64, 103),7:LINE-
<40, 128),-8:B0XF<8, 13)-(13, 1 5) A*, 0: COLOR
7: LINE (64, 104)-<127, 104)
338 IFNP=8ANDTRA=1THENLINE<88, 104)-(65,

1

19),-S:LINE-<87, 119), -8: LINE-<95, 104), -8
:LINE(88,104)-<80, 119), -8: RETURN
339 I FNP=0THENFORI =0TO23 : L I NE < 88 + 1 , 1 04 )

-

'.65 + 1, 119), -8:NEXT:RETURN
340 R1*=GR*<20)+A*+GR*(41)+A*+GR*(41 >+A*
:L0CATE7, 11,0:PRINTR1*+GR*<30):LOCATE6, 1

2:PRINTR1*GR*<;43)A*:L0CATE5, 13:PRINTR1*G
R*<43)A*GR*(45): LOCATES, 14: PRINTA*A*GR*<
40)AtGR*<48)A*A*GR(<45)
341 LOCATES, 15:PRINTGR*(38)A*GR*'I42)A*GR
*(42)A*GR*<39): IFNP=1THENRETURN
342 Rl*=GR*<28)+A*+GR*i:41)+A*:L0CATE7,9:
PRINTR1*GR*(38):L0CATE6, 18:PRINTR1*GR*<4
3)A*:L0CATE6, 1 1 :PRINTA*A*GR*(48)A*A*GR*(
44):L0CATE6, 12: PRINTGR*<38> A*GR*:42) A*GR
*<46): IFNP=2THENRETURN
343 LOCATE7,7:PRINTGR*(20)A*GR*(38):LINE
(7,8)-(9,3)A*:L0CATE7,9:PRINTGR*';38)A*GR
*(46>:L0CATE8,8:RETURN
344 CLS: SCREEN6, 0, 0:LOCATE9, 0, 0: PRINT" VO
CABULAIRE":F0RH=1T06:Q*=LEFT*(R1*<H), 1):
IFW<5THENLOCATE<H-l)*10,2ELSELOCATE<:W-5)
*15,3
345 C0LORl:PRINTQ*;:COL0R5:PRINTRIGHT*(R
1*<W),LEN<R1*<H))-1):NEXT
346 C0L0R6:L0CATE4,5:PRINT"ACTI0NS":F0RW
=1T016:Q*=LEFT*(AC*<H),3):L0CATE3.W+6:C0
L0Rl:PRINTQ*;:C0L0R5:PRINTRIGHT*(AC*<U),
LEN<AC*<W))-3)INEXT
347 COLOR6:LOCATE27,5:PRINT"OBJETS":F0RW
=1T01S:Q*=LEFT*<0B*(W),3):L0CATE£6,U+6:C
OLORl:PRINTQ*;:COLOR5:PRINTRIGHT*<0B*':W)
,LEN<OB*':W) j -3);: NEXT

343 C0L0R6:L0CATE8,24:PRINT"0n <j retourn
e 7"j:X*=INPUT*(l)
349 CLS:G0T025
350 CLSILOCATE0, 10, 0: PRINT"DcM«ia9e,uous
etiez bien ssmpathique "

:

PRINT'Peut-
etre a bientot !":G0T0369
351 CLEAR:CLS:LOCATE0,10,0:PRINT"Tous vo
s efforts vous ont epuise ":G0T0369

352 LiNE<ll,6)-ai,12)GR*<0>.7:LINE(15,6
)-<15, 12>GR*<0),7:LINE<12.6)-< 14,6)GR*<0
' , 7 : L I NE .96, 56 ) - < 1 1 9, 56 ) .

~

353 :FF=1THENB0XF(96,57..-. 1 1 9, 104 ) , 0: RET
URNELSEB0XF'.96,57)-ai9. 104 ), 3: PSET< 14, 9
)GR*<24).0,3:RETURN
354 B0XF'.96,57>-<119, 104 ) . 3: PSET ( 14, 9 >GR
*<24), 0,3: RETURN
355 L0CATE£3,7: IFP>39THENPRINTFD*: RETURN
ELSEPPINTBD*:RETURN
356 LINE(22,8)-<2£, 14)GR*< 1 ):LINEU84, 12
0..-M84, 127 ): LINE < 25, 1 1 )-<25, 17)GR*< 1 ) :L
INE' 207, 144>-<207, 151 > : PSET(22, 7)GR*<22

)

: PSET '25, 10)GR*(22):LINE(184,72>-<199,87
):LINE(184,64)-(199,79):LINE(139,69)-<18
9.76 >:LINE<195,75)-(195,83):IFD=2THEN358
357 L I NE < 1 84, 1 27 ) - < 1 99, 1 27 ) : RETURN
353 FORU=0TO15:LINE(184+U,72+W)-(184+W, 1

27+W>,3:NEXT:PSET<24, 13)GR*<25), 8, 3:RETU
RN
359 LINE < 184, 29) -(184, 128) :LINE-< 192, 128
>:LINE-':215, 144): LINE (200, 25) -(200, 120):
LINE-<192, 120):LINE-(192, 128) :LINE( 19£, 1

20)-':215,134>:LINE(200, 120) -(215, 124): LI
NE(200,114)-(215, 116)iBOX(200, 107) -(21 5,
101 ) i LINE (215, 101 )-(200, 93): RETURN
368 LINEa84,29)-(184, 128) : LINE ( 160, 104)
-(174, 104): LINE-( 184, 118): LINE (177, 187)-
/ j o^ 1 07 "> ; RETURN
361 L0CATE3,7: IFP>39THENPRINTFG*:RETURNE
LSEPRINTBG*: RETURN
362 LINE(5,8)-(5,14)GR*(2):LINE(40, 120)-
(40,1£7):LINE(2, ll)-(2, 17)GR*(2):LINE( 16
.144 '-(16, 151): PSET (5,7 >GR*(23): PSET (2,1
0)GR*(23):LINE(24,87)-(39,72):LINE(24,79
)-(39,64):LINE(£9,75)-(£9,83):LINE(35,69
)-(35,76): IFG=2THEN364
363 LINE(24,127)-(40, 127):RETURN
364 F0RW=8T015:LINE(39-M,72+H)-(39-H, 127
+M), 3: NEXT :PSET(3,13)GR*(26), 0,3: RETURN
365 LINE(40,29)-<40, 128):LINE-(3£,128)iL
INE-(8, 144):LINE<24,26)-(24, 122):LINE-(3
2, 122):LINE-(32, 128):RETURN
366 LINE (40, 29) -(40, 128) I LINE (64, 104) -(5
4, 104):LINE-(40, 12B):LINE(52, 106) -(47, 10
6): RETURN
367 B0XF(112,32)-(151,103),-l:LINE(112,3
2)-(112, 103)tBOX(112,32)-(151,104)iPOKE«,
HDB32, 7: P0KE&HDB3A, tHDC: P0KEJ.HDB3B, 8.HB0:
EXEC8.HDB31: RETURN
368 BOXF( 64,32) -(111, 103), -1 : B0X(64, 32)-
(112, 104), 7: LINE (112, 104 )-( 85, 100): LINE-
NS, 184): LINE( 112, 102) -(99,99) :LINE-( 94,
101)ILINE(112, 100)-(107,99):LINE-(104, 10
B):RETURN
369 PLAYPAU*:CLS:LOCATE0, 10, 0: PRINT" Je v
ous redonne une autre chance (0-N) ?"
370 X*=INPUT*(1)UFX*="0"THENCLS:PRINT"U
ne seconde,je reaets tout a sa place":RU
NELSECLS:LOCATE0, 10:PRINT"Doa»a9e":END
371 POKE8.H602D,*.HDD:POKEtH602E,S.HA8:R2*(
1)=" ensuite":R2*(2)=" »aintenant":R2*(3
)=" alors":R2*(4)=" apres" :R2*(5)=" a pr
esent":EF*=" "

372 PAU*="L72PPPP":T=100:NP=3:A*=CHR*(12
7):RR*(5)="Ca ne va pas !!": B*< 1 )=",": B*
(2)="/":B*(3)=". ":B*(4)="-":E*=CHR*(8>:P
16=l:B0=l
373 ES1*=CHR*(10)+E*:FE*=GR*(3)+GR*(5)+E
S1*+E*+GR*(4)+GR*(6)+ES1*+E*+GR*(47)+GR*
(48):CL*=GR*(27)+ES1*+GR*(28):RR*(1)="A1
Ions done . .

.
" : RR*(2)="Vous n' » pensez p

as ! !":RR*(3)="Vosons... c'est iapossible
374 ES*=E*+E*:SE*=GR*(7)+ES1*+E*+GR*(8)+
GR*(9)+GR*(18)+ES1*+ES*+GR*(11)+GR*(12)+
GR*(13)+ES1*+ES*+GR*(14)+GR*(15)+GR*(16)
:SQ*=GR*(31)+ES1*+GR*(32)+ES1*+GR*(33)+E
S1*+GR*(34)+GR*(35)+GR*(36)+GR*(37):RR*(
4)="Iapossible. .

!

375 REST0RE379:F0RI=1T06:READR1*(I):NEXT
:F0RI=lT016:READAC*(I):NEXT:PC*="Le pare
heain s'est ... consuae entre vosdoigts

!

! ":FG*=GR*(49)+GR*(50)+ES1*+E*+GR*(51)+
GR*(52)+ES1*+E*+GR*(53)+GR*(54)
376 FD*=GR*(56)+GR*(55)+ES1*+E*+GR*(58)+
GR*(57)+ES1*+E*+GR*(60)+GR*(59):BG*=GR*(
61)+GR*(62)+ES1*+ES*+GR*(63)+GR*(64)+GR*
(65):BD*=GR*(66)+GR*(67)+ES1*+E*+GR*(68)
+GR*(69)+GR*(70)
377 F0RI=1T019:READ0B*(I):F0RJ=LEN(0B*(I
))T07:0B*(I)=0B*(I)+" ": NEXTJ:NEXTI : 0M1*
=OB*(2):OM2*=OB*(17):CLS:SCREEN6,0,0:LOC
ATE0, 10,8:PRINT"La porte se referae derr
iere vous.
378 FORI=1T034:READA,B:SO*(I)=LEFT*(AC*(
A), 3 .' + " "+LEFT*(0B*(B),3):NEXT:N*="96357
2": RETURN
3"? mTA 0UEST,SUD, EST, NORD, ABANDON, VOCA
BULAIRE,ALLUI1ER,DEP0SER,DESCENDRE,ENLEVE
R,ETEINDRE, FIXER, FRAPPER, INTRODUIRE, LANC
ER, LI RE, MONTER,OUVRIR, PRENDRE, SAI SIR, SOU
LEVER. VERSER
388 DATA ACIDE, BOUSSOLE, CLEF, COFFRE, CORD
E,EPEE,ESCALIER,FIOLE,GRAPPIN,PARCHEMIN,
PORTE, P I ERRE,PUITS, RUBIS, SERPENT, TOPAZE,
TORCHE, TRAPPE, CORDE+, 1,17
381 DATA2, 14,2, 16,3,5,3,7,3, 13,4,5,4,12,
4, 14,4,16.5, 17,6,9,7, 15,8,3,8,6,9,5,10, 1

0,11,5, 11,7,12,4,12, 11, 13,2, 13,3, 13,5, 13
,6,13,8,13,9,13,10,13, 14,13,16,13,17,14,
5, 15, 18, 16,1



SOS HELICO
Votre vilie est victime d'un bombardement devastateur

!

N'ecoutant que votre courage et aux commandos de votre

helicoptere, vous volez au secours des malheureuses
victimes de cette Iache agression...

Bruno DEGUET

Mode d'emploi :

Necessite le joystick et I'extension 16 Ko. Tapez et sauvegardez a la suite

ces deux programmes. Le lancement du premier, charge et lance auto-

matiquement le second. ATTENTION, avant I'entree ou le chargement de
ces derniers, tapez :

POKE 648, 30 puis faites RUN-STOP/Restore
tapez ensuite : POKE 8192, : POKE 44, 32 : NEW
Vous etes charge aux commandes d'un helicoptere, de recuperer les habi-
tants qui sont sur le toit des immeubles en flammes, pour les ramener a
la base d'accueil. Ceci bien evidemment en evitant les obus, les avions
et missiles ennemis. Votre appareil ne peut contenir plus de vingt resca-
pes et vous devrez vous soucier de votre carburant (ravitaillement pres
de la citerne a cote du canon).

VIC 20~

LISTING 1

1 REM ****************
2 REM * SOS HELICO *
3 REM ****************
4 P0KE36879, 24 PRINT":]"
5 P0KE52 , 87 : P0KE56 , 87 : S0=

.

: P0KE368
69,232
6 F0RZ-22528T022577 : RERDZZ : POKEZ , Z
Z : NEXT : SVS22528
1 FORZ-6 1 45T06346 : RERDZZ = POKEZ , ZZ
: SO-SO+ZZ : NEXT
15 FORZ-7520TO7548 : RERDZZ : POKEZ, ZZ
: SO-SO+ZZ : NEXT
28 FORZ-7430TO7459 : RERDZZ : POKEZ, ZZ
: S0=S0+ZZ : NEXT
24 FORZ-6350TO642 1 : RERDZZ > POKEZ , ZZ
: SO-SO+ZZ : NEXT
25 F0RZ=6425T066 1 3 : RERDZZ : POKEZ , ZZ

: SO-SO+ZZ = NEXT
30 FORZ-6620TO6685 : RERDZZ : POKEZ , ZZ
: SO-SO+ZZ : NEXT
35 FORZ-6690TO68 1 6 : RERDZZ : POKEZ , ZZ
: SO-SO+ZZ : NEXT
40 FORZ-6820TO6937 : RERDZZ : POKEZ , ZZ
: SO-SO+ZZ NEXT
45 FORZ-6940TO6993 : RERDZZ ! POKEZ , ZZ
: SO-SO+ZZ : NEXT
50 FORZ-7800TO7125 : RERDZZ : POKEZ, ZZ
: SO-SO+ZZ : NEXT
55 FORZ-74S0TO75 1

1

: RERDZZ : POKEZ , ZZ
: SO-SO+ZZ : NEXT
60 FORZ-7 130TO72 1 6 : RERDZZ : POKEZ , ZZ
SO-SO+ZZ : NEXT

65 FORZ-7220TO7257 RERDZZ : POKEZ , ZZ
: SO-SO+ZZ : NEXT
70 FORZ-7260TO7325 : RERDZZ : POKEZ , ZZ
: SO-SO+ZZ : NEXT
75 FORZ-7330TO7407 : RERDZZ : POKEZ , ZZ
: SO-SO+ZZ = NEXT
80 FORZ-22640TO22730 : RERDZZ = POKEZ

,

ZZ: SO-SO+ZZ : NEXT
85 F0RZ-22272T022455 : RERDZZ : POKEZ

,

ZZ : SO-SO+ZZ : NEXT
86 FORZ-22460TO22475 : RERDZZ : POKEZ

,

Z2:SO-SO+22:NEXT
87 FORZ-22480TO22507 = RERDZZ POKEZ

,

ZZ: SO-SO+ZZ : NEXT
90 FORZ-7330TO7586 : RERDZZ : POKEZ , ZZ
: SO-SO+ZZ = NEXT
100 FORZ-5 120TO3479 : RERDZZ : POKEZ ,

Z

Z • SO-SO+ZZ : NEXT
105 FORZ-4608TO5055 : RERDZZ : POKEZ ,

Z

Z : SO-SO+ZZ : NEXT
1 10 F0RZ-4488T04391 ' RERDZZ I POKEZ,

Z

Z = SO-SO+ZZ : NEXT
1 15 F0RZ-4352T04359 : RERDZZ : POKEZ,

Z

Z SO-SO+ZZ : NEXT
200 IFSOO309340THENPRINT"ERREUR D
RNS LES DRTRS"=END
1000 REM WW***********
1001 REM * LRNCEMENT *
1002 REM *»»*»***»****

WHELICOWMSOSM. .."

1020 print M wi_OHDjnnnwr
1030 PR I NT "RUN"
1035 P0KE63 1 , 1 9 i P0KE632 , 1 3 : P0KE633
,13
1040, POKE 198, 3- END
3008 REM ***********
5001 REM * DRTRS *
5002 REM ***********
10000 DRTR169, 16, 133,252, 169,0, 133
,251,133,253,169,128,133,254,162,0
,160,0,177,253
10001 DRTR74, 17,253, 145,251,200, 19
2,0,208,244,232,24, 165,252, 103, 1, 1

33,252
10002 DRTR24, 165,254, 105, 1 , 133,254
,224,8,208,223,96
10004 DRTR169,0, 141, 12, 144, 169, 180
,174,247,29,208,2,169,240,56,229,2
53,141,13,144
10005 DRTR238, 251 , 29, 173, 251 , 29, 20
5,252,29,288,97,169,0,141,251,29
10006 DRTR173, 31 , 145, 133, 251 , 169,

1

27, 141,34, 145, 173,32, 145
10010 DRTR133,252, 169,255, 141,34,1
45,169,4,37,251,208,8
18015 DRTR198,253, 169,4, 197,253,24
0, 6, 169, 8, 37, 251 , 208, 2, 230, 233
10028 DRTR169, 140, 141,245,29
10025 DRTR169, 128,37,252,288, 15, 16
9,134,141,245,29
10030 DRTR238 , 248 , 29 , 1 73 , 248 , 29 , 20
1 , 90, 240, 1 1 , 169, 16, 37, 251
10035 DRTR208, 18, 169, 128, 141 , 245,

2

9, 206, 248, 29, 1 73, 248, 29, 201 , 0, 208,
3
10040 DRTR238,248,29,32,206,24
10050 DRTR169,3,56,237,247,29,141,
247,29,24,109,245,29
10055 DRTR141,246,29,32,96,29,160,
0,177,251,201,64,240,13
10056 DRTR201 , 156, 176,6, 162,255, 14
2,224,29,96,76,218,27
10059 DRTR173, 246, 29, 145,251,200
1 0068 DRTR238 , 246 , 29 , 1 92 , 3 , 208 , 224
10065 DRTR165, 253, 201,7, 144,6, 169,
2. 141,252,29,96, 169, 1 , 141,252,29,9

10100 DRTR162,0, 169,9, 133,251, 169,
30,133,252,24,169,22,101,251
10105 DRTR133,251, 169,0, 101,252, 13
3,252,232,228,253,208,238,96
10110 DRTR169,240, 133,251, 169,88,

1

33,252, 162,0,24, 169, 16, 101,251
10115 DRTR133,251, 169,0, 101,252, 13
3, 252, 232, 236, 248, 29, 208, 237, 96
10120 DRTR32,6,29, 160,0, 140,249,29
, 162, 0, 134, 2, 24, 169, 110, 109, 249, 29
10125 DRTR133, 1, 169,30, 101,2, 133,2
,177,251,145,1,24,169,22,101,1
10126 DRTR133, 1,169,0, 101,2, 133,2,
24, 169, 1 , 101 , 251 , 133, 251 , 169,
10130 DRTR101 , 252, 133, 252, 232, 224,
16, 208, 221 , 238, 249, 29, 169, 22, 205,

2

49,29,208,193,96
10140 DRTR238, 209, 29, 173,209,29,20
1,2,208,5,169,0,141,209,29
10141 DRTR162, 0,189,72,88,240,28,1
89,52,88
10145 DRTR133,254,32,36,29, 160,0,

1

77,1,201,156,176,12,189,92,88,240,
7
10150 DRTR169, 156, 145, 1 , 222, 92, 88,
173,209,29,240,3,76,205,25
10151 DRTR189,72,88,208,3,76,205,2
5,254,72,88,189,72,88
10155 DRTR201,2,208,7,160,152,132,
252,24,144,25,201,200,208,7,160,83
,132,252,24,144,14
10160 DRTR201 , 250, 208, 82, 160, 64, 13
2,252,188,52,88,280,132,254,32,43,
29
10165 DRTR160,0, 132,251, 160,0, 165,
252, 143, 1 , 160, 16, 143, 1 , 160,32, 145,
1

10170 DRTR24, 169, 1, 101 , 1, 133, 1 , 169
,0,101,2,133,2,230,231,165,251
10175 DRTR221, 52, 88, 208, 220, 189,72
,88,201,258,208,22, 160,0, 169, 154
10180 DRTR145, 1 , 160, 16, 145, 1, 160,3
2, 145, 1 , 169, 0, 157, 72, 88, 238, 223, 29
,232
10182 DRTR224,20,240,3,76,42,25,96
10185 DRTR238, 250, 29, 173,250,29,20
1,12,240,1,96,160,0,140,250,29,32,
6,29
10186 DRTR24, 169,96, 101,251, 133,1,
169,1,101,252,133,2,177,251,201,14
6,144,4,73,1
10190 DRTR143,251,24, 169, 1,101,251
, 133, 251 , 169, 0, 101 , 252, 133, 252
10195 DRTR197,2,208,229, 165,231, 19
7,1,208,223,96
10200 DRTR173, 236, 29, 133, 1 , 173, 237
,29, 133,2, 169,64, 160,0, 162,0, 145,

1

10205 DRTR24, 173,236,29, 105, 16, 141
,236,29,133,1,173,237,29,103,0
10210 DRTR141 , 237, 29, 133, 2, 163, 2,

2

01,93,208,13,165,1,201,224,144,9
10215 DRTR173,238,29, 133, 1,169,89,
133,2
10220 DRTR189, 239, 29, 145, 1 , 24, 165,
1, 105, 16, 133, 1, 165,2, 105,0, 133,2
10225 DRTR232,224,4,208,212, 173,23
7,29,201,95,208,28,173,236,29
10230 DRTR20 1,224, 144,21, 173,238,2
9, 141,236,29, 169,89, 141,237,29
10235 DRTR173, 20, 144, 41 , 3, 168, 200,
140, 238, 29, 173, 239, 29, 73, 1 , 141 , 239
,29,96
10240 DRTR173,226,29, 133, 1,173,227
,29, 133,2, 169,64, 160,0, 162,0, 145,

1

10245 DRTR56, 173,226,29,233, 16, 141
,226,29, 133, 1, 173,227,29,233,0
10250 DRTR141, 227, 29, 133,2,206,232
,29,165,2,201,88,208,14,165,1,201
10255 DRTR240, 176,8, 169,208, 133, 1,

169,95,133,2
10260 DRTR189,228,29, 145, 1,56, 165,
1,233, 16, 133, 1, 165,2,233,0, 133,2
10265 DRTR232,224,4,208,213, 173,22
7,29,201,88,208,25,173,226,29
18270 DRTR20 1,240, 176, 18, 169,208,

1

41,226,29,169,95,141,227,29
1 0275 DRTR238 , 254 , 29 , 1 69 , 1 09 , 1 4 1 ,

2

32,29,96
10280 DRTR173, 235, 29, 201 , 0, 240, 1 ,

9

6,173,20,144,205,254,29,144,1,96
10285 DRTR173,232,29,281, 14, 176,1,
96,201,71,144,1,96,173,226,29
10290 DRTR141,233,29, 173,227,29, 14
1 , 234, 29, 169, 1 , 141 , 235, 29
10295 DRTR173, 232, 29, 141 , 225, 29, 96
10300 DRTR173, 235, 29, 201, 0,208, 1,9
6,201,1,240,13,173,233,29,133,1
10302 DRTR173,234,29, 133,2,24, 144,
21,238,235,29,56,173,226,29,233,16
,133,1,173,227,29
10305 DRTR233,0, 133,2,24, 144,7, 160
,0, 169,64, 145, 1,24, 165, 1 , 105, 1 , 133
,1,141,233,29
10310 DRTR165,2, 105,0, 133,2, 141,23
4,29,177,1,201,64,208,5,169,93
10315 DRTR145, 1,96,201,79, 176,34,5
6, 173,225,29,233, 12, 141,225,29, 162
,0
10320 DRTR232, 138, 133,252, 18,24, 10
1,252,205,225,29,144,243,202
10325 DRTR254,72,88, 169,0, 141,235,
29,96
10330 DRTR169, 0,141,235,29,96

10340 DRTA169, 175, 133, 1,24, 144, 4,

1

69, 160, 133, 1 , 169,89, 133,2
10345 DRTR160,255, 132,251,24, 169,4
8,101,1,133,1,169,0,101,2,133,2
1 0350 DRTR230 , 25 1 , 228 , 25 1 , 208 , 237

,

56, 165, 1,229,254, 133, 1 , 165,2,233,0
,133,2,96
10355 DRTR173, 251 , 29, 240, 3, 76, 172,
24
10360 DRTR 1 73 , 243 , 29 , 20 1 , 20 , 288 , 7

,

169, 156, 145,251,76, 177,24
10361 DRTR169,0, 141, 13, 144, 169,240
,141,12,144
10365 DRTR152,72, 165,251,72,56, 173
,248,29,233,2,141,249,29,162,0,232
,138,133,254
10370 DRTR10, 24, 101,254,285,249,29
, 144, 243, 202, 238, 243, 29
10375 DRTR189, 52, 88, 133,254,32,36,
29, 160,0, 169,64, 145, 1, 104, 133,251

,

104,168,76,172,24
10380 DRTR165, 233, 201 , 19, 240, 1 , 96,
173, 248, 29, 201 , 89, 240, 1 , 96
10381 DRTR173,243,29,288, 1,96, 169,
0,141,13,144
10383 DRTR169,250, 141, 12, 144,206,2
43,29,238,244,29,96
10390 DRTR165, 253, 201 , 20, 240, 1 , 96,
173, 248, 29, 201 , 71 , 24.0, 1 , 96
10391 DRTR173, 222, 29, 201 , 80, 208, 1

,

96,169,0,141,13,144
10393 DRTR169, 200, 141,12, 144, 169,

8

0,141,222,29,169,9,141,220,29
10396 DRTR169, 76, 133, 1 , 169, 30, 133,
2,160,0
10397 DRTA169, 104, 141 , 219, 29, 145,

1

,200,192,10,208,249,96
10480 DRTR238 , 22 1 , 29 , 1 73 , 252 , 29 , 20
1,1, 208, 7, 173, 221 , 29, 201 , 6, 240,

8

10401 DRTR173, 221, 29, 201, 15,240,1,
96,169,0,141,221,29
10405 DRTR206,222,29,238,219,29,17
3,219,29,201,113,208,8,169,105
10410 DRTR141,219,29,206,220,29,16
9,76,133,1,169,30,133,2,172,220,29
10415 DRTH173,219,29, 145, 1 , 173,222
,23,208/5, 169, 128, 141,224,23,36
10428 DRTR173,243,29,201, 10, 176,5,
169,67,141,27,30
10421 DRTR169..0, 172,243,29,32, 145,
211,32,221,221
10423 DRTR162, 1,160,3,24,32,240,25
5, 169,0, 160, 1,32,30,203
10430 DRTR169,0, 172,244,29,32, 145,
211,32,221,221,162,1
10435 DRTR160,9,24,32,240,255,169,
0,160,1,32,30,203
10436 DRTR169,0, 172,223,29,32, 145,
211,32,221,221,162,1
10437 DRTR160, 16, 24, 32, 240, 255, 169
,0,160,1,32,30,203,96
10440 DRTR173,217,29, 133, 1,173,218
,29, 133,2, 169,64, 160,0, 145, 1, 132,2
54
10445 DRTR238,216,29, 174,215,29, 17
3,216,29,221,210,29,208,8,169,0
10450 DRTR141,216,29,238,215,29,17
3,215,29,288,18
10451 DRTR56, 165, 1 ,233, 1, 133, 1 , 165
,2,233,0, 133,2,32,208,87, 169, 115
10452 DRTR201,1,208,7
10455 DRTR160, 15,32, 188,87, 169, 116
,201,2,208,7,160,16,32,188,87,169,
117
10466 DRTR201 ,3,208,7, 16«, 17,^2. 1«
8,87, 169,118,201,4,208,7,160,1
10465 DRTR32, 188,87, 169, 119,201,5,
248, 17, 166,254,288, 13, 145, 1, 165, 1,

141,217,29
10478 DRTR165,2, 141,218,29,96, 169,
172, 141,217,29, 169,93, 141,218,29
10475 DRTR169..0, 141,216,29, 141,215
,29,173,20,144,41,7,24,105,3
10480 DRTR141,212,29, 173,28, 144,41
,7,24,105,3,141,210,29,141,214,29
10481 DRTR169, 172, 133, 1 , 169,93, 133
,2,169,115,145,1,96
10485 DRTR24, 152, 101 , 1 , 133, 1 , 165,

2

, 105,0, 133,2,32,208,87,96
10490 DRTR160,0, 177, 1,201,64,208,1
,96,201,128,144,10,201,146,176,6
10495 DRTR169,255, 141,224,29,96, 16
9,1,133,254,96
10500 DRTR32, 1,24,32,52,28,32,92,2
8,32,112,88,32,25,25,32,228,23
10505 DRTR32, 34, 26, 32, 164, 26, 32, 28
,27,32,88,27,32,162,28,32,0,87,96
10680 DRTR0, 0,7, 9, 9, 7, 1,15, 31, 16,

2

55,199,199,254,8,254,243,7,253,254
,128,0,0,0
10685 DRTR31 ,8, 7, 9, 9,7,1, 15, 248, 16
,255,199,199,254,8,254,3,7,255,254
,128,0,0,0
10690 DRTR192,224,255, 127, 1,0,0,0,
15,8,255,227,227, 127, 16, 127
10691 DRTR248, 0,224, 144, 144,224, 12
8,248
10695 DRTR207,224,255, 127, 1,0,0,0,
248,8,255,227,227, 127, 16, 127
10696 DRTR0, 0,224, 144, 144,224, 128,
240
10700 DRTR0, 8,0, 0,0, 0,0, 0,31, 16, 56
,68,68,56,68,130,240,0,0,0,0,0,0,0

10785 DRTR31, 0,0, 0,0, 0,0, 0,240, 16,
36,68,68,56,68,130,0,0,0,0,0,0,0,0
10706 DATR192, 160, 152, 132, 156, 154,
152,152,2,4,24,24,56,216,152,152
10707 DRTR230, 185, 161 , 231 , 153, 128,
128, 128, 192, 160, 176,200, 164, 148, 15
2,128
10788 DRTR0, 124,84, 108,84, 124, 16,2
54,0, 16, 16, 16, 16, 16, 16,254
10709 DRTR146,20,84, 187, 129, 129,74
,52,136,65,83,181,169,130,162,92
10710 DRTR68, 9, 32, 8,228, 108,219,25
5,0,16,130,0,221,108,219,255
10711 DRTR24,90,66,60,24,24,20,28,
24,24,8,62,90,28,20,20
10712 DRTR129, 159, 159, 143,63,63,63
,62, 12, 156, 156, 156,57,57,57,25,249
,121,185,183,211,211
10713 DRTR227, 243, 1 , 239, 199, 187, 18
7, 131, 199, 187,0,0, 16,36, 124,56, 16,

0,0,0,12,12,12,24,24
10714 DRTR24,48,48,48,96,96,96, 127
,254,31,6,6,6,12,12,12,63,159,24,2
4,24,48,48,48,62
10715 DRTR31,25,24,30,6,38,62,0,63
,51,51,51,102,102,102,126,0,124,10
0,96,120,24,152,248
10716 DRTR241 , 14, 0, 164, 1 , 16, 72, 0,

2

55, 8, 90, 37, 106, 1 18, 60, 129, 225, 24,

7

0,1,64,2,16,1
10718 DRTR0, 0,0, 0,0, 0,0, 0,255, 253,
255,221,136,0,0,0,128,192,224,240,
248,252,254,255
107 1

9

DRTH255 , 235 , 255 , 253 , 235 , 235

,

253,235,7,24,36,66,41,70,36,92
18720 DRTR64, 176, 168, 148, 12,82,34,
84,34,21,11,1,1,1,1,1
10723 DRTR168, 192, 160, 128, 128, 128,
128, 128,255, 128, 187, 170, 186, 171, 12
8,255
10730 DRTR255,0,186,34,34, 187,8,25
5,255,0,187,177,161,187,0,255
10735 DRTR254,2, 162,34,34, 186,2,25
4, 127,99,99,99,99, 127,65, 127
10740 DRTR255 , 1 56 , 1 56 , 1 56 , 1 56 , 255

,

8 , 255 , 254 , 238 , 238 , 238 , 238 , 254 , 66 ,

2

54
10743 DRTR127,63,63,63,85,65,63,63
, 128, 128, 128, 128, 128, 128, 128, 128
10750 DRTR0, 192,224, 144, 136, 132, 13
0,255,1,1,1,1,1,1,1,1
10755 DRTR1U,210>254, 165,98,199, 1

90,107,24,38,67,148,67,38,24,0
10756 DRTR0, 16,72, 164,81, 140,80,8,
0, 159,213,240,213, 159,8,0
10760 DRTR0, 255-85, 107,85,255,0,0,
0,240,28,15,28,240,0,0
10765 DRTR0, 1,31,63, 127,63,31,0,22
4,16,255,252,240,192,0,255
10770 DRTR0,248,7, 15,31,63, 127,240
, 7,31 ,249, 225, 254, 240, 128,

8

18775 DRTR8,8,8, 122,254, 122,0,0,25
5,255, 153, 153, 129, 153, 153, 153
10780 DRTR124,68, 124,68, 124,68, 124
,68,248,136,252,138,250,138,251,13
6
10785 DRTR155, 154, 154, 154, 154, 154,
154, 154,255,0,234, 138,202, 138, 142,

10790 DRTR255, 1,233, 137,281, 137,23
7.1. 255. 281 . 281 . 255. 255. 255. 255. 19
2
10795 DRTR24,60,62,68,254,218,255,
3,24,24,24,24,24,24,24,24
18888 DRTR0, 60, 36, 60, 24, 24, 24, 24,0
,255,0,0,0,0,255,0
10805 DRTR0, 255, 1 , 1 , 1 , 1 , 255, 8, 8, 25
5,3,3,3,3,255,8
18818 DRTR8, 255, 7,7,7, 7, 255, 0, 0, 25
5,15,15,15,15,255,0
10815 DRTR0, 255, 31, 31, 31, 31, 255,0,
0,233,63,63,63,63,255,0
10820 DRTR0,255, 127, 127, 127, 127, 25
5,0,8,255,255,255,255,255,255,8
18825 DRTR232 , 253 , 253 , 253 , 253 , 253

,

233,252,63,191,191,191,191,191,191
,63
18838 DRTR8,8,8,8,8,8,8,24,0,0,2,4
,8,80,32,0
10835 DRTR0, 8,123,252,8,8,8,8,8,32
,64,32,16,8,4,0
18840 DRTR24,16,16,16,16,16,0,0
10988 DRTR255, 193,281,281,201,201,
201,193,255,231,199,231,231,231,23
1,195
10905 DRTR253 , 1 95 , 2 1 1 , 243 , 1 95 , 207

,

207,195,255,195,243,243,199,243,24
3,193
1 09 1 DRTR255 , 207 , 207 , 203 , 193 , 243

,

243,243,255, 195,287,287, 195,243,24
3,195
18915 DRTR255, 199,287, 193,201,201,
201,193,255,131,243,243,227,243,24
3,243
10920 DRTR255, 193,201,201,227,201,
201,193,255,193,201,201,193,249,24
9,193
10925 DRTR255 , 1 93 , 223 , 287 , 1 95 , 223

,

207. 207. 255. 221 . 221 . 221 . 205. 205. 20
5,193
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OGNOM
Seul face a la piquante malediction d'OGNOM. bravez le

mage ADGA en recherchant une bombe dissimulee dans
son sinistre labyrinthe

Michel GOMEZ

14
DANS UN
PORTE 103
ERENTES"

15 PRINT
ECHERCHER LA
A DANS UNE
L ORDINATEUR

16 PRINT
L AUREZ

FLASH

UOUS UOUS TROUUEZ
LAByRINTHE QUI COH
PIECES TOUTES DIFF

UOTRE BUT EST DE R
CLEF QUI APPARAITR
PIECE CHOISIE PAR

UNE FOIS QUE UOUS
TROUUEE UOUS CHECH

EREZ UNE BOMBEQUE UOUS DEUREZ RA
NENER JUSQU'A L'ENDROIT OU UOUS
AVEZ COMMENCE"

1? PRINT ";TAB 9, INK 7, FLA
SH 1, "APPUYEZ SUR ENTER"

13 BEEP .92,12: PRUSE 0: BEEP
.93,21

19 CLS : PAPER 0: INK 7: BORDE
R 0: CLS PRINT TRB 13, INK 7;
FLASH 1, " TOUCHES "

20 PRINT GAUCHE > P

21 PRINT DROIT -- - >
0'

22 PRINT "DE SCENDRE -- - > A'
23 PRINT MONTER -- 0'

24 PRINT ' ' TAB 9, INK 7, FLA
SH 1 "APPUYEP SUR ENTER"

25 BEEP . 0€ ,1: PAUSE 0: BEEP .

OS, -2
30 CLS PRINT AT 12,10, INK 7

, FLASH 1; BONNE CHANCE .

.

.
"

40 FOR F = 1 TO 19: READ f ,B LE
T A=A/2: BEEP A , B: NEXT F

50 DATA
,1,-1
60 DATA

5 . -1, .25,-6, .5, -1
. 1 J

5, 3, . 25,-1, .5,3 ,1 ,6 1

78 DATA .5, 6, . 25 , 3 , . 5 , 6

.

1, 10 ,

2, .5,3,1.5,6
BORDER 7: C

n=US
POKE

5, -2
30 DATA .5,3,-25,
90 INK 0: PAPER :

LS
100 RESTORE 100 CLS : FOR

R "*" TO U5R "k"+7: READ t:
n , t : NEXT n
110 DATA 153, 131,255,255,28,60,

126 , 126 , 6 ,9 , 9 , 30 , 48 , 104 , 64 , 32 , 15
2 , 3 , 28 , 58 , 125 , 125 , 53 , 28 , 255 , 255

,

133 , 133 , 178 , 178 , 160 , 32
120 DATA 9,28,30,23,47,120,224,

192,8, 18 ,68, 10,21,42,21,2,247,24
V

,

247 , , 127 , 127 , 127 , , 66 , 242 , 77

,

33 ,34 ,255,66,66
130 DATA 156,50,156,201,190,152

, 52 , 38 , 57 , 76 , 57 , 19 , 125 , 153 ,44,10
0, 156,62,
134 REM
135 REM
136 REM _
200 DIM U (100) : FO
READ t : LET <n) = t

4Ali/T O MAGf
t>E t|tc, 6e Me
$,*<? A99i£ fi/f?

gl(PjAHT£

PEUY.-TU m'&n/

SPECTRUM

205 DATA 40,14,31,34,10,14,31.3
4 , 14 , 30 , 12 , 32 , 10 , 60 , 30 , 12 . 34 , 50

,

t.0,34, 14,34, 14 .60,34,14,32,24,12

.210 DATA 24,12,32,24,24,12,34,1
f .31,34, 12,31,34, 12 , 32 , 14 , 32 , 40

,

14 -32, 14,30, 12,34,40, 12,31,32,24
,40,50,30, 14,32 . 12,31,34, 14,32,2
4
215 DATA 24,14,32,10,31,30,12,3

-:
, 14 , 32,50,60, 31 , 34, 14, 34 , 14 ,34,

12 ^34 , 20 . 12 , 30 , 15 , 32 , 12 , 32 , 12 , 3 1

500 BORDER O POKE 23624.0 CLS
FOR n=0 TO 2 1 PRINT AT n,0,"

^^NEXT^^^^^^^^^^^^^^^^^^^
600 INUERSE 1: PRINT AT 3,22,"-

CARTE-": FOR n =56 TO 136 STEP 3:
PLOT 160, n: DRAU 80,0 NEXT n:

FOR n = 160 TO 240 STEP 3 PLOT n,
13o DRAU 0,-30: NEXT n: INUERSE

700 PRINT INUERSE 1; AT 18,1, "UI
ES -3", AT 20,0, "TEMPS -": INUERS
E 1: PLOT 92,20. DRAU 0,-16 DRA
U 16,0: DRAU 0,16: DRAU -16,0: D
RAU 0,16: DRAU 16,0: DRAU 0,-16:
PLOT 90,2: DRAU 20,0: DRAU 0,36

: DRAU -20,0: DRAU 0,-36: INUERS
E
800 PLOT INUERSE 1,220,60
900 LET l=INT (RND*100)+1: IF I

=5 OR 1*6 THEN GO TO 900
1000 LET Z=98: LET lv=3: LET t =0
: LET «=0: LET X =8 : LET y = 10: LE
T b=l: LET a $="DDDDDDDDDDDDDDDDD
DDDDDDDDDDDDDDD"
M05 GO TO 8000
1500 IF INKEY$="P" AND ATTR iy,x
+1) <>S9 OR INKEY»="p" AND ATTR I

y,x+l) <>59 THEN BEEP .003,12: PR
INT INK (x=10);AT y,x,CHR» C32+1
19«(X=10)): LET x=x+l: PRINT AT
y,x;"I": IF x=18 THEN LET x=3: LET 2=2+1: GO SUB 9992: GO TO 800

1510 IF INKEY$="0" AND ATTR (y,x
-1) <>59 OR INKEY$="o" AND ATTR (

y,X-l) <>59 THEN BEEP .003,12: PR
INT INK (X=10),AT y,X,CHR» (32+1
19*(X=10)): LET XiX-1: PRINT AT
y,X;"J": IF x*2 THEN LET x=17: L
ET Z=Z-1: GO SUB 9994: GO TO 800

1520 IF INKEY»="Q" AND ATTR (y-1
,X)=57 OR INKEY»="q" AND ATTR (y
-1,X)=S7 THEN BEEP .003,8: PRINT
AT y,x, INK 1,"H": LET y=y-l: P

RINT AT y,x; INK 1; "K" : IF y =4 T
MEN LET U=14. LET Z=Z-10: GO SUB
9991: GO TO 8000
1530 IF INKEY$="A" AND ATTR (y+1
,X)=57 OR INKEY$="a" AND ATTR (y
+1,X)=67 THEN BEEP .003,8: PRINT
AT y.,x, INK 1,"H": LET y=y + l: P

RINT AT y,x; INK 1,"K": IF~y=15
THEN LEt"y=5: LET Z*z + 10: GO SUB
9993: GO TO 8000
1550 IF ATTR iy+l,x)=59 OR ATTR
(y+l,x)=S7 THEN GO TO 16O0
1560 PRINT AT y , x ;

" "
: LET y=y + l

: PRINT AT y,x, INK 1,CHR$ (152+
RNDt2) : BEEP .01,RND*30: IF y = 15
THEN LET y =5 : LET Z=Z+10: GO SU

B 9993: GO TO 8000
1570 GO TO 1550

1600 IF Z = l AND x = 14 THEN BEEP .

5,PNC>*60 PRINT AT 13,12. INUERS
E 1,"B",AT 18, 14: "CLEF" LET I. =0
1610 IF Z=5 AND b = l AND X =10 THE
N BEEP .5,RND*60 PRINT AT 20.12
, INUERSE 1,"C",AT 20, 14, "BOMBE"
LET b=0

1620 IF Z=93 AND b=0 AND X =7 THE
N FOP n=10 TO 15. PRINT AT n-1,6
,
" ": PRINT AT n,6,"C" BEEP .4,

r. NEXT n : LET b = l: GO TO 2000
1630 LET l = t. + 1 IF 6=0 THEN GO T

1500
1640 PRINT AT r , 3

,

"
"

LET f=3+INT iRND*3)
HEN LET s=5
1650 PRINT AT r,s, INK 2, "A" IF
ATTR iy.x)=5S THEN PRINT AT y -2
,x;"Jfc";AT u-l,x ; -ff , AT y ,.-.."

FOR n=l TO 5 BEEP 1,RND*60:

LET S=S + 1
IF S!l3T

1: PRINT AT li
GO TO 3000

NEXT D: LET IV a I

,7; INUERSE 1, IV
1670 GO TO 1500
2000 FOR n = 15 TO 4 STEP -1 PR IN
T AT n,5,"FF"; OUER 1 ; AT n,5,CHR
$ (144+RND*10) , AT n,6,CHR» (144+
RND+10) BEEP .3,RND. NEXT n: FO
R n=0 TO 9 BEEP RND,RND: NEXT n
2010 FOR n=4 TO 15: PRINT AT n,5

": BEEP RND,n/15: NEXT n: FO
P n=8 TO 10 PRINT AT n-1,10,"

": PRINT AT n,10; INK 3,"GDDD"
: BEEP .2,n*3: NEXT n
2020 PRINT AT 10,10, OUER 1; INK
3;"CABC": PRINT AT 9,11', INK 3,
"FFF",AT 9,11, OUER 1; INK 3;"CA
" BEEP .5,RND: GO TO 1500
SOOO PRINT AT 20,7; INUERSE lit:
NEXT n: LET e =0 : IF RND*7>6 THE

N LET e = l: LET s=5~. LET f =9
8010 IF Z > 100 THEN GO TO 9900
3020 IF lv=0 THEN PRINT AT 1,0,"
- TU N'AS PAS REUSSI A SORTIR -"

GO TO 9930
S040 FOR n=4 TO 15: PRINT AT n ,

2

;

"

"
: NEXT n : FO

R n=4 TO 15: PRINT AT n,2, INK 3
, "GGGGGGGGGGGGGGGGG" : NEXT n: FO
R n=8 TO 10: PRINT AT n,5,"

": NEXT n: PRINT AT 7,5, I
NK 2,a$( TO Z/U(Z)+1),AT 7, 11; a*
( TO (1. 1*Z-10*INT (2/10)1/11)
3050 GO SUB 9000+100*UAL (STR$ u
(Z))(l): GO SUB 9000+100*UAL (ST
R$ U (Z) ) (2)
310O IF Z=5 OR 2=8 OR 2=11 OR 2=
30 OR 2=35 OR Z=38 OR Z=41 OR Z=
45 OR Z=65 OR Z =74 OR Z =77 OR Z

=

93 THEN FOR n=ll TO 15: PRINT AT
n,5;" "

: NEXT n: PRINT INK 2;

A

T 12,5; "E", AT 15,5; "E", PAPER 6;
INK 3, FLASH 1,AT 11 ,

5, "F" , AT 1
4,5; "F"
3110 IF Z=15 OR 2=18 OR Z=21 OR
Z=40 OR Z=45 OR 2=48 OR Z=51 OR
Z=55 OR Z=75 OR Z =84 OR Z=37 THE
N FOR n=4 TO 7: PRINT AT n,5,"
11

: NEXT n: "PRINT INK 2; AT 6,5, "E
";AT 5,5, PAPER 6, INK 3, FLASH
1; "F"
3115 IF ATTR (10,10) =56 THEN LET
6=0: PRINT AT 11,8; INK 3,"*": PRINT AT 12,8;" ": PRIN

T AT 13,8; "E ",AT 12,8; PAPE
R 6; INK 2; FLASH 1; "F" : PRINT A
T 14,8," A ",AT 14, 12; "J ":
FOR n=10 TO 14: PRINT AT n , 10,
INK 1; "H" : NEXT n

lb$ row r

3120 IF z=33 OR 2=53 OR Z =80 OR
Z=71 OR 2=82 OR 2=83 THEN PRINT
INK 3, AT 9,9,"G";AT 9,11;"GGGGG"
8130 IF Z=L THEN PRINT AT 10,14,
•B"
S"140 IF Z=6 THEN PRINT AT 9 + 1* (I.

=0) ,2, FLASH 1, "GGG"
S150 IF 2=5 THEN PRINT AT 14,7,"
",AT 10,7, INK 3, "A" IF b=l TH

EN PRINT AT 10. 10. "C"
3160 IF 2=93 THEN PRINT AT 10,5,
INK 3." ": PRINT AT 13,5, FLAS

M. 1,"II",AT 14,5. '".AT 15 , 5 ,
"|

3170 IF Z=30 OP 2=55 THEN PRINT
AT 10,16," ",AT 11,16;" " , AT 12
,17," ",AT 13,13," ",AT 14,7

3130 IF 2=1 OR 2=79 OR 2=54 OR 2
=91 OR 2=39 THEN PRINT INK 4 , AT
12,5, "DD", AT 13,4; "D " , AT 14,3.
"D D";AT 15,2, "D
•3900 PRINT AT y,x;"J" GO TO 155
O
9000 RETURN
9100 FOR n=7 TO 10; PRINT AT n ,

1

6.;" ": NEXT n-: IF U(2I=31 THEN
PRINT AT 9,4, INK 3, "GGGGGGGGGG

GGGG" ( TO Z/10) : FOR n=8 TO 10
PRINT AT n,10, INK 1,"H". NEXT n
9110 RETURN
9200 FOR n=4 TO 10: PRINT AT n ,

1

0, INK 1,"H": NEXT n RETURN
9300 FOR n=7 TO 10: PRINT AT (1,2

"
: NEXT n : RETURN

9400 FOR n=10 TO 15: PRINT AT n,
10; INK 1,"H": NEXT n. RETURN
9500 FOR n=4 TO 15 PRINT AT n,l
0, INK 1; "H" : -NEXT n. FOR n=7 TO
10 PRINT AT a, 16."

: NEXT n
RETURN

9600 FOR n=S TO 10: PRINT AT n ,

2

"
: NEXT n FO

R n=4 TO 15 PRINT AT n,10, INK
1, "H" : NEXT r, . RETURN
9900 FOR 0=0 TO 14. PRINT AT n ,

": BEEP .005,RND: NEXT n PRIN
T AT 15,0, INK 3. "GGGGGGGGGGGGGG
GGGGGGGGGGGGGGGGGG

"

9910 FOR n=0 TO 14: PRINT AT n-1
,6;" ",AT n,6, "I": BEEP . 02 , n : N
EXT n: PRINT AT 2,3, "TU AS UAINC
U LE MAGE ADGA ET"
9920 PRINT AT 4 , 14; "ECHAPPE A LA
";AT 6,18, "MALEDICTION DE";AT 8,
24, "OGNOM.", AT 12,20; FLASH 1,"
BRAUO

KEY $ = 13 THEN GO TO 500
9940 GO TO 9930
9991 DRAU INVERSE 1,0,3: RETURN
9992 DRAU INUERSE 1,8,0 RETURN
9993 DRAU INUERSE 1,0, -8 RETURN

9994 DRAU INUERSE 1,-8,0: RETURN
9996 REM
9997 REM
9993 REN
9999 SAUE

ORICY
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3935 DATA
E9,29,454
3945 DATA
AA,20,37F
3955 DATA
A5,02,496
3965 DATA
03, AD, 359
3975 DATA
E1,02,3B0
3985 DATA
8A,38,525
3995 DATA
02, 18.35F
4005 DATA
AC, 05, 344
4015 DATA
A9,63,429
4025 DATA
02,90,2FB
4035 DATA
DO, 12.3CD
4045 DATA
29,85,375
4055 DATA
A5,02,35B
4065 DATA
03, AC, 358
4075 DATA
A4,E0,3B3
4085 DATA
9E,C9,482
4095 DATA
4C3B.5B1
4105 DATA
DO, 18,469
4115 DATA
D0,F9,53A
4125 DATA
F9,A0,579
4135 DATA
F8,9B,41D
4145 DATA
02,20,398
4155 DATA
05,04,437
4165 DATA
18,69,4CD
4175 DATA

03,4C,A7,A5,C8,A5,02,38,

85, 02, BO, 02, C6, 03, Bl, 02,

F8,9B,D0,22,A9,2E,91,02,

18, 69, 29, 85, 02, 90, 02, E6,

1F,04,8D,E3,02, A9,02,BD,

20,20,9A,4C,C5,A4,EA,EA,

E9.2B.B0, 14,20,0C,9C,A5,

69, 29, 85, 02, 90, 02, E6, 02,

04,4C,3B,A4,E0,2C,D0, 12,

91, 02, AS, 02, 18,69,29,85,

02,E6,03,4C,04,A5,E0,2B,

A9,63,91,02,A5,02, 18,69,

02, 90, 02, E6, 03, 4C, 46, A5,

18, 69, 29, 85 , 02, 90, 02, E6,

05,04,A9,63,91,02,4C,3B,

2F,F0,03,4C,1C,A7,AD,3D,

01,F0,0D,EA,EA,C8,CB,C8,

A4,A9,01,8D,3F,A6,€0,01,

88, A9, 20, 91, 02, C8, CO, 05,

AO, 28, 91, 02, CB, CO, 2D, DO,

04,4C,3B,A4,88,B1,02,20,

DO, OC, 98, 18,69,28, A8, El

,

F8,9B,F0,03,4C,09,A7,AC,

C8,C8,C8,A9,20,91,02,98,

28,A8,4C,64,A7,AC,05,04,

88, El, 415
4185 DATA
18,69,38E
4195 DATA
90,03,3E9
4205 DATA
8C,C2,435
4215 DATA
10,85,466
4225 DATA
9F,A5,3AD
4235 DATA
C6,03,335
4245 DATA
AC, 05, 321
4255 DATA
05, 04, 4 3D
4265 DATA
9B,D0,485
4275 DATA
C9,20,476
4285 DATA
A6,B1,56E
4295 DATA
4C,78,352
4305 DATA
E0,30,662
4315 DATA
C8,C8,53E
4325 DATA
3B,A4,481
4335 DATA
C9.03.3A3
4345 DATA
02,BO,4E8
4355 DATA
0E,A5,40A
436S DATA
E6,03,2AD
4375 DATA
4F,A7,3D7
4385 DATA
8E,9E,4BB
4395 DATA
E8,9E,4FE
4405 DATA
Bl ,00,366
4415 DATA
A0,28,3C5
4425 DATA
91,00,3AE
4435 DATA
E4,A7,659
4445 DATA
06, CE,5E5

02,AA,38,E9,08,90, 10,98,

28, A8, Bl , 02, AA, 38, E9, 08,

AE, 72, 02, AC, 05, 04, 88, 88,

A6,8C,D1,A6,A5,02, 18,69,

02, 90, 02, E6, 03, 8A, 20, 42,

02,38,E9, 10, 85, 02, BO, 02,

AD, 05, 03, 38, E9, 01, 90, 09,

04 , C8, C8, CB, 4C , 3B, A4, AD,

18, 69, 26, A8, Bl , 02, 20, F8,

E9, A9, 2D, 91 , 02, 88, Bl , 02,

D0,DE,A9,01,91,02,4C,E0,

02, C9, 25 , DO, 06, 20, OC, 9C,

A7, C9, 2A, FO, F6, 4C, EO, A6,

DO, OB, A9, 47, 88, 91, 02, C8,

4C,3B,A4,E0,58,F0,03,4C,

AD, 05 , 03, FO, 07, 4C, 3B, A4,

D0,F1,A5,02,38,E9,28,85,

02,C6,03,B1,02,C9,20,F0,

02, 18,69,28,85,02,90,02,

4C,3B,A4,A9,2E,91,02,4C,

A9,20,91,02,4C,97,A6,AD,

C9,01,F0,03,4C,84,9F,4C,

AC,05,04,4C,6E,A6,A0,00,

C9, 20, DO, 04, A9, 06, 91 , 00,

Bl , 00, C9, 20, DO, 04, A9, 06,

A9,D7,F0,06,CE,97,A7,4C,

A9,FF,8D,97,A7,A9,05,F0,

4455 DATA
A6.A7.5AC
4465 DATA
Dl , BF.6D6
4475 DATA
04.4C2FC
4485 DATA
03.4C56A
4495 DATA
A5, AD, 460
4505 DATA
4C,83,338
4515 DATA
3C.00, 158
4525 DATA
00,00,06B
4535 DATA
07, 18,0B3
4545 DATA
01, 03, OF

4

4555 DATA
31,00,09B
4565 DATA
00, 00,0 BO
4575 DATA
3F, 00,0AD
4585 DATA
1B,3C,0C7
4595 DATA
07,00,0A7
4605, DATA
00,00,096
4615 DATA
03,0D,0C0
4625 DATA
01,21,00
4635 DATA
B6,A8,59F
4645 DATA
A8,A9,63D
4655 DATA
A9,A8,65D
4665 DATA
A8,A2,579
4675 DATA
A2,47,53F
4685 DATA
2F,A0,5A1
4695 DATA
A0,A7,599
4705 DATA
B0.4O637
4715 DATA
85,03,5BE

A6,A7,4C,E4,A7,A9,05,8D,

AD,D1,BF,C9,39,F0,29,EE,

AD,1C,04,38,E9,15,8D, 1C,

E4, A7, AD, 8B, 9E, C9, 01 , FO,

37, A6.A9, 20, 9 1,02,4C,89,

IE, 04, FO, 03, 40 00 90 60,

A8, 00, 01, 01, 06, 18, 18, 3C,

20,38,07,01,01,03,07,00,

30, OF, 03, 20, 3 1,00, 00, 01,

18, 3C, 3C, 00, 00, 20, 3F, 01

,

07, OO,0O,OO,3F, 03,00,21,

00,00,01, IF, 18,30 30 00,

3F, 21, 01, 03, 07, 00, 00, 03,

01,21,31,00,00,00,00, ID,

30 00,00,00,07,39,21,03,

03, OF, 30, 01, 01, 21, 31, 00,

00, 1C, IB, 3D, 3000,00, 00,

31,23,07,03,07, 18,21,01,

31 , A9, 99, A2, DB, AO, 68, 4C,

A9,A7,A2,E7,A0,71,4C,B6,

A7,A2,FF,A0,7A,4C,B6,A8,

A2, 17, A0,83,4C,B6,A8,A9,

2F,A0,8C,4C,B6,A8,A9,A8,

AO, 95 , 4C, B6, AS, A9, A8, A2,

9E,4C,B6,A8, A9,A8, A2, 17,

4C,B6,A8,A9,A7,A2,FF,A0,

B6 , AB , A9 , A7 , A2 , E7 , AO , 5F

,

4725 DATA
02,99,48C
4735 DATA
F3,A8,6E7
4745 DATA
81,B9,553
4755 DATA
8D,B0,58C
4765 DATA
80,94,542
4775 DATA
A9,A9,5DE
4785 DATA
95,B9,574
4795 DATA
89,B9,52E
4805 DATA
97,B9,55F
4815 DATA
CA,A8,60A
4825 DATA
00,00, 14E
4835 DATA
00,00,051
4845 DATA
00, 00, 05

E

4855 DATA
01,00,07A
4865 DATA
IF, 18, 144
4875 DATA
8D,4C,3F6
4885 DATA
02,A9,49B
4895 DATA
30,B9,406
4905 DATA
C9,02,4B9
4915 DATA
9B,A9,4B6
4925 DATA
9B,A9,54D
4935 DATA
C9,2B,45F
4945 DATA
80,04,406
4955 DATA
AD,00,3AA
4965 DATA
C9,02,36B
4975 DATA
A9,00,408

86,02,8C,E5,A7,AO,00,B1,

E0,BA,C8,C0, 18,D0,F6,4C,

A9, 3F, BD, 79, B9, A9, 3C, 8D,

A9,00,8D,89,B9,BD,91,B9,

B9,A9,3B,8D,97,B9,A9,01,

B9,8D,95,B9,A0,F3,4C, 19,

00, 8D, 79, B9, 8D, 94, B9, BD,

A9,07,8D,81,B9,A9,3F,8D,

A9,20,8D, 91 , B9, A9, 39, 8D,

A9,01,BD,B0,B9,A0,CC,8C,

4C.4B, A9, 03, 08, 03, 00, 00,

00, OC, 32, OE, 02, 01, 02, 00,

00,00,1022, 1A, 00, 06, 00,

00, OO, 00, 34, 06, 32, 01 , OC,

00,00,00,00,24, 1A,26,A9,

69,0B,C9,4B,D0,08,A9,14,

A9, 4C, 4B, A9, 8D, 4C, A9, 85,

A9, 85 , 03, AO, 00, Bl , 02, 99,

C8, 4C, 92, AA, EA, AD, 03, 04,

F0,07,C9,03,F0,03,4C,70,

60, FO, 06, CE, 80, A9, 4C, 70,

60, 8D, 80, A9, AO, 00, Bl , 04,

FO, OC, C9, 2A, DO, OC, A9, 01

,

04,4C,A6, A9,A9,20,91,04,

04, C9, 22, DO, 2D, AD, 03, 04,

D0,06,CE,03,04,4C,BF,A9,

4 SUIVRE...



VENDS Amstrad 464 couleur lecteur de dis-

quenes DDI 1 22 logiciels sur disquene 30 togi-

ciets sur K7 25 programmes. 7 Amstrad Maga
zine joystick JY 2 valeur 12000F vendu 800OF
garantie 8 mois Tel (16)91 70 35 SO vers 19h

VFNDS ou echange programmes pour Amstrad
6126 sur disquene. plus de 130 Eric au |1| 42
40 02 27 avani 21h

AMSTRAD
VENDS ou echange de nombreux logicteis pour
404 (K7), a partir de 10F lunile Vends aussi

copieur Alain Dubois, 143 rue Felix Pyat. Bl

022. 13003 Marseille Tel (16) 91 02 12 83

VENDS ou echange nombreux logiciels sur K7
ou disquene pour Amstrad Structure FIFO
Didier Quentin. 26 rue Nabonale. 35300 Fouge-
res Tel (16) 99 99 94 14.

ECHANGE programmes sur K7 pour Amstrad.
Vends programme de copie pertormant. 50F
tous frats compns Marc Dejonghe. rueduGazo-
metre. 107. 7100 La Louviere. Belgique

VENDS Amstrad CPC 464. moniteur monoch-
rome, joystick, programmes, manual, revues. 10

logiciels sur K7. garantie 5 mois. 2700F Tel. (16)
64 97 23 70.

CHERCHE copies pour Amstrad CPC 464 de
The way of the exploding fist. Rally II. Cauldron.

3D Grand pnx. Sorcery. Limoges Tel (16) 55
01 56 86 ou (16) 56 35 12 80 apres 17h30

VENDS Amstrad CPC 464 couleur. logiciels.

Stat neul. 3200F. imprimante DMP1 (3 mots).

1500F Tel. (1) 48 67 23 55 poste 42 ou 55

CHERCHE possesseur d Amstrad a Paris pour
echanger 30 nouvaux logiciels contra un synthe

tiseur vocal anglais. N.H.Eng. 106 avenue Har-

leau. 93700 Drancy

CHERCHE contact sur Amstrad CPC 464 Crier

che egalement lecteur de disquettes. disqust-

tea. a prix raJsonnabtes. Jean-Jacques Le GofT.

lotissement Mechougoarem, rue du general

Ledere. 29100 Crozon Tel (16) 96 27 07 32

ECHANGE logiciels et notices pour Amstrad

CPC 464 avec drive Laurent Vuez. Le TouMon.

25370 Lea Hopitaux Neuls

CHERCHE possesseur d Amstrad pour
echange d'idees. de programmes sur disquene

ou K7. et de programmes utilitaires. Saint

Saulve Tel (16)27 33 24 01

VENDS imprimante Amstrad DMP1 d'avnl 65.

achetee 2490F. vendue 2000F Gerard Daudin
au (1) 48 62 24 92 ou au (1) 64 36 13 68

CHERCHE poaieeseur de CPC 464 pour
echange de programmes, astuoes. etc... Alexis

Letournel. 27 rue Kellogg. 92150 Suraenee Tel

(1)42 04 52 99

CHERCHE correspondant Amstrad CPC 464
Jerome Godard. 16 bis rue Quentin 21000
Dijon

ECHANGE ou vends programmes pour Amstrad
CPC 464 sur K7 (40F) Franek Reuil. 20 avenue
Gravier. 06100 Nice Tel. (16) 93 98 16 69

VENDS ou echange logiciels pour Amstrad sur

K7 Terence Cabot. 48 quai A Le Gallo, 92100
Boulogne Tel (1) 46 03 63 53 acres 17h.

CHERCHE nombreux correspondents Amstrad
pour echanges de logiciels Alexis Turim. La
PSpie, 03150 Varennes sur Alder Tel. (16) 70
45 03 97

VENDS Amstrad CPC 464 monochrome. 130
kjgiciers, documentation. 2000F, ou avec lecteur

de disquettes et disquettes. 4000F Stephana
Narboni. 173 rue Victor Hugo. 93110 Rosny
SOUS Bois Tel (1) 45 28 43 42

ECHANGE trie nombreux logiciels contra walk-

man guitars disques, K7. briquets a essence,

ou las echange contre autres logiciels. Cynlle

Van Hove, rue de La Veagra. 78113Condesur
Veagre Tel (1) 34 87 04 30.

VENDS logiciels pour Amstrad CPC 464. 15F
r un. 1 20F les 10. Olivier Claus, 33 rue du 8 Mai
1945, 92230 Gennevilliers Tel (1)479364 59

ECHANGE logiciels de jeu el utilitaires pour

Amstrad CPC 464 sur K.7 Luc Van Oongen. 21

chemm des Palettes. 1212 Grand Lancy
Geneve

VENDS Amstrad" CPC 6128 du 01 86. 4150F
(monochrome), drive Amstrad DDI avec contro-

leur. 1700F, 25 logiciels onginaux. 50F piece,

imprimante DMP1. papier. 1700F Marc au (1)

39 56 03 40.

ECHANGE trues, astuces et programmes sur

disquene pour Amstrad. Cyril au (1) 30 53 00 97

VENDS plus de 120 logiciels de teu ou utilitai-

res pour Amstrad CPC 484 a tres bas prix, 10
logiciels de copie et depfombage. Gilles Cabal-

lero 59 rue Grande, 77430 Champagne sur

Seine

CHERCHE jeunes gens pour creation dun club

Amstrad Alain Derumigny. 3 rue de la Banniere

du Roi. 60200 Compiegne

ECHANGE programmes sur disquene pour

Amstrad CPC 464 ou 6128 Christophe au (16)

93 71 25 49

ACHETE CPC 6128 couleur a bas prix sous
garantie. Franek au (1) 49 91 47 60

CHERCHE moyen de retrouver les Candles
sticks au quatneme niveau dans The devil crown
pour Amstrad et cherche debut de solution dans
Strangeloop pour Amstrad Jean-Marc Gerard.

30 rue Philiben Oeiorme 76360 Barentin

VENDS 5 logiciels pour Amslrad 6128 (Franek

Bruno Boxing. Spannerman. Beach Head. Mas-
terchess. Right path 737). 120F le tout Yves
Peres. 22 rue du Berry. 29200 Brest

VENDS PCW 8256 Amstrad. Dbase II. Multi-

pian disquenes. Itvres. papier imprimante.

bureau special ordinateur. 7800F Tel (16) 20
40 94 85

ECHANGE programmes pour Amstrad CPC 464
(utilitaires et jeux) Cherche Speedmaster et

autres copieurs Cherche notice en francais de
Devpac Jean-Francois Detrance BP No 2.

65790 Murol

VENOS et echange plus de 120 logiciels Ams-
trad et cherche programme permettant de
copier les K7 de marque US Gold et Lonciels
Anthony Gonzalez. 3 rue Jean Mabillon 08000
Charlevitle-Mezieres

ECHANGE 5 logiciels pour Amstrad sur K7 ou
disquene contre une disquene vierge 3 Phi

uppe Maze) 7 avenue de la Redoute 92600
Asnieres Tel (1)47 98 98 10

VENDS ou echange plusieurs logiciels de teu

ou utilitaires sur disquene pour Amstrad a bas
pnx R Raynal 41 rue d Estienne d Orves.
92260 Fontenay aux Roses

VENDS CPC 464 couleur ires bon etat logi-

ciels. Iivres et revues d mlormatique joystick

2800F (valeur 5000F) Franek Guena 55 bou
levard de Menilmontani 75011 Paris Tel (1)48
05 46 25

CHERCHE possesseurs d Amstrad CPC 464
pour echanges de logiciels (copies ou onginaux)

et astuces de preference dans la Mayenne
Laurent Rocher 19 aiiee des Censiers 53600
Evron Tel (16) 43 01 60 32 apres 18h

ECHANGE nombreux logiciels pour CPC 464
Tel (16) 76 64 78 68

ECHANGE tres nombreux programmes sur dis-

quenes et informations sur I Amstrad CPC 464
avec lecteur de disquettes DD1-1 Fabnce Ber

geat. 1 aiiee de Corse. 91300 Massy

CHERCHE programmes pour 6128 en K7 ou
disquene Emmanuel Canes. 5 residence du
Jeu de Ma,: .14450 Vias Tel (16) 67 94 03 03

CHERCHE programme simulateur de vol pour
Amstrad 664. programme de morse et d'RTTY
Jean-Louis au (1) 47 94 67 60

ATARI
CHERCHE contacts Atari 800 XL avec drive

Bruno Aubert. 40 avenue des Orchidees. 72000
Le Mans.

CHERCHE collegues possesseurs d'Atari 520
ST en vue d'echanges Iructueux et autres plai-

sirs divers. M Capton. 4 rue de la Gare. 14100
Lisieux

CHERCHE contacts divers pour echanger trues,

astuces. idees et programmes pour Atari 520
ST Christophe Capelier, 26 avenue Anatole

France. 59140 Anzin

CHERCHE a louer pendant une semame une
interlace Atari A850 Tel (16) 44 60 63 21

VENDS Alan 800 XL, magnetophone, joysticks.

3 jeux et plusieurs Alarien. 1500F a debanre
Bertrand Drouhard, 2 rue de I'Avenir, 25000
Besancon Tel (16) 81 80 97 46

CHERCHE bidouilles pour deptomber ou reco-

pier tout logiciel pour Atan. Jean-Luc Labit. rue

Nationale 20. St Rustier. 31620 Fronton Tel

(16)61 35 16 20

VENDS Atari 600 XL pal avec manuals et llvre.

neul. 700F a debanre J L. Godard. 2 rue Le
Guarguecy Baudonvilliers. 55170 Ancerville

VENDS ou echange pour Atari 800 XL. program-

mes de jeu, langages. utilitaires, sur disquene

Eric Glannini. 3 rue des Praots. 21600 Longvic

Tel. (16) 80 65 22 78 apres I9h30 ou le

week-end

ECHANGE softs pour Atari 520 ST Jerome
Capton. 4 rue de la Gare. 14100 Lisieux

VENDS Atari 800 XL. 64K, neul. sous garantie.

Iivre. version pentel. 530F O.Fen-ante. 64 rue

de Limayrac. 31500 Toulouse Tel (16) 61 80
75 43

VENDS pour Atari 800 XL. lecteur de dtequeT
tes 1050. 18 logiciels (Flight simulator II. Kara
take. Summer Games, Seven cities of gold.

Conan. Free. Spy VS Spy ...), 2500F Vends
tablene tactile. Irvre sur le Basic. 200F Gerald
au (16) 78 56 50 73, region lyonnaise

ECHANGE programmes pour 520 ST Tel (16)

23 97 11 16 le soir

VENDS Atari 800 XL pal bon etat, magneto-
phone, jeux sur K7 et cartouche, manenes de
jeu. Iivres. 2600F Tel (16) 46 06 05 94 apres
17h.

ECHANGE jeux. utilitaires. sur disquene ou K7.

pour 800 XL ou 130 XE. 120 programmes dont
Winter games, Koronis. Zorro. etc David Alli-

gnet, 71 rue de Vlncennes. 93000 Montreuil

Tel (1) 42 87 33 57

ECHANGE nombreux programmes onginaux
(jeux et utilitaires sur disquene) pour Atari 800
XL Isabelle Vincent. 81 rue Emile Zola. 02300
Chauny

VENDS ou echange de nombreux programmes
pour Atari 800 XL (moms de 30F) Ludovic Val-

ron, 35 avenue Gabriel Peri. 94300 Vlncennes

VENDS Alan 520 ST achete le 31 12 85. 6000F
Tel (1) 45 31 22 93

VENDS Atari 130 XE. 1 31 K, de 85, tres bon etat,

lecteur de K7. 8 jeux . 6 K7 diverses, 2 poignees

de competition. 3 Iivres de Basic. 3800F Fre-

deric au (16) 91 40 04 00 apres 19h

APPLE
CHERCHE possesseurs d'Apple lie pour echan-

ges amicaux de logiciels Cynthia de Laguan-
gue de Sousvilliers. route des Rochers. Didier.

97200 Fort-de-France.

VENDS moniteur vert Apple a connection iack.

tres bon etat. 700F Tel (1) 69 43 09 68 apres

18h

VENDS Apple lie, controleur, lecteur. carte 80
cotonnes64K, softs. 8500F Tel (1)42466397
Pascal NOB Telephone*, j'ai une commission
sur la vente. deconnez pas. et puis, e'est un
pole, un ancien legionnaire

VENDS logiciels pour Apple lie et lie Sebastian

Le Ponier. 10 rue de La Cormche, 22190 Plenn

CHERCHE contacts Apple lie, en Suisse, pour

echanges de programmes recants. Jerome Zuf-

ferey. place du Temple. 1880 Bex. Suisse Tel

025/63 18 18 des 19h

CHERCHE contacts afin d'echanger ou ache-

ter logiciels pour Apple lie Lours Starck. rue de
Kemberg. 88580 Saulcy sur Meurthe Tel (16)

29 50 01 46

ECHANGE ou vends programme sur les scien-

ces occuttes pour Apple lie. A.Falzone. rue de
La Chevrerie Asquins. 89450 Vezelay

VENDS impnmanle Oki 192 qualile counter
38O0F carte digitalisation d'image Apple.

2000F alimentation Apple. 350F Alain Rouer.

20 boulevard St Georges. 06400 Cannes

VENOS Apple lie. 128K (12.85). moniteur, sou-

ns. joystick, logiciels, Iivres. valeur 18000F.
vendu 13000F Tel (16) 23 96 16 06

ECHANGE ou vends plus de 80 jeux et utilitai-

res pour Apple Stephana Lalieve au (16) 63 61

34 93

VENDS Apple lie. lecteur de disquenes. carte

Chat mauve 80 cotonnes. prise pentel. moniteur

vert. 8500F Maurice Oesjardins. villa Cons-
tance. Caderousse. 84100 Orange

CHERCHE contacts Apple dans la region

d Annemasse (Haute-Savoie) pour echanger
des programmes Sytvain au (16) 50 03 62 12

CHERCHE genereux donateur de jeux pour
Apple lie Gaspar Nuno. cite La Saussaie Bt 4.

escalier 8. porta 331 . 93200 St Denis Tel (1)

48 27 59 50

VENDS Apple lie (84). 2 drives, moniteur
monochrome, tres nombreux logiciels dont Mul-

tiplan francais et anglais. CX Base 200.

copieurs jeux etc 9000F Tel (16)83 21 17

13

CANON X07
VENDS Canon X07 (2 85). Stat neul . extension
8K. documentation, cable magnetophone
1500F ou Apple He Tel (1) 45 32 30 42

VENDS Canon X07. 3 iivres. piles neuves. nom-
breux programmes. Stat neul (2 mois). 1500F
Sebastien Tisserant. 10 rue du Moulin. 57100
Thionville Tel (16) 82 53 70 45

COMMODORE
VENDS logiciels pour C64 avec 1541
D Stornka. 32 rue St Just. 95400 AmouviHe Tel

(1)39 85 74 61

VENDS Commodore 64. drive 1 54 1 . 2 Datacas-
settes. 2 joysticks. 2 Iivres sur le Commodore,
nombreux manuels. 100 disquenes sort 300 uti-

litaires et 700 jeux. 6000F Tel 063 22 68 61 Bel

gique le samedi et le dimanche

VENDS ou echange onginaux pour Commodore
64 Alexandre au (1) 46 04 40 77 avant 20h

VENDS Commodore 64. lecteur 1541. magne-
tophone, synthetiseur vocal. Koala Pad. Flight

simulator II. 10 Iivres. 5000F a debanre. Possi-

bilite d'avoir en plus 900 programmes pour

1000F en toumrssant les disquenes Chnstophe
Arnoult. 2 bis boulevard Gambena. 52000 Chau-
monl TSI (16) 25 32 37 75 apres 18h

ACHETE Commodore 128 Stat neuf. pour
3000F. avec lecteur de K7 et manenes de jeu

si possible. Alain Rodriguez. 6 rue d'Occitanie.

31490 Leguevm

ECHANGE environ 300 jeux pour C64 Xavier

au (1)48 67 72 61.

VENDS Vic 20. lecteur de K7. 37 jeux sur K7,

5 cartouches (Gorf. Road Race...), extension 8K.

Hippojoyst Stan au (16) 26 54 05 84 apres 18h

VENDS logiciel pour C 64 pas char. Victor au
(1) 48 21 98 08.

CHERCHE correspondani pour echange de pro-

grammes sur C 64. Philippe Fiacre, 62 rue All-

mend, 57200 Sarreguemines Tel. (16) 87 95 06
46

ECHANGE nombreux programmes de jeu el uti-

litaires sur K7 pour CBM 64. Luc Etieu, 99 rue

du Haur. 1180 Bruxelles. Belgique

VENDS, neul. CBM 64 (Noel), garanti 1 an.

magnetophone, prise RVB 80. prise UHF. joys-

tick, jeux. 2300F a debattre Herve au (1) 46 47
59 02

VENDS Commodore 64. lecteur de disquenes
1541. lecteur de K7. joystick. 80 jeux, 4000F
(valeur 6000F). Remi Ranguin, 1 rue du com-
mandant Louis Bouchet. 92360 Meudon la

Foret Tel (1) 46 X 67 53.

ECHANGE jeux pour Commodore 64
J B Roger. RN 1 5. 78270 Jeutosss Tel. (16)30
93 20 91.

VENOS ou echange nombreux logiciels sur K7
pour CBM 64 L Boumeddane. 9 avenue de La
Redoute. 92600 Asnieres. Tel. (1) 47 98 86 39

VENDS Vic 20 pal/secam, extension 16K, 8K.

3K, lecteur de K7. 4 cartouches de jeu (Woo-
doo castle, Mission impossible ...), K7 de jeu et

utilitaires. manuels, sac de transport, tres bon
etat. 1300F Tel (16) 99 66 34 14.

ECHANGE logiciels de jeu et utilitaires pour

Commodore 64. Lytiane Beimonte 4 rue

J Richard Bloch. 38400 Saint Martin d'Heres
Tel. (16) 76 42 50 96.

VENOS 10F piece ou echange logiciels sur C64
sur K7 En possede plus de 160. Christophe
Kibteur, 65 avenue de I'Europe. 37100 Tours
Tel (16) 47 51 83 03

VENDS Commodore 64 pentel. lecteur de K7.
plus de 350 logiciels. documentations. Iivres. 2
joysticks. 3000F Cherche correspondant pour
echange dans la region pansienne Tran. 2 rue

dee Lyonnais. 75005 Tel (1) 45 35 66 76.

VENDS Commodore 64 UHF noir et blanc pen-

tel sous garantie, lecteur de disquenes 1541.
logiciels. 4300F Tel (16) 94 63 67 56

VENDS jeux sur C64, une centaine. pour 10F
Gang au (1) 48 87 98 19 apres 18h.

ECHANGE logiciels pour CBM 64 avec 1541

Possede 700 programmes V Boyer. villa EOF
Les Hauts de Clairiere. 97200 Fort de France

VENDS Vic 20. 8K, K7 autolormation. adapta-
leur secam noir et blanc, nombreuses documen-
tations. 2500F le tout Guy Bojandwiski.
LEchelle Saint Saviol. 86400 Civray Tel (16)

49 87 33 88

VENDS ou echange plus de 200 logiciels sur

CBM 64 sur disquenes Jerome Le Hir, 20 rue
Gabriel Faura. 79100 Thouars Tel. (16) 49 66
37 34

VENOS jeux pour CBM 64 en K7 ou disquenes
de 10 a 50F Tel (16) 27 86 62 20

VENDS Commodore Vic 20, lecteur de K7, car-

touche d'extension 16K. 4 cartouches de jeu.

60 jeux. Irvre de logiciels. 3S00F Gerard Petrus.

9 allee des Tamaris. 78440 GarganviHe Tel (1)

30 93 71 20

VENDS kit d'adaptation reset general pour car-

touche Fast Load (arret de n'importe quel jeu

avec conservation de la memotre). 100F ou pro-

grammes recants Patrice Mistretta. 104 avenue
Joffre, 94120 Fontenay sous Bois. Tel (1)4394
03 68

VENDS Vic 20 pal/secam, 16K. magnetophone.
joystick, 2 cartouches. K7 de jeu. manual, lis-

tings, 850F Tel (1) 48 85 27 92

CHERCHE lecteur de disquenes 1541 . bas prix

pour CBM 64 en detresse. Davy Courvoisier

Les Vies de Bale 188. 2942 Alle Suisse

CHERCHE correspondantfe} pour echange de
programmes sur CBM 64 En possede 200 Phi-

lippe Bletsch. 1 rue Rouge! De Lisle. 57200 Les
Sarreguemines.

VENDS CBM 64 pal. d'un mois. tres bon etat.

sous garantie. lecteur de K7. joystick Quicks-
hot II, Irvre. programmes. 2000F Sebastien Ber

thoion. LEnsoleiado Bt B. 13400 Aubagne

VENDS C64. magnetophone, autolormation au
Basic tome 1 et 2. drive 1541 (sous garantie).

600 programmes. 6000F Cherche et echange
notices de fsu Thierry au (1) 46 60 92 23

VENDS Commodore 64 pal. region Mulhouse.
1200F avec une cinquantaine de programmes
Weber au (16) 89 48 72 14

CHERCHE contacts CBM 64 avec 1541 pour
echanges de programmes (plus de 900). Lau-
rent Brassart. 67 rue de r Abbe Lemire. 59200
Tourooing

VENDS Commodore 64. drive 1541. 1200 pro-

grammes divers. 5200F (sous garantie). Thao
Phouang Kham. 6 avenue Balzac. 93420
Villepinte

VENDS 1 500 programmes sur disquene et K7
pour 2500 F. Marc Dulys. 106 rue Danremont.
75018 Parle

VENDS C12B. drive. 120 jeux. teteviseur 36cm.
le tout sous garantie. 8500F Didier au (1) 43 60
82 67

ECHANGE programmes pour Commodore 64
Pierre Conche. 1 rue de Kirchheim, 67200 Stras-

bourg Montagne Verte Tel (16) 88 76 03 60
apres 19h

ECHANGE ou vends 300 programmes pour
Commodore 64 sur K7 ou disquene Achete lec-

teur de disquenes 1541 Commodore pour
1100F Thierry Morgane 10 avenue d'Auver-

gne. 93220 Gagny Tel (1) 43 51 10 27

CHERCHE correspondant C64 afin d'augmen
ter logitheque Thao-Phong Sithisak 9 cours du
Butsson. 77420 Noisiel Tel (1) 60 06 00 97

VENDS Commodore 64 pal avec lecteur de K7
et plus de 300 logiciels avec documentations.
2800F Sorin. 27 rue Sayous. 16100 Cognac
Tel (16) 45 35 03 98 le soir

VENDS Commodore 64. lecteur de K7. 5 Iivres.

15 K7. joystick. 2OO0F Patrick au (16) 78 90 33
54.

ECHANGE plus de 200 programmes pour C 64
Gilles Lemee au (16) 99 99 35 46

VENDS Vic 20 avec extension 3. 8. 16K. super-

expander , Vicmon, 17 cartouches de jeu, 31 K7
et iivres, 3500 F Tel (16)48 74 81 44 apres 18h

VENDS ou echange logiciels pour Commodore
64 ou 128 (150) Franek au (16) 88 93 99 75
apres 18h

VENDSC64. 1541.rnagnetophoneaK7.clavier.
Fast Load, tres tres nombreux jeux et utilitaires

Yann Schuster. 47 avenue Mathurin Moreau.
75019 Paris Tel (1) 42 38 10 41

VENDS ou echange nombreux programmes
pour Commodore 64 (Sorcery. Spy vs Spy, Solo
Flight...). Cherche contacts sur Monipeiiier ou
Narbonne Tel (16) 68 41 03 63

CHERCHE contacts avec Commodore 128 en
mode 1 28 etCPM Cherche rensergnements sur

la CI 571 et la programmation 640x200
J F Herry. 43 rue Chaude. 78240 Chambourcy

ECHANGE mes 300 programmes pour CBM 64
contre nouveautes. Stephana Chasan, 15 rue
de ViHene Caumont. 02300 Chauny Tel (16)23

52 32 24

VENDS One Atmos 48K. moniteur avec cordon,
adaptateur pSnlel. Iivre. logiciels. 1000F. par-

fan Stat Thierry au (1) 48 05 97 08

CHERCHE ou echange deplombeur ou copieur

de jeux pour One 1 ou Atmos contre nombreux
jeux Richard au(16) 7881 23 49 a partir de I8h

CHERCHE correspondant pour echanger des
programmes pour Atmos Stephana Cciombani
1 1 2 avenue de Verdun. 06800 Cagnes sur Mer

VENDS Atmos. 13 jeux. penphenque. lOOOF
Cherche Amstrad 464 couleur pour 3000F
Alexandre Lucy. 56 avenue des Patapans.
83580 Gassin Tel (16) 94 56 10 40

ECHANGE programmes Atmos Jy Hermann,
380 route de Lindre-Haule. 57260 Dieuze

VENDS One Atmos pentel. SOOF modulaleur
noir et Mane, l OOF, magnetophone. 200F, logi-

ciels. 50F piece, moniteur couleur OcSanic
1600F. le tout 2200F Tel (1) 48 44 11 50

THOMSON
CHERCHE interlace avec 2 manenes ds jeu

pour Thomson M05 Christophe Vie au (18) 86
95 27 97 aux hemes de repas

VENDS pour T07 70 el M05. imprimante a
impact PR90-580 (6 85). interlace. 2000F. pour

M05. lecteur de disquenes 80K. 2000F avec
controleur. le tout vendu avec Megabus Tel

(16) 55 67 75 61 aux heures de repas

CHERCHE contacts MOS pour echanges ou
vente. Olivier Stassi. 22 avenue des Bergeron-
nettes. 448O0 Si Herblain Tel (16)40 76 89 23
vers 6h

VENDS T07. clavier mecanique. extension 16K
et 8K. jeux. manenes. controleur de communi-
cation, controleur de lecteur de disquenes, LEP.
modulateur secam. Basic. DOS. logiciels sur

cartouche et disquene. 5000F Mironneau. 7
allee des Sources. 69290 Craponne Tel (16)

78 89 81 30 poste 342.

pier* po&yJooi.
,W PAS 06

ORIC
VENDS crayon optique avec son interface pour
One a pnx interessant Cherche contacts dans
la banlieue de Lyon pour apprendre le langage

machine Georges Da Costa. 13 rue Maxima
Teyssier. 69120 Vank en Velin. Tel. (16) 72 37
S3 78

VENDS Atmos. magnetophone. Jasmin 2. moni-
teur noir et blanc. tous les cables. Irvres. revues,

logiciels sur K7 et disquene. 3500F. Eric au (1)

30 55 16 05 apres 20h

VENDS One Atmos 48K, adaptateur. prise pen-
tel. 3 K7 de jeu. une cinquantaine de program-
mes de IHHHHebdo. 1400F a debanre Tel (16)

33 45 20 62

VENDS Atmos. alimentations, cordons. 1 50 pro-

grammes du commerce. Pascal Agussot, 18 rue
Les Hyades. RodHhan. 30230 Bouillargues

ECHANGE programmes pour Oric Atmos. Oli-

vier Chatrenet. 4 rue du Lycee, 25000
Besancon

CHERCHE contact Atmos pour echanges dans
la region pansienne. Thierry Fourage. Bt SA
C434, 1 rue de Mamas. 92410 Villa d'Avray.

VENDS lecteur Jasmin 1, nombreux logiciels.

1900F. Vends Atmos, K7 et Iivres de reference,

revues. Tel. (1) 45 58 48 07 le soir ou le

dimanche.

VENDS One 1 pentel. alimentation, magneto-
phone, nombreux logiciels, Iivres, 1300F, dans
la region de Marseille. Tel. (16) 91 52 43 88
apres 18h.

VENDS Oric Atmos, Ires bon Stat, sous garan-

tie 11 mois. cables, pentel. alimentation, K7, 3
Iivres de jeu d'aventure, 890F. Henri, les week-
ends au (16)62 35 91 31.

VENDS Oric. pentel. interfaces noir et blanc et

joystick, cordons, 3 Irvres, 120 programmes,
1000F. imprimante GP SO A. cordon, traitement

de texts. 850F. modem DTL 2000, programmes
d'exploitation, documentations, 850F. ou le tout

pour 2500F. Richard Daniel Hoornaert, 41 rue
de Chanzy. Bt A1, 21100 Dijon.

VENDS ou echange nombreux jeux pour Oric
1 el Atmos Tel (16) 74 04 06 08 apres 19h

VENDS ou echange nombreux logiciels pour
Atmos et Oric 1 a 15F et mains Jerome Pietn.

591 avenue P Augusta Renoir. 83500 La Seyne
sur Mer. tel. (16) 94 94 28 91.

VENDS K7 pour Oric Atmos. toutes originates

David Bayle. 32 rue de la Cecils, 26000 Valence
Tel. (18) 75 40 12 10.

ECHANGE ou vends 15F piece, nombreux pro-

grammes pour Atmos. Laurent Brandin, 1 1 rue
Alfred Delacoux, 951 10 Sannois Tel. (1) 39 81
27 04 apres 18h30.

CHERCHE contacts avec possesseur d'Almos
pour echanges Samy au (1) 47 93 75 84 a par-

tir de 20h30 le mardi et 19h30 les autres jours.

VENDS Oric Atmos, alimentation, pentel, adap-
tateur couleur. cordons, manuels, joystick, logi-

ciels. valeur 4085F. vendu 1920F a debanre
Denis Dechaume. Bt H2 Les Cros. 05100 Brian-

con Tel (16)92 20 17 87

CHERCHE contacts Oric 1 et Atmos pour
echanger, vendre. acheter des programmes
Region nantaise Jer6me au (16) 40 86 08 59

VENDS Oric Atmos. 40 K7. moniteur monoch-
rome ambre, magnetophone. 2000F payable en
2 lois Eric Kietler. 19 rue du Vieux Lavcw, 57800
Freyming-Meriebach Tel. (16) 87 04 97 38

VENDS interfaces joystick type P.A.S.E avec
programme inedit de gestion de I interlace (sous
IRQ) permettant de jouer avec de nombreux
logiciels. 180F lune Christophe Chamiot, 39
avenue Delaitre de Tassigny. 69500 Bron.

VENDS One Atmos, lecteur de K7. 50 logiciels.

teteviseur noir et blanc, adaptateur noir et blanc.

2 cables magnetophone. Theonc. 1700F.
Jerome au (1) 43 64 89 92 antra 19 el 22h

CHERCHE programme de transfert de K7 a dis-

quene Microdisc Sedonc pour Oric Atmos. Mil-

lone. 3 rue de Msngnan. 14200 Herouville St

Clair. Tel (16) 31 93 35 63

VENDS ou echange pour MOS. Pilot. Loto. 12

jeux de IHHHHebdo. Ripper et Empire Tel (16)

30 50 05 27 apres 16h

VENDS T07. clavier mecanique. cartouche
Basic, lecteur de K7. extension 16K, manenes
de jeu. 4099F le tout, intpnmante. cofdon et cert
troteur Centronics compatible T07. rSvisee.

2000F Jean Robin au (1)60 15 78 42 apres 18h

VENDS ou echange 9 jeux sur MOS, T07. T07
70 (5em axe. Pulsar II. L'aigle d'or. Space
shuttle. Mandragore. Thesaurus. Super ten-

nis,..), Jean Louis Gabignaud. Montazels 11190
Couiza Tel. (16) 68 74 03 03

ECHANGE ou vends (20F lun) divers jeux ou
educatifs pour M05 Sebastien au (16) 73 87 50
38apras5h.

VENDS Thomson T07 (Mars 84). extension
16K. cartouche Basic. K7 de 10 programmes.
2000F Tel. (1) 34 73 04 02.

VENDS programme deplombant tous les logi-

ciels pour T07. sans exceptions. Echange ou
vends de nombreux logiciels Nicolas Rieucan.
11 residence des Longues Rates. 95330
Domont Tsl (1) 39 91 80 63

VENDS T07. lecteur de K7. Basic. Trap. Pic-

tor. Iivre. manenes. 3000F R De Fouille, 14 rue
Desmarets. 76200 Dieppe Tel (18) 36 82 44 18

ZX81
CHERCHE programmes de IHHHHebdo sur K7
pour ZX 81 Marc Lafabreque au (16) 86 68 68
33 le week-end.

VENDS ZX 81 . 16K. ZP 82. Iivres, K7 Cherche
interlace pour Spectrum 48K et GP 100. P.Falk,

22 rue de r Hotel de Vine. 01130 Nantua. Tel

(16)74 75 11 20.

VENDS ZX 81 . extension 16K, magnetophone.
programmes sur K7, programmes de fichiers et

quelques jeux. clavier ABS. 2 Iivres sur le ZX.
950F. Frederic Chene au (1) 30 56 35 39

VENDS ZX 81, 16K. clavier ABS. 2 K7. cordon
magnetophone, manual et 4 Irvres, 650F.
Tchouan Phou, 22 rue A.BIanqui. 93430
Villelaneuse

VENDS ZX 81, Stat neul. clavier mecanique
externe, logiciels. interlace teteviseur. Iivres,

16K. 750F a debanre. Laurent Mazet. 7/2 ave-

nue de La Redoute. 92600 Asnieres Tel. (1) 47
98 98 10

VENDS ZX 81 . 16K, lecteur de K7. clavier meca-
nique. interface programmable, poignee de jeu.

Irvres. listings. K7 de jeu. 1400F. P.Marchand.
50 avenue de la Maine. 95120 Ermont.

VENDS ZX 81. 16K. Iivres. programmes,
magnetophone. SOOF Jean Francois Lacone.
1 rue P.Corneille. 33270 Fkkrac Tel. (16) 56 86
24 90

VENDS plus de 500 programmes pour ZX 81.

5F le programme. Nicolas Cavoleau, 155 bou-
levard Vincent Aunol, 75013 Paris.

VENDS ZX 81 . 16K. 300F. 2 Iivres de program
mation (langage machine), 100F, 9 K7 de pro-

grammes. 12SF ou le lout SOOF Tel (16) 91 35
03 11.

VENDS ZX 81. 16K. Iivres, magnetophone, 5

logiciels dont T.Rsx el 30 Formule 1. clavier,

emballage d'ongine achete 1606F. vendu
1000F Guillaume Restedern, 29234 Ploui-

gneau Tel. (16) 98 79 80 41.

VENDS ZX 81 . 16K, clavier mecanique, 9 Iivres.

nombreuses revues et magazines, tres nom-
breux programmes (40). an tres bon etat, valeur

2300F, vendu 500F Ludovic Leflet au (16) 34
17 02 57.

VENDS clavier 'Pro" pour ZX 81 (9 85). 4 logi-

ciels dont Cobalt et 3D Formule 1 . valeur SOOF.

vendu 400F. M.Chauvot, residence des Hauts
Lieux. 53 boulevard de La Liberie, 89100 Sens
Tsl (16) 86 65 00 48

DIVERS
VENDS orgue Yamaha Portasound PS3. 9 ins-

truments, 4 rythmes. basses, adaptateur sec-

teur. notice detaillee. valeur 1300F. vendu 700F
Tel (1) 46 44 63 79 apres 18h

VENDS HHHHebdos Nos 16, 17. 18. 20 a 29
58. 60 S 120 Bernard Granger. 43 rue Vimont
Vicary 021 70 LeNouvion Tel (16)23 97 11 16

GROUPEMENT d'achat pour j»yer de* prix
revendeur sur IBM. Apple ou compatibles Phi-

lippe au (1) 46 47 48 66

VENDS Apricot F1
. 8086. MS-DOS. 256K, moni-

teur 9 pouces GW Basic GSX-Graphics Tex-
lor. 10 disquettes DFDD 720K Alain Febrer au
(1) 47 44 30 82 (travail) ou au (1) 43 67 09 52
le soir

VENDS dans la region de I'Eure. ordinateur de
jeu Vtdeopac G7200 avec ecran mcorpore 2
manenes de jeu. 8 cartouches de jeu. 1800F.
tres bon etat TSI (16) 32 37 93 46

VENDS Dragon 32. 32K. cable rjerftel. cabts

pour teteviseur noir et blanc. 2 joysticks. 4 K7
(Donkey King. Drone. Planet invasion et Des-

truction), manual d'apprentissage. valeur

4000F. vendu 1500F Laurent Bouchel. 17 rue

du Precure. 95440 Ecouen Tel (1)39905165
apres 19h

ECHANGE Laser 200 contre PC 1 500 ou autre

Cherche personnes ayant un Microdisc One
pour transferts de K7 a disquenes (trues) et

echanges de jeux sur One Emmanuel Chonion
au (1) 69 09 51 49 Dans I'Essonne

VENDS ou echange Jupiter Ace. 64K. PC 1500.

4K. imprimante. Achete 6 128 Amstrad couleur

Tel (1) 30 92 43 55

VENDS FX 702 P (1985). interface K7 FA2. 2
Iivres. Iivre de programmes. K7 de jeu.

HHHHebdo du 104 au 1 17, le tout dans son
emballage dorigine, HOOF Tel (1)69 30 28 27
apres 18h

VENOS VkMopac Philips. 15 K7. en Ires bon
etat, 1500F . Tel. (1) 3* 96 61 59.

VENOS VG 5000. magnetophone. 6 K7 (US
Rallye. Le monstra. Le fou volant. Helicoptere.

Mission Omega. Viking). 102 programmes. 2 K7
de programmes. 2000F Olivier Roflim au (1) 30
36 31 62 ou au (1) 39 94 05 28.

SOS. Aries et 50kms. cherche clubs ou/et sur

doues pour exploiter stock scensrii inedits et

graphismes pour Thomson. Amstrad. EXL,
Commodore. Spectrum. Basiqueux en rupture

de clavier s'abstenir. Dialogue ouvert avec ven-

deurs et serveurs Tel (16) 90 96 44 92

VENDS Spectravideo SVI 328. 80K Ram. 48K
Rom. lecteur de K7. K7 de jeu. nombreux pro-

grammes. Irvres. adaptateur CBS. achats
6000F vendu 2900F en etat neuf. Super K7
CBS de 90 a 290F. module et K7 Turbo Cbs.
450F, tres bon etat Christophe Hoffmann. 15

rue du Chardonneret. 68200 Mulhouse Tel. (16)

89 60 41 19

VENDS magnStophone en tres bon Slat special

micro, alimentation. Vends K7 pour ZX 61 16K.

Emmanusl Gouin. L'Essongers. 44800 St

Herblain.

CHERCHE genereux donateurs de tout ordina-
teur pour mooter un dub. Tel. (16) 26 54 37 94

VENDS Casio PB700. OR4 programmes. Iivres

1200F. HP 33C. chargeur. 400F. HHHHebdos
du 30 au 110 D Burget. 5 place de I'Ecc+e.

68600 Biesheim Tel (16) 89 72 60 55

VENOS robot electronique programmable
Memo Crawler de marque Movrt. liaison avec
micro possible Iivre avec clavier tous mouve
ments sur 3 roues (2 micro-moieurs). LED et

beeps Thierry au (16) 73 37 62 46

VENDS imprimante Microline Okl 82-A. 80
cotonnes. 120 cps. bidirectionnelie. 9 jeux de
caracteres (US. Irancais. etc .). Didier Leteu-

vre au (1) 39 82 22 42 ou (1) 39 81 54 32

SCHOSS Cracking Service ukie ses coiMgues
pirates : Mr Breaksoft. Computer Reset AH. amst
que Freddie Disk. Pourquoi tant Dehenne
envers tes hackers ?

VENDS CB 120canaux AM FM USB LSBCW
.

decalage 5 KHz. etc . marque Tristar 777,

antenne voiture, TOS, ou echange le tout con-

tre interlace ZX1 , urtitee de disquene. ou tout

sutrs materiel de meme valeur Eric au (16) 93
33 95 45 la soir.

VENDS Bull Micral 30 jamais ssrvi. 2S6K. 2 lec-

teurs. compatible IBM. 30000F a debanre Tel.

(16) 21 83 31 94.

VENDS Lynx 48K pentel (ou moniteur). interface

joystick. 6 K7 (jeux, utilitaires. etc...), 4 revues
Oeil de Lynx, le Iivre Tout savoir sur le Lynx,

2000F Samuel au (16) 37 31 05 68 le mercredi

soir at le week-end. Vends moniteur noir et vert.

900F magnetophone. SOOF. joystick. 100F

VENDS clavisr 5 octaves, orgue electronique

Cssitone CT 610, 20 instruments, 12 rythmes.

plusieurs accompagnements. touches sustain

et stereo, tres bon etat. tres peu servi. 2S0OF
Jean Luc au (1) 43 26 66 72.

VENDS Sanyo PHC 28. extension 64K. lecteur

de K7, cables, logiciels. 21 OOF Vends joystick.

prix s debanre. Alain LegoevH, 5 villa Champa-
gne. 91800 Epinay sous Senart Tel (I) 60 47
18 82 apres 19h

VENDS TRS 80 16K couleur. magnetophone,
mo jlateur. joystick, cables (magnetophone,
pentel...), jeux, documentations. 1500F. Laurent

Granier. rue du TrimoHin. St AndecJ le Chateau.
69700 Givors Tel (16) 78 81 20 71 ou (16) 78
81 22 31

VENDS Casio FX 702 P (achete en ssptsmbrs
84), interface K7. Irvres st programmes. 1 100F
Eric Aubrsse. 1 lotissement La Bodenene. 33230
Coutras Tsl (16) 57 49 18 75

VENDS Sharp PC 121 1 . accessoires. piles neu-

ves. 2 manuels. Iivres (maths, gestion, trigono-

metric), listings, interface K7. jeux sur K7. 650F.

TSI (1) 48 85 49 38

ACHETE les numeros 1 a 5 at 20 a 25 de
IHHHHebdo. 7F piece. Michel Riou. 39 rue du
Gtedic, 29116 Chateauneul du Faou

VENDS console Philips G7400 pentel. 2 manet
tea. extension Basic Microsoft. 16K ROM, 16K
RAM. 400F. 5 cartouches de jeu (Terrahawks.

Killer bees...), 40OF, magnetophone Philips

06340. 200F. ou echange contre Eddy II avec
track ball ou autres programmes ou extensions

pour MSX. Jean-Louis Perm. 1 rue de i'Aque-

duc. 94430 Chennevieres Tel ( 1 ) 45 76 83 83

VENDS Dragon 32 piritel (rSvtse 7 85). 4 jeux

sur K7. 10 listings, revues Dragon users, livrs

Advanced sound and graphics. 2 joysticks,

valeur 2700F. vendu 1700F Eric au (1) 48 67
37 79 apres 19h

ECHANGE mon emeneur recepteur CB 120
canaux contre un lecteur de disquettes Commo-
dore 1 541 En cherche un a prix sympa. Emma-
nuel au (16) 60 08 53 23 a partir de 19h

VENDS Aquarius 4K. extension mSmoire 16K.

module adaptateur memoirs el cartouche, K7
de jeu Donjons et Dragon, manene de jeu. le

tout pour 600F Dominique Boirard. Besson.
97190 Ls Gosier

FORMATION sympa : Denis su (1 ) 69 03 96 87
NDG Cast un bon

VENDS terminal Datapomt 1800. 64K. program-

mable, a regler ou pour recuperation de com
poaants st monitsur. 600F Cherche contacts

avec possesseurs d'Amstrad avec lecteur de
disquenes Remi Lanne au (16) 30 24 66 17 le

soir

CHERCHE genereux donateurs de tout ordina-

teur pour mooter un club. Tel (16) 26 54 37 94.
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C'est nouveau, ca vient de sortir

C'EST TOUJOURS <^A
Loriciels, qui decidement n'arrete

pas de produire des trues pour
Thomson, nous a concocte deux
petits logiciels tout a fait sympa-
thiques. Coliseum vous renvoie

chez les romains, au pays de la

cinquieme chaine et des jeux du
cirque. C'est justement dans une
arene que vous vous retrouvez

avec une arme a la main en train

de combattre un feroce gladiateur

La realisation : migno nne et amu-
sante. C'est toujours ca de bon a
rajouter au catalogue des

Thomson.
Crystann est egalement agrea-

blement realise. Vous etes un petit

bonhomme et vous vous deplacez
dans un labyrinthe de soixante sal-

les. Vous recuperez des objets au
fur et a mesure que vous avancez.

L'objet de votre quete n'est pas
tres original, une statuette de jade.

Des tas de bestioles degueulasses
vous courent apres, bref, pour
quelques moments d'amusement
certain, Crystann et Coliseum de
Loriciels pour Thomson.

CREVER
D'INFORMATIQUE

^vai's laucbh If)L'annee derniere, 340.000 person-
nes ont ete visiter le pavilion
"Vivre avec I'informatique" de la

Foire de Paris. Cette annee, on
recommence, avec 3000 metres
carres de pavilion et des tonnes
d'exposants. Jusque la, je ne suis

pas contre, je suis meme plutot

pour puisque les expos relatives

a la micro sont relativement peu
nombreuses en France. Mais
attention, si vous nous refaites le

coup de "La Nuit des Puces", la,

rien ne va plus. On ne se redepla-
cera pas pour assister a un cafouil-

lage technique d'une incompe-
tence rare. Vivre Avec I'informati-

que avait interesse 30% des visi-

teurs de la Foiie de Paris l'annee
derniere. On verra s'ils reussiront

a battre les records cette annee.
Ca se passe du 30 avril au 1 1 mai
au batiment 8 du Pare des expo-
sitions de la porte de Versailles.

Dans le meme style mais en sans
doute un peu moms grand, le

Lions Club Perche-Thymerais
organise une exposition a Nogent
le Rotrou dont le but est de repon-
dre a la question fondamentale :

"L'informatique familiale est-elle

une mode ou une necessite" ? lis

ont du boulot. L'expo est censee
vous montrer a quoi peut reelle-

ment servir un micro et la aussi,
il va falloir etre tres ingenieux pour
trouver des reponses. Si tout ceci
vous interesse, il vous faudra
attendre les 8 et 9 novembre 1986
et aller a la salle des fetes de
Nogent le Rotrou, si toutefois vous
etes encore vivant d'ici la.

STRATEGY ?
A IE. AIE. AIE...

Norsoft recidive dans les logiciels

au dela du lamentable. Ce coup-
ci c'est une millieme version de ce
qui aurait pu etre un excellent war-

game mais qui n'est qu'un excel-

lent ratage, de ce qui aurait pu etre

un jeu de simulation passionnant
mais qui n'est qu'une pale copie

d'un grand jeu strategique a

I'americaine. Strategy, puisqu'il

faut I'appeler par son nom est

100% basic dans la plus pure tra-

dition Norsoft. C'est a la limite du
comique. Encore, il aurait ete
vendu 10 ou 15 balles, on aurait

coitipris. On aurait dit : "ils ont fait

ca pour aider les debutants en pro-

grammation avec des program-
mes simples qu'ils peuvent lister

et comprendre pour faire mieux
apres". Le probleme, c'est que cet

etron coute 1 60 francs pour la ver-

sion cassette et 200 pour la ver-

sion disquette.

Comment conclure ? En disant

que s'ils continuent, on leur attri-

buera le caca d'or, recompense
supreme que seuls les rois des
nuls sont susceptibles d'acquerir.

Merci Norsoft de nous montrer ce
qu'il ne faut pas faire

LE LOCKSMITH NOUVEAU
EST ARRIVE

Alpha Logic Business Systems
aux Etats-Unis vient d'annoncer
un true qui va faire baver les plus

balezes de tous les pirates :

Locksmith 6.0. Est-il encore
necessare de rappeler ce quest
Locksmith et surtout ce qu'il repre-

sente ? Ce logiciel pour Apple est

sans doute le soft de copie le plus

repandu au monde et surtout celui

dont circulent illegalement le plus

de copies !

Tous les Apple Maniacs du monde
possedent deja la version 5.0 de
ce programme, maintenant ils vont

pouvoir aller encore plus loin avec
Lockmith 6 0. Au programme, un
utilitaire de deplantage de dis-

quette avance. un traceur de boot

automatique. un disk-fixer classi-

que. des tonnes d'autres utilitaires

et bien sur. le plus puissant des
copieurs bit par bit disponible.

c'est pas moi qui le dis,c'est Alpha
Logic Business Systems

ai fpiTT AMAT^/e

L'outil de copie par excellence

coute 80 dollars soit 800 balles. si

toutefois vous decidez de lache-
ter Detail amusant, les posses-
seurs de Locksmith 5.0 poyrront

se procurrer la nouvelle version

moyennant 30 dollars ! Quand on
sait que les possesseurs de la ver-

sion 5 se comptent sur les doigts

de la main ...

COMMODORE VIVANT ?

Depuis I'annonce du moratoire, I a£ Sl)i$ SOl? DP PA^
I'eventualite la plus probable sur I nrrMQc CiiPrACC /

'

le sort de Commodore etait \e\JrCrP>* \r*-C >»f+-t* i'K^
depot de bilan. Voila que le 25 \t :

fevrier dernier. Commodore Com
puter a trouve un accord avec les

banquiers qui acceptent finale-

ment de lui prefer 135 millions de
dollars. Alors ? On se pose des
questions ici. On se demande si

Commodore, meme avec des
prets debanque ,va continuer a
pouvoir trainer la pane longtemps.

De deux choses Tune, soit c'est un
nouveau demarrage pour la boite.

soit ce n'est que reculer pour
mieux sauter et, eventuellement,

se casser la gueuie Si meme les

grosses boites se mettent a avoir

de tels problemes...

WOUAH
LE DISNEY

!

Ca y est, ils s'y sont mis ! Les pre-

miers logiciels de Walt Disney
(Walt Disney Personal Computer
Software, ca ronfle vraiment
comme nom) viennent de franchir

I'Atlantique. Damant le pion a
Computer 3 (qui fournit tous les

softs anglais pour le 520) c'est

Electron qui importe ces curiosi-

tes Tous axes sur reducation, ces
programmes mettent en scene les

trant ses cours dans I'usine des
mots. Donald aimerait offrir a ses
trois neveux un portique, mais
vous devrez auparavant raider a
gagner I'argent pour I'acheter,

puis le monter dans le jardin. Enfm
Winnie I'Ourson doit retrouver

tous les objets egares par ses
amis, le tigre, I'ane, le lapin... La
encore I'aventure est graphique,
appuyee de menus deroulants

{Ju^JBWB'l fl- A Sifrdl

heros de Disney (Mickey et Pluto,

Dingo, Winnie I'Ourson ainsi que
Donald) dans des jeux sans
grande pretention ludique mais
avec une volonte didactique forte-

ment marquee.

Mickey et son sympathique cle-

bard vous font decouvrir le

systeme solaire au travers d'un
petit jeu d'aventure graphique tout

a fait allechant. Ils doivent retrou-

ver les neuf morceaux du cristal de
memoire des habitants de la pla-

nete Oron. Dingo, pour sa part, se
transforme en un prof de gram-
maire tout a fait honorable perpe-

pour vous permettre de communi-
quer avec les autres personnages

L ensemble de ces produits est

destine a des enfants d'une
dizaine d'annees. a condition

qu'ils manient a peu pres correc-

tement I'anglais Tous disposent

d'un graphisme soigne et de
menus deroulants pour le dialogue

avec la machine Mickey's Space
Adventure, Goofy s Word Fac-
tory, Donald Duck's Playground
et Winnie The Pooh in the
Hundred-Acre Wood de Walt Dis-

ney PC Software pour Atari 520
ST.

Z'AVEZ VU
L'ENGIN ?

Jetez un ceil sur la photo, la. a cote
de cet article. Qu'est-ce que ca
vous inspire ? Dites voir... un
compteur de cabine telephonique,
un code de porte cochere pour
empecher les clodos de venir cou-
cher sur votre paillasson, une sou-
coupe volante, un distributeur de
billets ? Tout faux ! La machine
que vous

admirez

tous les TED de la chaine Si le

troisieme poste de travail corres-

pond a la pose d'un bouton,
I'employe devra par exemple a
chaque fois qu'il a pose un bou-
ton appuyer sur une pedale reliee

au TED. Ouand I'ordinateur cen-

tral questionnera le poste, il pourra

evaluer avec precision le temps
qu'il faut pour poser un bouton

la bouche
grande ouverte est

un terminal teleporte.

Vous n'y pigez que
couic. Je sais. C'est parti pour un
exemple concret, hue !

Imaginez une chaine de fabrica-

tion de chemises. Observez atten-

tivement : au depart, des grands
rouleaux de tissus qui sont tout

d'abord coupes puis cousus,
apres quoi on leur perce des trous,

pose des boutons. fabrique les

cols, dessine des motifs puis on
repasse le produit et on I'emballe

eventuellement. Chacune de ces
etape correspond a un maillon de
la chaine et I'organisation totale

est loin d'etre simple. Le TED1
(I'appareil de la photo) est cense
faciliter I'analyse et I'organisation

d'une chaine de production de ce
style. Chaque poste de travail,

chaque maillon de la chaine, s'il

est equipe d'un de ces bidules

peut repondre aux questions que
lui pose periodiquement I'umt6
centrale a laquelle sont connectes

done deceler

des erreurs reorga-

nisation Ainsi I entreprise pourra

ameliorer le rendement, augmen-
ter le profit, investir, augmenter les

salaires, embaucher et done pros-

perer... L'interet industriel de ce
type d'appareil est assez evident.

II faut savoir qu'il est susceptible de
se connecter a n'importe quel ordi-

nateur equipe d'une RS232 pour
la modique somme do 3000 balles

par TED, ce qui est ;.es exacte-

ment hors de prix. Pour le

moment, le logiciel adequat
n'existe que sur IBM PC mais
verra peut-etre le jour sur d'autres

ordinateurs. Imaginez un peu la

tronche de nos micros dans 2 ans
si des maintenant les industriels

font des &§Gan§§ qui rssssmbient
a des Ovnis !

UN P'TIT TOUR
Allez, pour une fois que je ne vais
pas detruire completement un jeu
ou Ton vole, je vous conseille de

vous precipiter dessus I Tornado
Low Level oftre plusieurs argu-

ments pour vous convaincre :

d'abord le graphisme est beau,
meme si les decors sont particu-

lierement simplifies, ils gagnent
ainsi en lisibilite et ressemblent a
de la BD. D'autre part le jeu est

completement delirant, entre
autres grace a sa rapidite vraiment

decoiffante et a son scenario pas
trop debile : vous devez bombar-
der quelques positions strategi-

ques ennemies sans vous vautrer

dans un quelconque element du
decor (pylones, maisons,
arbres...). Enfin la sonorisation

vous fait croire que vous etes reel-

lement a bord d'un chasseur bom-
bardier et non dans le tambour
d'une machine a laver hors
d'usage. II ne vous reste plus qu'a
en faire I'essai pour etre con-

vaincu de la validite de ce qui pre-

cede. Allez-y, achetez la joie dans
Tame ! Tornado Low Level de
Vortex Software pour Amstrad.

jl VA

WORNADO
LOW
LEVEL

AMSTRAD
C C IH IK (III

MONITEUR BRONZE ET

IMPRIMANTE CHAUVE
Les possesseurs de Commodore
128 vont pouvoir se rejouir. Rob-
tek commercialise en Angleterre

une interface d'enter permettant

de visualiser 80 colonnes sur le

vieux moniteur Commodore
monochrome. Un petit bouton sur

I'mterface permet de passer de 40
a 80 colonnes. Le nom de cette

superbe chose : Magic Monitor

Interface. Pour tout renseigne-

ment : Robtek en Angleterre.

Commodore de son cote sortira

bientot un nouvelle imprimante
agreablement nommee : MPS
1000. La chose devrait couter

2800 balles (theoriquement) et fri-

rSl

ser les 100 caracteres par
seconde en mode normal et les 20
cps en mode "chicos".
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C'est nouveau, ca vient de sortir

C'EST LA RENTREE
Vous vous souvenez sans aucun
doute avec emotion du temps beni

ou les seules personnes a vous
emmerder etaient les adultes A
cette epoque. vous vous baladiez

dans un lieu 5 combien eprou-

vant : lecole Vous allez pouvoir

y retourner, votre fronde dans la

poche et les poings prets a (rap-

per grace a Back to Skool, la der-

niere production de Microsphere.
Dans ce jeu au graphisme pas trop

soigne mais rigolo, vous devrez
accomplir un maximum de mau-
vaises actions sans vous faire voir

des profs (aussi rigides que dans
la realite) Si vous manquez le

debut d'un cours ou frappez un de
vos petits camarades, les lignes

de copie s'accumuleront sur votre

compte, jusqu'a un maximum de
dix mille lignes. Si vous atteignez

ce plafond, et ca ne pose aucun
probleme en jouant au parfait gar-

nement, vous etes ejecte du bahut

pour une duree indeterminee.

Comme de juste, en face de
lecole de garcons il y a celle des
filles,ce qui vous ouvrirait des
perspectives de drague complete-

ment dementes, s'il n'y avait le

chaperon des petites delurees qui

est un vrai dragon. Du cote du son,

le realisme de I'ambiance "cour
d'ecole" vous confondra et vous
transportera quelques annees en
arriere. Un bon gag tout a fait mar-
rant a pratiquer longtemps : c'est

du comique de repetition ! Back
To Skool de Microsphere pour
Spectrum.

LES PROS DISENT
N'IMPORTE QUOI

fA mors!)
UN P(?<?.'

®
Une fois les annees fiscales termi-

nees, constructeurs informatiques

se livrent a une bagarre tout a fait

comique de chiffres et de resultats

de vente. Ces "grands" de I'infor-

matique professionnelle revendi-

quent tous la deuxieme place de
leader du marche francais. La
deuxieme ? Ben oui, puisque la

premiere, c'est IBM qui I'a d'office

et quel que soit le resultat.

Cette annee, le groupe Olivetti

(done Olivetti lui-meme et Logabax
entre autres), d'apres une etude
interne, s'attribue 21% des ventes
alors qu IBM atteindrait las 29<K>,
Bull 15% et Apple 9, 1 % La ou ga
devient drole, c'est quand Intelli-

gents Electronics (une boite qui

fait la pluie et le beau temps dans
le domaine des statistiques de
ventes) fait le classement suivant

:

IBM, Apple, Bull, Olivetti, Loga-
bax, Goupil. Voyez-vous ca !

Apple devant Bull, si c'est pas
malheureux ! Bien evidemment,
tous ces chiffres sont faux, ne
revez pas. Les constructeurs
les contestent sans exception.
Vous voyez que les pros de I'infor-

matique peuvent s'amuser a imi-

ter les petits de la micro familiale !

BANDE DE
SIMULATEURS

Les Americains sont fous ! Non
seulement ce sont des fanatiques

des sports dangereux mais en
plus ils en creent des adaptations
informatiques. Microprose, une
boite d'edition de la-bas s'est spe-

cialisee dans les simulateurs en
tous genres et dans les wargames
(des simulations de guerre). Dans
les dermeres commercialisations,

deux produits valent la peine
d'etre auscultes.

Aerojet est un veritable avion a
reaction d'acrobatie d'un volume
ridicule. Son utilisation permet des
manoeuvres completement din-

gues du style vol a ras de terre,

vnlies, loopings, tonneaux a des
vitesses epoustouflantes Comme
tout le monde n'a pas les moyens

de se payer un coucou de ce style,

Microprose a reproduit les carac-

teristiques de cet engin et vous
invite a participer aux competitions

d'acrobatie telles qu'elles se
deroulent dans la realite. A I'aide

d'un graphisme excellent, ce soft

vous place dans les conditions

reelles y compris lorsque vous
vous ecrasez ! Nee plus ultra de
ce logiciel : toutes les commandes
sont rassemblees au joystick ! On
est loin de I'ennui de Flight Simu-
lator II oil vous deviez taper sur

une trentaine de touches pour

maltriser votre aeroplane.

Si vous n'etes pas tente par

I'avion, vous pouvez toujours vous
rabattre sur les sous-marins :

Silent Service vous envoie en
mission sous-marine dans les

mers bordant le Japon durant la

seconde guerre mondiale. La
encore, les programmeurs de
Microprose se sont efforces d'evi-

ter I'obstacle des cmquante-huit
touches a manipuler : toutes les

commandes passent par la

manette. Entierement graphique.

vous allez de la salle de com-
mande au periscope ou a la carte

en un coup de joystick. Facile

d utilisation et fascinant de qua-
lite : une merveille dans ce
domaine.

Vous pouvez partir a I'aventure

avec Silent Service et Aerojet de
Microprose pour Commodore 64

BAVEZ BONNES
GENS, BAVEZ...

II est peut-etre temps de vous (aire

sortir vos mouchoirs pour que
vous puissiez baver devant ce que

ie vais vous dire sans degueulas-

ser votre pantalon Qui dit bave.

dit produits chers, qui dit produits

chers dit produits reves ! Parmi

eux. le Macintosh ! Je vois deja le

filet immonde et gluant sortir de
votre immonde orifice buccal. Le

Mac. quelle belle bete ! Regardez-
moi cette gestion des icones. cette

rapidite d'affichage Bon d'accord.

il y a aussi les temps d'acces dis-

ques et les changements de dis-

que qui n'en finissent plus si on
n'a pas encore pu se payer un

deuxieme drive Ok. c'est sur.

mais la souns. les fenetres, les

ciseles produits de General Com-
puter Hyperdnve-2000 est un de
leurs nouveaux produits Allez

chercher un deuxieme mouchoir
parce que ga va degager sec. II

s'agit dun disque dur interne 20
Mo mais qui a lavantage de pous-
ser un deuxieme 68000 a 12 MHz
au lieu des 8 mitiaux De plus, il

ajoute sans se gener un troisieme

coprocesseur anthmetique 68881
a virgule flottante ainsi qu'une
RAM de 1 .5 Mo. Avouez que c'est

du solide pour un Mac. non ?

Cette extension permet entre
autres de (aire des calculs de
CA0-DAO de dernere les fagots et

d'acceleVer toutes les operations
mathematiques

C&TCOrt&Wte) (WecouSM?),

softs diaboliques dlsponibles
n'importe oil Inutile de conti-

nuer. vous m'avez compris.

P-lngeniene s est specialisee dans
la commercialisation de produits

specifiques au Mac Parmi eux.

Hyperdrive, un disque dur 10 ou
20 Mo integre accompagne de
quatre softs tout a (ait balezes et

exploitant un max les possibilites

de la becane Inutile de vous dire

que le Mac avec un disque dur

vous en jette un sacre paquet
dans les mirettes ! La. les petits

cocos qui cntiquaient les temps
d'acces au lecteur trop lents sont

humilies jusqu'a los !

P-lngeniene est une boite |eune et

sympa filiale de Polygone-
Inlormatiaue qui importe et fran-

Ouelques aulres babioles viennent
egalement de sortir de leurs labo-

raloires sterilises Speedy 1 Mo et

TML Pascal Speedy est un Ram
Disk parametrable et TML Pascal
un Pascal multi-fenetre tout com-
plet comme il faut

La ou vous arretez de baver et ou
vous etes content de posseder un
Spectrum ou un Oric. c'est quand
ie vous annonce que I'Hyperdnve
coute 23000 ou 30 000 balles

selon la version desiree (10 ou 20
megas) et les spasmes apparais-

sent quand on vous annonce que
I'Hyperdrive 2000 avoisine les

45.000 francs Je vous laisse vous
putrefier dans votre fiel immonde
et je retourne a mon Alice 32 Y a
que ga de vrai !

3D A VOUS FAIRE
CRAQUER

Si vous deviez parler d'informati-

que a un cocktail reunissant les

membres du gouvernement, il

serait fort malvenu de critiquer la

gamme Thomson sous peine
d'etre raccompagne chez soi par

deux gonlles patibulaires. Par cen-

tre, si vous vouliez faire bonne
impression, une tres bonne
methode consisterait a vous poin-

ter a la reception avec dans votre

poche une des dernieres realisa-

tions de Loriciels pour cette

gamme de becanes : Minotaure.
Une fois de plus, nous avons tous

ete etonnes, que dis-je "eton-

nes" ? Interloques.epoustoufles

par la qualite graphique de ce soft.

Vous pilotez un vaisseau spatial

et vous vous baladez dans un
labynnthe peuple de creatures tout

a fait abominables Le paysage est

tout ce qu'il y a'de 3D avec en plus

une animation tres reussie. Vous
pouvez accelerer ou ralentir, tirer

et tourner dans tous les sens. Le
vaisseau reagit immediatement a
la moindre sollicitation. Certes,
I mteret ludique de ce programme
n'est pas evident. Se balader
dans un labyrinthe pour extermi-

ner des envahisseurs, ga fait un
peu rechauffe, mais la realisation

change tenement des habituelles

nullites dont les editeurs nous sub-

mergent regulierement que je suis

reste un bon moment en extase
devant mon pauvre vieux M05.
Enfin, j'ai retrouve mes esprits.je

vais done pouvoir vous donner un
tres bon conseil : si vous vouiez
voir des beaux graphismes 3D ani-

mes, achetez ce soft, sinon...

sinon... sinon, attendez qu'un de
voscopains I'ait achete pour y
Jeter un ceil.

Applaudissez le beau Minotaure
de Loriciels sur Thomson.

DES PROGRES
EN VUE

Les commerciaux de chez Amsoft
commencent tout juste a faire la

difference entre un programme nul

et un produit commercialisable

Dans leurs nouveautes, nous
remarquerons un programme nul.

justifiant la reputation durement
gagnee d'editeur ringard, et un
remake d'un grand classique tout

ce qu'il y a de plus honorable.

Commengons par le pire : Centre
Court vous emmene du cote de
Roland-Garros pour vous faire

later la babaile de tennis. A gra-

phisme nul jeu nul, chacun sait

ga ! A noter que, pour une fois, la

vision en 3D se fait a partir d'un

cote du court et non plus du fond,

ce qui donne une vue plus juste de
la hauteur de la balle. Malgre tout,

les deplacements cahotiques des
joueurs 6tent rapidement toute

envie de pratiquer ce noble sport.

Pour vous dire, meme Tie Break
de Sprites est largement meilleur

Soulignons enfin que c'est le pre-

mier programme en provenance
d'Egypte, ce qui demontre que
I'informatique atteint les accrocs
de tous les pays.

Par contre. vous allez pouvoir vous
ruer sur 3D Grand Prix qui res-

semble fortement a Pole Position,

en ameliore A bord de votre For-

mule 1, vous allez devoir courir

quelques epreuves du Champion-
nat du Monde. Tant que vous arri-

vez dans les premiers, vous etes

qualifie pour la course suivante. La
voiture propose quatre vitesses,

une marche arriere et un point

mort avec en prime deux retrovi-

seurs parfaitement fonctionnels

puisqi'ils vous montrent la route

meme quand vous etes dans le

decor ! Le pilotage s'effectue sans
trop de problemes , seule la sonori

sation du moteur a ete vraiment

ratee (elle rappelle de loin le bruit

d'une cocotte minute sur le

retour). Deux problemes n'ont pas
ete resolus par les program-
meurs : lorsque vous doublez une
voiture, le compteur de position

oublie d'en tenir compte (alors res-

tez en tete toute la course si vous
vouiez vous qualifier) et la ligne de
depart nest pas figures au §8l,es
qui empeche de savoir si on I'a

bien franchie.

Vous pouvez done faire une croix

sur Centre Court,mais vous pou-
vez vous laisser tenter par 3D
Grand Prix d'Amsolt pour
Amstrad.

BON PLAN
Tous les enseignants vont pouvoir

se (rotter les mains de plaisir.

avant de taper sur le clavier de
leur serveur : La Gazette du
Nanoreseau vient de paraitre. Sur

quatre pages en couleur, vous
pourrez decouvrir les trues et astu-

ces, les courriers des lecteurs et

les informations utiles a tous ceux
qui disposent d'un nanoreseau
dans leur etablissement scolaire.

La gazette se veut le lieu de ren-

contre entre le constructeur (Lea-

nord). les developpeurs de logiciel,

les fabricants de peripheriques et

les utihsateurs Ce mensuel est

distribue gratuitement dans les

ecoles et attend des nouvelles de

Firti ft FfrlTEp,

, TV pMSePAS .

ses lecteurs. Pour plus d'informa-

tions, appelez les numeros verts

05 00 30 03 ou 05 15 00 00.

PLEIN
LES

POCKETS
Depuis qu' Activision est cote en
bourse aux USA, les dirigeants ne
savent plus quoi faire de leur

pognon ! La semaine derniere, ils

ont rachete la societe Infocom (le

speciahste du jeu d'aventure en
texte sur Apple) avec un joli

paquet de billets verts : le montant

de la transaction a ete tenu secret,

mais Ton sait que le total compte
huit chiffres en dollars (soit un
minimum de 1 millions de dollars,

environ 70 millions de francs). Le
rachat a bien entendu ete accom-
pli cash : on fait bien les choses
ou on ne les fait pas ! Du coup
c'est Loriciels qui heme de leur

distribution en France.
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QUI
HACHETTE
HACHETTE ?

II y a quoi ? Un an ? Oui, a peu
pres un an qu'Hachette s'est paye
le drugstore Opera pour le trans-

former en Multistore. 45 millions

lourds de travaux pour arriver au
resultat d'aujourd'hui :un immen-
se bordel souvent desert ou Ton
peut acheter une baguette de
pain, un journal,un disque ou un
Apple, jusqu'a deux heures du
mat'.

Malheureusement, on peut effec-

tivement acheter, mais personne
n'achete chez Hachette et les

ambitions de couler la FNAC n'ont

pas tenu bien longtemps : le

drugstore est a vendre. II est

meme achete par Accor, le groupe
qui a essaye de se payer le Cnit.

Ce coup-ci. ca a marche, c'est

d accord : Accor achete le drugs-
tore Hachette(vous me suivez ?) et

on recommence tout. A la place
des restaurants, on fait des restau-

rants, a la place des disques, on
met des disques. A la place des
journaux, on met des journaux. A
la place de la micro, on met en
place un rayon micro. Et a la place
de la decoration couteuse
d'Hachette (45 millions je vous le

rappelle), on refait une decoration
couteuse de 45 millions. Dans un
an, Accor cherche a prendre des
accords avec un autre groupe
pour remettre tout en place : 45

travaux. A la place de
la micro, on met de la micro. A la

place de ... For I = 1 to 10.0X30 :

Casse (drugstore) : Construit
(drugstore) : Next I

ftmAlhM
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EN

VENTE

PARTOUT

!

MINI MIRE

RA AU POUVOIR
La societe No Man's Land ne pro-

duit pas enormement de logiciels

au fil de I'an. Malgre tout, nous
pouvons souligner I'effort accom-
pli sur Toutankhamon, leur der-

nier jeu d'aventure. Vous etes un
joyeux aventurier decide a violer

la sepulture du pharaon Toutank-
hamon (surprenant non ?). Votre
connaissance approfondie de la

culture egyptienne devrait vous
permettre de franchir la majorite

des obstacles sans trop de proble-

mes. Bien entendu, un minimum
de mysticisme antique vous habite

et vous n'hesitez pas a vous equi-

per d'une bardee d'amulettes et

d'un flingue soigneusement
charge avant de vous lancer dans
I'aventure. Et vous voila parti dans
le dedale de la pyramide servant

de sepulture a I'ancien roi.

Le personnage, dirige par la

manette. se deplace avec agilite

le long des couloirs et des echel-

les.mais il souffre visiblement de
lumbago a le voir descendre les

escaliers (I'animation est alors

passablement nulle). Passant de

,jj .jjj j ysy

T07-7«VM05 »V£C MANETTTS D£

salle en salle, il peut fouiller les

urnes et les coffres, decouvrant au
hasard de ses perigrinations de
nouvelles amulettes ou I'un des
trois parchemins lui ouvrant la

route du tombeau. Tout comme
Champollion, vous aurez a decryp-

ter les messages donnes en hie-

roglyphes pour parvenir a la cham-
bre mortuaire sans encombre.
Passionne d'aventure archeolo-

gique, vous avez de quoi vous
sentir motive : une croisiere sur

le Nil est en jeu, si vous arrivez a
repondre correctement aux sept
questions posees par les auteurs
(leur reponse ne se trouve que
dans le soft, avis aux maniaques
de la deplombe). L'action ne man-
que pas pour un jeu d'aventure et

les appels au clavier ont ete limi-

tes au minimum,ce qui rend le pro-

gramme assez plaisant a I'utilisa-

tion. Vous pouvez vous laisser ten-

ter ! Toutankhamon de No Man's
Land pour Thomson.

19K4 1114 1914 914

EUREKA

:

AVANT-
DERNIERE

!

Le cinquieme et avant-dernier cha-

pitre d'Eureka est avance. Si

Madame veut bien se servir...

Madame sait sans aucun doute

que la premiere strophe du cin-

quieme poeme n'a de rapport

qu'avec le jeu d'aventure en lui-

meme, tout comme la deuxieme.
Elles ne concernent pas les indi-

ces. Par contre, ce que Madame
ne sait peut-etre pas, c'est la signi-

fication cachee du troisieme para-

graphe. En effet, lorsqu'il est dit

que von Berg pointe vers vous
I'arme qui vous appartient, il faut

se reporter au debut du jeu

d'aventure ou il est dit que vous
possedez un pistolet 22. Madame
sait certainement que le terme
technique utilise pour designer un
22 est "22". Or. lorsqu'il est

"retourne", le

mot "22" donne
"22.". Ce qui est

confirme par les

deux vers sui-

vants : il peut
encore marquer
le point (dans le

senstypographi-

que du terme)

dans le dos.
c'est-a-dire a la

fin du "22 ".

Dans la qua
trieme strophe,

les deux pre-

miers vers se
rapportent a
I'aventure. Les
deux derniers
sont par contre

une autre indica-

tion, que je vais

expliquer, si

Madame me le

permet. II est dit

"Tu trouveras
pour les perles

un etui rayon-

nant, la premiere

de I'embleme
pourra sauver le

monde". Quel est generalement
I'etui dans lequel sont les perles ?

Les coquillages, bien entendu. Et

le seul coquillage qui rayonne (a

cause des tubes fluorescents, si

Madame veut bien me pardonner
cette intrusion dans le domaine
technique), c'est I'embleme d'une
compagnie petroliere bien con-

nue : Shell. Or, la premiere lettre

de Shell est S. Ce qui est confirme

par Illustration : le bateau qui

explose porte ce nom en grandes

lettres.

Dans la cinquieme strophe, on ne

trouve rien de plus concernant de
possibles indices. Ce ne sont que
des indications pour le jeu

d'aventure.

Par contre, la phrase obtenue a la

fin du jeu est : "La munition est en
version courte". Or, les munitions

pour un pistolet 22 se font effecti-

CHAPITRECTNQ

AVENTURES AUX CARAlBES

Tu le chcfchca par-ct. lu le chercl*

Von Berg, le dovleur (ou est parUMJ

au'a la fin (u decouvre* li place.

Ou lu pourm enftn I'jITromcr t h

Tu de** -

Le demter mort.eauqui manque ju

Pour rev

Et empccher lj lune de*: 1

-g*a t'allendre.

triicnt,

Sachant lrt<

. membfe>

la lerreur, tu iherther.isa la rundc.

runt.

re de I emblcmc |c monde.

Si tu oubltc*de prendre genl.

La dcrnicre b(»mbc de Von Berg, quel atTronl.

vement en deux versions : 22
Long (rifle) et 22 Short. Et I'abre-

viation technique de 22 Short, si

vous voulez bien prendre la peine

de consulter un catalogue
d'armes, est "22.S" Ce qui vient

rat if i er nos trouvailles

precedentes.
Si Madame me le permet, je vais

recapituler tous les indices, afin

quelle puisse tenter encore de
trouver la solution et de gagner un
logiciel offert par Eureka en depo-
sant une bafouille sur le serveur

HG. Premiere enigme : "T" et

"13". Seconde : "C" et ".". Troi-

sieme : "RE" et "N". Quatrieme :

"H" et "D". Cinquieme : "S" et

".22".

La semaine prochaine, Madame,
je me permettrai de vous devoiler

la reponse finale...

COMMUNISTES,
NOUS ? JAMAIS

!

Allez, allez, vous savez que
I'HHHHebdo a ete rachete des
milliers de fois par tous les cons-

tructeurs de micro, tous les edi-

teurs de softs et bien sur, tous nos

confreres. J'ignore pourquoi le fait

de dire ce qu'on pense declenche
aussitdt les soupcons les plus bas

J'ignore, mais en tout cas je ne

m'arrete pas.

Ce coup-ci, ce sont les communis-
tes qui sen sont pris plein la

gueule il y a deux semaines. Le
tres excellent (geste de la main
necessaire et obligatoire, Colucci

nous regarde) Escapeneufge,
auteur de la rubrique Mini-Mire,

avait public le mot de passe et

I'acces de Marchais au serveur du
groupe communiste de I'Assem-

blee Nationale. La raison premiere

de ce dehre residait dans le choix

du mot de passe lui-meme : AN
comme Assemblee Nationale.

L'acces, lui, etait quasi-impossible

a trouver puisqu'il s'agissait de
MARCHAIS, nom inconnu dans
les milieux politiques.

II fallait que ca tombe sur des com-
munistes pour qu'on nous reponde

avec humour et sympathie, jugez
plutot : quelques jours apres la

sortie du canard, nous recevions

une lettre signee d'Andre Lajoinie.

le president du groupe commu-
niste a I'Assemblee. On pouvait y
lire entre autres : "Nous avons
appris avec beaucoup d'amuse-
ment - par un de vos lecteurs - que
votre revue a publie certains codes
d'acces aux bases telematiques

produites par le secretariat de
notre groupe. (...) Je comprends
la curiosite de vos lecteurs et ima-

gine leur desappointement
lorsqu'en tentant de se connecter

ils constatent que ce n'est pas
possible puisque nous avons
modifie les cles d'acces publiees

par votre revue. C'est pourquoi je

vous propose, pour quelques
jours, d'autoriser vos lecteurs a se

connecter sur notre base
CAHIER".

^iWt^ FW
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On a beau dire, les communistes
sont peut-etre nuls en politique,

mais ils ont un certain sens de
I'humour bien sympa que nous
n'oublierons pas. Alors, avis aux
autres : en periode de campagne
electorate, tout est permis : Chi-

rac, Jospin, Barre, Fabius, Laguil-

ler et autres Le Pen, va falloir nous
filer des acces partout si vous vou-

lez pas avoir I'air naze devant les

lecteurs, non mais !

On est pne d'aller pirater en cceur

le serveur du groupe communiste
au (1) 42 97 61 80, identification :

HEBDOGIC, mot de passe :

PIRATE. Bonne Vodka.

Vous savez ce que c'est une chaise
d'essai ? Non Ah, je savais bien

que vous etiez a la limite du lamen-
table, ignare que vous etes. Une
chaise d'essai, c'est moins long

qu'un canape d'essai, c'est plus

sympa qu'un tabouret d'essai et

c'est plus complet qu'un banc
d'essai, chacun son true. Pourquoi
je vous cause de chaise d'essai ?

Puree que la noble societe Digite-

lec nous a enfin prete son petit der-

nier, le DTL 2 1 00, modem de course
et de classe a la fois.

Digitelec est une petite entreprise

fort sympathique qui casse la bara-

que a chaque produit qu'elle sort.

Allez, faites un effort de concentra-

tion et souvenez-vous du DTL 2000,
le petit modem qui avait fait parler

de lui a cause de son prix petit et

de ses agreables performances. A
I'epoque de sa sortie, il n'existait

rien de moins cher et les petites

becanes pour lesquelles une inter-

face etait prevue se rejouissaient de
pouvoir communiquer avec le

monde exterieur.

Petite note pour les plus nuls : un
modem est un appareil qui sen a
balancer sur une ligne telephonique

des donnees sous un certain format

(protocole). Ces donnees sont recu-

perees par un autre modem de
I'autre cote de la ligne qui les

retransforme et les donne a I'ordi-

nateur. Vous avez pige ? Plus tard,

on vous causera du Xon-Xoff, des
parites et des bits de stop, pour le

moment, contentez-vous de ca.

Jusqu'a maintenant, les modems de
petit prix (mferieurs a 3000 balles)

etaient fort peu nombreux. Parmi
eux, le DTL 2000 + (grand frere du
DTL 2000 tout court qui possedait
pour un prix un peu plus eleve une
carte Appel-Reponse) etait un des
seuls a proposer des slots d'exten-

sions, des cartes pour des tonnes
de becanes (Oric, Amstrad, Spec-
trum, Apple, Commodore...), et des
capacites joviales (V21-V22-V23.
appel et reponse, detection de por-

teuse et autres). Or voila, pour com-
mander un modem de ce genre,

e'etait la chienlit. II fallait tester quel-

ques octets un peu partout dans la

zone entrees/sorties de la memoire,
il fallait gerer sans cesse des tas de
trues, bref : avant j'etais moche,
depuis, j'ai decouvert le DTL 2100 :

c'est bidonnant.

rl we vMiMiee
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Eh oui mes lapins, le 2100 est un
modem intelligent. Oh, je sais, on ne

vous la fait pas. Un ordinateur c'est

bete, ca ne pense pas, ca traite la

donnee, les robots ne sont que des
machines ... basta. On est sur la

meme longueur d'onde Quand je

dis modem intelligent, j'entends

modem qui analyse un certain

nombre de fonctions et "dialogue"

avec I'ordinateur qui le dirige. Vous
ne pigez pas? Le modem possede
deux modes : le mode transmission

et le mode commande Quand vous

etes en mode commande, la diode

"test" du panneau de controle du
modem est allumee. C'est dans ce
mode que vous balancez des ins-

tructions au modem. Tout se passe
alors comme si vous dialoguiez en
1200 bauds avec un modem distant.

Si vous ne possedez pas de soft

specifique au DTL 21 00, il vous suf-

fit de configurer votre RS232 (si

c'est I'interface a laquelle le modem
est connecte) en V22 avec certains

parametres (un bit de stop, parite

paire, 7 bits de donnee). Apres quoi

vous prenez le controle du DTL en
lui envoyant des instructions com-
posees de trois lettres et quelques

fois de parametres Par exemple,

V21 pour indiquer que la prochaine

porteuse sera en 300 bauds, ECH
pour passer en mode echo, HPT
pour ouvrir le haut- parleur du
modem pour entendre la communi*
cation, ou encore IMA pour tenter

une connexion immediate en mode
reponse. Voila deja un certain nom-
bre de fonctions qui simplifient gran-

dement la vie du programmeur
Mais ce n'est pas tout REP intro-

duit la fonction de reponse automa-
tique, CRN suivi d'un numero de
telephone compose ce dernier, RAZ
reinitialise le modem, STA donne le

statut du DTL
A chaque commande envoyee, le

modem repond par trois lettres. par

exemple INV si la commande est

invalide ou VAL si elle est bonne
Pour tout vous dire, nous avons
essaye cet engin sur un Atari 520
ST par I'intermediaire de I'interface

RS232 avec un soft un peu chiant

et lourd a utiliser (PC-Intercom pour

ne pas le nommer). Conclusion,

1 utilisation de cet appareil est des
plus faciles. Un petit detail pour les

possesseurs de ST : Atari a fait tres

fort en se plantant avec le connec-
teur RS232 sur les premiers mode-
les. En effet, au lieu de foutre un
connecteur femelle, ils ont installe

un connecteur male. Comme le

cable du modem est aussi male, on
se retrouve dans le caca si on ne
sait pas manier le fer a souder. Mais
I'erreur vient d'Atari et non pas de
Digitelec, I'incident est clos.

Autre detail propre au modem. cette

fois-ci : pasd'interrupteur. Tres, tres

tres dommage, surtout quand on
sait que parfois il faut tout debran-
cher pour retrouver la main parce
que le soft s'est emballe ou parce
que le modem ne repond plus.

Enfin, la encore, I'erreur est repa-

rable en bidouillant un brin.

Bien sur si vous voulez faire un ser-

veur, c'est tout a fait realisable. La
seule difference est que sa realisa-

tion est mille fois plus simple. Plus

de bits a tester, enfin !

Le prix de I'engin est le meme
quelle que soit I'interface choisie :

2750 francs Si vous le prenez en
RS232,renseignez-vous a propos du
cordon et prevoyez le fer a souder.

SI vous le prenez sur Apple ou
autre, vous avez le droit a un petit

soft destine a vous montrer ce que
cette bete sait faire.

Digitelec n'en a pas encore termine

avec la telematique puisqu'ils espe-

rent montrer au Sicob leur petit der-

nier, un modem disponible en

RS232 seulement, intelligent

comme le 2100 mais compatible

Hayes pour faire tourner les softs

americains et muni d'un symetriseur

(vous discutez avec le modem en

V22 et il vous genere du V23). Le
prix sera sans doute un peu plus

eleve, mais la qualite sera des
meilleures.

Comme je me suis bien amuse avec

ce modem, j'ai pu recolter les der-

nieres nouvelles du petit monde des
micro-serveurs. Par exemple, un
petit nouveau, le Bit Fou au (1) 48
06 47 01 (dont I'operateur n'est ni

plus ni moins que le concombre
masque). La nouvelle version de
Cider-1 est prete. Le serveur a ete

entierement remodele et toutes les

boTtes aux lettres ont ete videes.

Resultat : votre connexion au'38 90
23 13 est attendue impatiemment
par Eric. I'operateur alcooliquo de
garde Cosmos 6502 fait de
I'humour de bon gout cette annee
avec ses pronostics electoraux au

(1) 42 83 86 00.

Pour en finir avec les micro-

serveurs, le brave Evil Dead s'eclate

avec des tonnes de nouvelles

options comme un sex-shop, un
slide show, un jeu d'arcade, deux
jeux d'aventure, des petites annon-
ces Jean Passedaimeilleures m'en
a dit un bien fou. c'est au 90 69 88
43.

Un code diabolique m'a ete envoye
par Chariot, un pirate d'enfer

:

134000348 suivi de TS2AIPERIG et

GABI.
N'hesitez pas a vous jeter au 05 00
02 63, c'est le correspondant qui

offre I'appel. Vous pouvez done y
faire ce que vous voulez, c'est

absolument gratuit (C'est mon
pote "le 613" qui m'a file le plan).

Merci de votre amicale collabora-

tion. A la semaine prochaine.

Escapeneufge
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Tiens. I'autre jour, j'ai rencontre
Milou, celui qui fait les critiques BD.
D'habitude, on ne se voit pas parce
qu'on est pas au journal aux memos
heures. La, j'avais du passer plus

tdt parce que j'avais un true a faire

apres, alors on est alles boire un
coup au troquet qui est en bas de
la rue. Un jour, je vous causerai du
troquet parce qu'il est tres rigolo.

C'est une vieille dame qui sert, et

elle est incapable d'aligner trois

mots a la suite sans perdre totale-

ment le fil de ses idees. Comme dit

notre coursier, elle doit etre pro-

gramme en basic : il lui faut deux
heures pour comprendre que les

mots "deux cafes s'il vous plait"

s'adressent a elle et qu'il s'agit

d'une commande qu'elle doit appor-

ter. Lorsqu'enfin elle se decide a

apporter les dits cafes, elle se plante

au milieu de la salle, prend I'air

dubitatif et on I'entend presque Den-

ser : "Mais qui suis-je ? Ah oui, je

suis tenanciere d'un bistro. C'est

quoi, les machins que j'ai dans la

main ? Ah oui, c'est des cafes. Et

qu'est-ce que je vais bien pouvoir en
faire ? Ah oui, on me les a comman-
dos. Mais qui ? Ah oui, c'est le mon-
sieur qui vient tousles jours. Je vais

lui... Euh... Merde, j'ai oublie I"

Mais bref, revenons a Milou. II est

gentil, mais a part la BO, il n'a pas
beaucoup de conversation. J'etais

en train de lui faire I'eloge du Teles-

trat qui vient de sortir, il me coupe :

"Je m'en fous, de tes ordinateurs

a la con. Ce qui m'interesse, c'est

I'art, si tu veux, ce qui sort des tri-

pes. Tu vois, le plus beau true que
j'ai vu, e'etait un dessin de Clopi-

nette Masque Connection. Pas vrai-

ment un dessin, y avait un gros texte

dessous, qui disait :

"Solution de "The sword and the

Mace" sur CBM 64.

E, w, s, w, look box, press button,

push devil, say "no", listen devil,

take box, n, n, w, open door, enter

door, lock door, n, u, break chest,

take hammer, go table, eat jam, look

all (jusqu'a ce que le maitre d'hotel

arrive), say "hello", give hammer,
take key, read key, e, call lift, enter

lift, press red button, wait, wait, e,

unlock door, give key, open door, go
door, e, n, look bath, empty bath, cut

body, drink blood, look mirror, s, w,

w, look all, take sword, score, e, go

door, d, d, d, break door, with sword,

kill man, with sword, search body,
take cart, take dagger, e, break win-

dow, throw dagger, cut curtain, go
window, drop curtain, d, d, open
window, say "hello", show cart,

open mouth, say "yes", take lunch,

take lamp, say "thank", take
money, e, go out, e, e, enter library,

buy paper, buy pen, go out, n, n, e,

n, wait, wait, catch bus, give money,
wait, wait, wait, wait, wait, leave bus,

go forest, e, s, s, enter cave, light

on, d, d, e, say "no", give lunch,

take mace, w, u, u, u, n, n, w, w, go
post office, pack sword, with paper,

pack mace, with paper, write

address."

Ben tu vois, ca, pour moi, c'est un
chef-d'oeuvre absolu.
- Ecoute, mon pti Milou, t'es bien

gentil, mais ta notion de la beaute
me parait un peu etroite. Ce que tu

viens de me decrire, ca ne vaudra
jamais ce que fait Kilroy Wuzhere.
- Qu'est-ce qu'il a fait, lui ? Je vois

pas tres bien qui c'est.

- Ben, c'est celui qui a trouve la solu-

tion du "Mur de Berlin". Tu te rap-

pelles ? Cette page complete,
pleine de graffitis. Y en avait des
supers, dans le tas :

"S, fouiller caisse, prendre couteau,
n, menacer balayeur. prendre balai,

casser balai, e, assommer policier,

fouiller policier, fouiller policier, fouil-

ler policier, fouiller policier, prendre
dollar, prendre cle, o, o, n, echan-
ger dollar, echanger cle, prendre
pot, s, e, entrouvrir poubelle, entrou-

vrir poubelle, entrouvrir poubelle,

prendre ticket, e, peindre ticket, s,

e, tuer nageur, prendre masque, e,

ouvrir trappe, utiliser matraque,
prendre lunettes, o, s, fouiller cos-

tume, laisser pot, prendre grenade,
n, o, n, o, s, degoupiller grenade, n,

s, prendre bague, n, e, fouiller poli-

cier, fouiller policier, fouiller policier,

laisser montre, prendre carte, o, n,

b, n, donner bague, prendre cle, s,

h, s, o, o, n, prendre perruque, s, e,

e, e, laisser tout, prendre gilet, pren-

dre casquette, prendre perruque, o,

n, n, n, n, prendre revolver, s, s, s,

s, e, laisser tout, prendre masque,
prendre revolver, prendre lunettes,

o, o, n, menacer antiquaire.

Ca, c'est de I'art brut.

- Ouais. Ben je comprends pourquoi

t'as pas reussi a etre critique de BO.

BIDOUILLE
|

I GRENOUILLE
Faut un jugement plus sur que le

tien. Par exemple, ce qui est vrai-

ment beau, c'est pas les broutilles

dont tu me paries, c'est les trues

que fait John Difool. Tu sais ce que
c'est, son dernier album ?
- Non, c'est quoi ?

- C'est "Trues sur Spectrum". Alors

non seulement il a progresse sur les

dessins. mais en plus ses scenarios

sont de mieux en mieux Oans le

dernier, il y a une case geniale ou

"Dans Fighting Warrior, on voit de
temps en temps defiler des jarres

magiques dans le decor. Les trap-

per avec le baton peut etre soit posi-

tif soit negatif. Les seules qui soient

positives sont la deuxieme, la troi-

sieme. la cinquieme, la sixieme et

la septieme.

Sur Kokotoni Wilf, les possesseurs
de Spectrum Plus pourront appuyer
a la fois sur Inverse Video et sur

True Video, pour se retrouver direc-

tement en 1467, pendant la renais-

sance, avec 20 objets en plus.

Sur Arcadia, en faisant POKE
25776,0 on a des vies infinies. On
peut fairs! aussi POKE 27339, x ou
x est la valeur du temps et POKE
27334.x ou x est le nombre de vies

avec lequel on commence.
Sur Manic Miner, en faisant POKE
35136,0 on obtient des vies infinies.

Lorsque le jeu est charge, si on
appuie sur Enter puis sur les tou-

ches 6, 0, 3, 1 . 7, 6, 9 un pied appa-
rait a cdte des vies de reserve. On
peut alors acceder a n'importe quel

tableau en appuyant simultanement
sur les touches qui forment son
code.
Tableau : Code :

1 6
2 61

3 62
4 621

563
6 631

7 632
8 6321

964
10 641
11 642
12 6421
13 643
14 6431
15 6432
16 64321
17 65
18 651
19 652
20 65210'
- Ouais... m excuses, mais |e

au niveau de tes lecteurs. Tiens, je

vais t'expliquer ce qu'il aime, le

public, c'est les trues du style de
Clot-Giral. Oans le dernier, il y avait

ca:
"Pour avoir des vies illimitees sur

Knight Lore pour Amstrad, taper ce
programme :

10 OPENOUT "d"
20 MEMORY &10FF
30 LOAD " !", &1100
40 FOR I = 1 TO 7

50 READ ADS, BY$
60 POKE VAL('& "+AD$).
VAL("&" + BY$)
70 NEXT I

80 DATA 1101,0, 1102,0, 1103,0,
1132, C9, 1148,31, 1149, FF, 114A,

BF
90 CALL &1100
100 LOCATE 12. 25: INPUT "

suis pas convaincu. C'est vraiment

un true de specialiste Je prefere les

valeurs sures, tu vois, les trues

grand public, quoi.

- Mais y a pas de trues grand
public ! Ca existe pas ! Le grand
public, il est pret a aimer tout ce
qu'on veut, il suffit de lui donner le

temps de I'apprecier ! Ce que tu

appelles true de specialiste, il suffit

qu'il rentre dedans, le public, et il

aimera ca !

- Mais non, enfin. Tu raisonnes

encore en critique. Tu te mets pas

NOMBRE DOBJETS ";NO
110 LOCATE 12, 25: PRINT
SPC(25) : LOCATE 12, 25 : INPUT
" VIES INFINIES ";CJ$
120 CJ$ - LEFT$< LOWER$(
CJ$ + ""N ") ,1)

130 LOCATE 12, 25: PRINT
SPC(25) : LOCATE 12, 25 : INPUT
" TEMPS INFINI ";DG$
140 DG$ - LEFT$( LOWER$(
DG$ + "N") ,1)

150 LOCATE 12, 25: PRINT
SPC(25)
160IFDG$K > )"o"

THEN LOCATE 12, 25: INPUT
"NOMBRE DE JOURS :";ND :

FR«1 :IFND(> ) 99 THEN
GOTO 160
170 ND = VAL("&" + STR$(ND))
180 LOAD " !". &2000
190 POKE &3AFF, NO
200 IF CJ$ = "o" THEN POKE
&49C9
210 IF DG$ = "o" THEN POKE
&3C4E, : POKE &3C4F, : POKE
&X50, ELSE IF FR THEN POKE
&3CCF, ND
220 CALL &1148
Et tapez RUN avant de charger le

jeu.

Pour Alien 8, toujours sur Amstrad,

tapez ce programme :

10 OPENOUT "d"
20 MEMORY &10FF
30 LOAD " !". &1100
40 FOR 1-1 TO 7

50 READ ADS, BY$
60 POKE VAL("& " + AD$),
VAL("&" + BY$)
70 NEXT I

80 DATA 1101.0, 1102,0, 1103,0,

1128. C9, 113E.31, 113F.FF, 1140,

BF
90 CALL &1100
100 LOCATE 12, 25: PRINT
SPC(25) : LOCATE 12, 25 : INPUT
" VIES INFINIES ";CJ$
110 CJ$ = LEFT$( LOWER$(
CJ$ + "N") ,1)

120 LOCATE 12, 25: PRINT
SPC(25) : LOCATE 12, 25 : INPUT
" TEMPS INFINI ";TI$

130 Tl$ - LEFT$( LOWER$(
TI$ + "N") ,1)

140 LOCATE 12, 25 : PRINT
SPC(25) : LOCATE 12, 25 : INPUT
"NOMBRE DE SALLES :";NC
150 NC-VAL("&" + STR$(NC))
160 LOCATE 1, 25: PRINT " "

170 LOAD " !", &2000
180 IF CJ$ = "o" THEN POKE
&418E,
190 IF NC (< > )

THEN POKE &315E, NC
200 IF Tl$« "o" THEN POKE
&2EFE,
220 CALL &113E
Faites RUN avant de charger le

programme."
Tu vois, ca c'est grand public.

- Ouais, ben moi je persists. Je suis

sur d'avoir raison.

- Justement, moi aussi.

- Ben moi aussi."

On peut jamais parler, avec Milou.

PETARADEULIGNE
Eh les mecs ! Vous avez vu 7 C'est presque le prin-

temps : je vois d'ici que vous allez me larguer pour
vous consacrer a je ne sais quelle activite draguatoire.

Honte sur vous si vous suivez vos penchants ! Je vous
attends toujours, vous et vos productions, et ce n'est

pas quelques bourgeons qui eclosent qui vont me dis-

suader de vous deuligner chaque semaine. Notons le

remarquable retour du Commodore dans la rubrique,

disparu depuis fort longtemps.

-=~§-

Christian OUIGNON vous donne une routine de rem-
plissage texte d'enfer. Matez un peu la vitesse I

Listing Apple

1 TEXT : HOME : HTAB 5: PRINT "

REMPLISSAGE INSTANTANE" ; :B4 =
"«. ' -=_a+'S" : FOR I = 1 TO 1

0:A* = MID* <B*,1 ,1): GOSUB
2: FOR K = 1 TO 500: NEXT K

,

I : HOME : HTAB 15: PRINT "A
TOI :

":
: FOR I = t TO 2 STEP

0: HTAB 25: GET A*: GOSUB 2:

I 1 < ASC <A*> 13): NEXT
: HOME : 'JTA6 22: END

2 POKE 58,44: POKE 59,254: POKE
62,206: POKE 63,7: POKE 71,0
: POKE 72,0 :X = ASC (A*) +

128: POKE 1064, X: POKE 60,40
: POKE 61 ,4: POKE 66,41 : POKE
67,4: CALL - 327: RETURN

3-4-

L'infame Fabrice Belief squatte allegrement une nou-
velle place dans nos deuligneries hebdomadaires avec
sa fonction PUT. Lancez le deuligne et implantez vos
codes machines directement sous la forme PUT
adresse d'implantation, codes sous formes hexa.

Listing Thomson

8 CLEAR. &H8EFF:A«="8681B762eB8EBF12BF628
i:SEBF17BF628E395855D4BF2988C'6B 1629825837
E07F3AE8C037E2838BF153412BD8EF51F129DCAB
D8C02E68e27168D165858585834e4E68827e88De
AEBE8E7ft828E835843592C1412D82Ce87Ce3e39"
1 SCREEN4,6.,6:CLS:PRINT"IMPLANTATI0N de
lanoiage Machine" :PRINT"Fonc t ion PUT":PRI
NT-Copsriopht 1985 b* Fabrice" : PRINT: IFPE
EK<4H611C> = 181THENFORT=1T098:POKE«.HBEFF +

T, VAL<"tH"+r1ID*tAS,T*£-l,£>>:NEXT:EXECJ.H
BF08:NEUELSEPRINT"COHMANDE ILLEGALE A CA
USE DU DOS": NEW

Francis BENOIT vous offre une bonne tranche de gra
phisme comme vous n'en aviez pas encore vu !

Listing Amstrad

1 CLSlMODE 1: BORDER 15 1 INK 1<3:INK
1,1: INK 0, 14:L0(;ATE 1,1:L.£FINT a-

z:r=100:t=65
2 IF INKEY*=CHR*<13> THEN 1 ELSE a
=RN0*70:y=RN0#3:cx=RNP*3-2: I x=RNO#
3-2:F0R u=1 TO a: PLOT r,t,y:T-! 01 E.

40-r ,t:PL0T £40-r ,400-t iPLOT r,400
-t:r=rtcx:t=tt I x :r =r -633*INT <r /633
) :t=t-333*INT(t/333> :NEXT:G0TO 2

*§
J (ean, acques ... ?) LE ROUX empoche les deux logi

ciels en jeu cette semaine avec son deuligne genial

:

vous allez pouvoir taper des lignes de la longueur desi

ree par la bidouille suivante : toutes les lignes qui doi-

vent venir en complement de la premiere commence-
ront par deux points. Le mode d'emploi figure dans
la ligne 3 qu'il est inutile de taper I

Listing Commodore

1 IFPEEKa.+4>=58THENP0KEV,PEEK<L)

:

P0KEV+1 .PEEKXL+l) :FIJRI=L-1T0F-N P0
KEI , PEEK < 1+5) : NEXT N=N+5 : L=V
2 V=L-2191HKV=0> L=PEEK(V)+256*PEE
K<V+l )-N : I FL>VTHENPOKEV , LHND255 : P0
KEV+1 , L/256 : PRINTTRBC \7>L G0T01
3 REM COMPhCTEUR LRNCER
PAR CLR : F=PEEKX45>+256*PEEK<

46) -1 GOT01

-2xf-

*>&
Saludos amigos.

SINCLAIR FRANCE EST BELGE

standard du tout. Pire : c'est la prise

par laquelle transient les informa-

tions Midi (permettant de connecter
un synthetiseur), mais on ne peut
qu'emettre vers le synthe (ce qui est

bougrement genant, surtout si Ton
veut garder un clavier maitre. je ne
vous submergerai pas de details

mais sachez que c'est drdlement
embetant) et que non seulement le

connecteur n'est pas au standard
RS 232 mais qu'il n'est pas non plus

au standard Midi I Tant pis, on
repassera vers deux heures.

Et derriere, alors la, c'est un verita-

ble festival de trous. II n'y en a pas
moins de 4, ce qui est positivement

incommensurable. L'un se con-
necte a I'alimentation, le second est

le bus d'expansion, le troisieme la

peritel et le quatrieme la sortie UHF
De quoi passer d'interminables soi-

rees d'hiver dans la joie et la bonne
humeur.
Regardons dedans, c'est plus

rejouissant que dehors.

SPECTRUMINTOSH

Lorsqu'on le branche, on... Atten-

dez, je vais proceder methodique-
ment pour ne rien oublier, je vais

tout passer en revue.

Lorsqu'on ne le branche pas, il ne
fait rien. Au

<
moins, je I'ai dit.

Lorsqu'on le' branche, on est

accueilli par une superbe page de
presentation proposant cinq choix :

Tape loader, 128 basic, Calculator,

48 basic. Tape tester. Et attention :

avec le mouvement des fleches, les

options passent en video inverse,

indiquant par la qu'elles sont selec-

tionnees ! II ne rests plus a I'utilisa-

teur qua taper Enter pour valider,

presque comme le Mac.
"Tape loader" sert a charger les

programmes specifiques du 128.

Nous reviendrons sur le basic 128
tout a I'heure. "Calculator" est une
calculatrice toute bete, sauf qu'elle

n'est pas pratique du tout puisqu'il

faut appuyer sur deux touches pour
obtenir le plus ou le moins lorsqu'on

n'a pas de pave numerique detache
(et je ne parte pas des multiplica-

tions ou des divisions). "48 basic"

est le mode d'emulation du Spec-
trum normal, rien a dire la-dessus,

et "Tape tester" est une excellente

idee, qui plus est bien realisee :

vous mettez votre magneto en mar-

Suite de la page 1

che et un indicateur vous donne le

niveau d'ecoute de la bande. Vous
modifiez le reglage de volume, hop,
I'indicateur suit et vous savez exac-
tement a quel niveau mettre le

magneto. Pour charger un logiciel

du premier coup, c'est champion.

A PEU DE CHOSES PRES

Le basic 128 est pratiquement le

meme que le basic 46. Pratique-

ment, pas completement : la diffe-

rence majeure est le codage des
mots-cles.

Jusqu'a present, sur un Spectrum,
il fallait appuyer sur un bon paquet
de touches pour avoir un mot-cle qui

s'affichait instantanement. Mamte-
nant, on peut taper les lettres inde-

pendamment, un beau P, un joli R,

un subtil I, un N et un T qui trai-

naient par la et on a un superbe
PRINT en bonne et due forme qui

ne marche pas parce qu'il faut

rajouter un espace. Eh oui, un
espace entre chaque mot-cle, Sin-

clair n'a fait le travail qu'a moitie. Et

quand je dis qu'on peut taper les let-

tres independamment, je peche par

omission : on est oblige, pas le

choix. Ce qui fait que les habitues

du Spectrum vont ramer pour per-

dre leurs habitudes, et que les non
habitues vont ramer pour s'adapter

a la syntaxe.

Et pourquoi, 6 Dieu des yaourts,

pourquoi faut-il taper LET variable

quelque chose avant de s'en ser-

vir 7 Pourquoi n'est-ce pas implieit§.

comme sur tous les autres micros ?

Vous tapez PRINT A, hop, ca ne
marche pas parce que la variable

n'est pas declaree. Jamais, on tient

compte des valeurs par defaut, chez
Sinclair ?
En plus, tout a fait entre nous, ce
nouveau basic est bugge. Vous
tapez un numero de ligne.

N'importe quoi, 10, 20, 23784, ca
marche pareil. Vous tapez ensuite

n'importe quoi, pas des mots-cles.

Une suite de L, par exemple, ou de
K si vous etes sectaire. Vous faites

Enter : votre ligne est refusee,

puisqu'elle n'est pas comprise.

Vous tapez trois fois sur la fteche du
bas pour aller a la fin de la ligne, et

la, ca depend : soit vous perdez la

main, soit vous retournez en mode
48, soit il se passe n'importe quoi

d'autre, tout est possible.

Au fait, les 128 kilogrammes
d'octets, ils sont en ligne ? On fait

PRINT FRE(0) et on obtient

131070 ? Non. Pour deux raisons :

d'abord, I'instruction FRE n'existe

pas, et ensuite la Ram n'est geree

que comme un disque virtuel. Sauf
en langage machine, bien sur. Ah.

Mais il y a des instructions en plus,

zicheune Mabuse ! Play, ca fait du
son I Sur trois voies, comme au
manege. Ne nous gaussons pas :

c'est pas trop mal fait.

Nous trouvons aussi, a I'interieur

meme du basic, une fenetre semba-
ble a celle d'accueil, qui propose
outre une recopie d'ecran, un renu-

merotage automatique et un format

d'ecran different.

Nous cherchons encore un peu,

mais ne trouvons rien d'autre.

CONCLUTATION

Le probleme de la maintenance et

des services est resolu : personne
ne songerait a s'en plaindre.

D'autant que la solution choisie

semble bonne. Reste le 128 Ko, est-

ce un coup dans I'eau, on le saura
plus tard. Toujours est-il qu'il est

beaucoup trop Cher pour I'instant,

et pas assez ouvert ni performant.

Qui va acheter ca ? Les anciens
possesseurs de Spectrum ou de
Spectrum Plus ? Ils ont deja leur

machine, celle-ci n'est pas assez
differente. Les autres ? Ils achete-

ront plut6t un Spectrum Plus, d'un
meilleur rapport qualite/prix. Reste,

euh... Ben, reste personne. Si le prix

baisse, on changera peut-etre

d'avis.
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edito
Au fait, vous aimez Renaud ?

Vous etes fan, dites vous, et vous aimeriez bien
connattre sa vie ?... Seulement, vous n'avez pas de quoi

vous payer un bouquin cher.

Pas de probleme,
ce que vous cherchez existe.

Ca s'appelle "C.V. STARS", ga se trouve chez tous les bons
marchands de journaux, c'est entierement consacre

a la vie de Renaud, c'est plein de photos,

c'est pas bidon et ga ne coute
que 25 F.

Apres ga, ne me dites pas que je ne vous file pas les bons
tuyaux... BEN.

MICRO...
SILLONS

GHETTO
BLASTER

Depuis environ trois ans. les amateurs de
rythmes africains ont eu maintes occasions

de voir Ghetto Blaster electriser des sal-

les avec leur beat. Parmi les groupes

bases a Paris, il est pratiquement le seul

(Cheap Vanity mis a part) a jouer les

rythmiques nigerianes - on se souviendra

que Udoh, le percussionniste, travailla

longtemps dans I'orchestre de Fela. C'est

done fort agreable d'avoir a present grave

ces six titres de leur repertoire de scene,

excellents pour danser. Entre son premier

Maxi 45 tours et ce nouvel album, Ghetto

Blaster aura perdu sa chanteuse (noyee

accidentellement) et gagne un saxopho-

niste de renom, en la personne de Steve

Potts. Sa musique n'en est que plus ten-

due, plus concentree. Un disque a danser.

mais aussi a ecouter.

JONI
MITCHELL

Dog Eat Dog (Geffen/CBS)

Regulierement, apres une longue periode

sans nouvelles, arrive un album de Joni

Mitchell. Heureusement, il est rarement

precede ou accompagne des bulldozers

de la promo, contrairement aux albums de
la plupart des stars de sa generation. On

apprecie Joni Mitchell est definitivement

I'une des plus intelligentes, des plus hon-
netes chanteuses americaines. Ceux qui

en sont encore au cliche "folk", aux sar-

casmes des cretins branches de la presse,

feraient bien de se mettre un peu au par-

fum. Depuis maintenant dix ans, Joni Mit-

chell s'est invente une musique a son
usage personnel, entre pop, rock et jazz,

dont elle est I'unique interprets inspiree.

Autour d'elle, d'excellents musiciens :

cette fois Thomas Dolby, Larry Klein, Mike
Landau, etc... et quelques invites de pas-

sage comme Michael MacDonald aux
vocaux sur "Good Friends" et Wayne
Shorter au saxo sur "Impossible Dreamer"

et "Lucky Girl". Enchantement des har-

monies de cette musique complete, abou-

tie, mure, sans faille... Et si Ton se pen-

che sur le sens des mots - ici tous les tex-

tes figurent sur la pochette - on pergoit la

sensibilite ainsi que le point de vue tres cri-

tique de la dame sur la connerie qui pre-

side aux destinees de la masse ameri-

caine. "Dog Eat Dog", un nouvel album
jalon qui devrait satisfaire les gens de gout

#0".
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EVENING
LEGIONS

Maxi 45 tours (Divine/Madrigal)

Issu de la mouvance rennaise, Evening

Legions distille une new wave assez ener-

gique. Franco-anglais, puisque le chan-

teur, Leaf, geant rouquin, a traverse le

Chanel pour se joindre aux bretons, le

groupe presente une "London side" et une
"Paris side" de deux titres chacune. "Soft

Silk Pillow", sur la face anglaise, se deta-

che comme etant sans doute le titre le plus

original, la production de I'ensemble etant

tres soignee. C'est maintenant aux pro-

grammateurs radio de jouer.

THE BANGLES
Des groupes de titles, il n'y en a pas tant,

alors autant marquer le coup, quand cel-

les qui succedent aux pauvres Go Go's

(victimes de leur sabordage), viennent faire

un voyage eclair sur le vieux continent.

(Aux prises avec une grippe sauvage,

impossible de rencontrer les quatre belles

pour vous... Deeply sorry !) A defaut de
vous detainer les charmes de Debbi, Vicki,

Michael et Susanna • c'est elle la petite

brune frisottee, chanteuse-guitariste-

leader que Prince, tombe de la derniere

pluie pourpre, voulait recemment debau-
cher pour soumettre a sa loi : elle I'a

envoye paitre ses cordes de guitares - on
s'en tiendra a un bref resume de carriere.

Au depart, Vicki et Debbi Peterson, les

deux blondes, respectivement guitariste et

batteuse, qui veulent fonder un groupe,

contactent Susanna Hoffs grace a une
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petite annonce. Elles jouent en trio pen-

dant deux ans, devenant un peu le groupe

mascotte du "Paisley Underground" de

Los Angeles, enregistrent avec un petit

label sous le nom de Bangs, avant de tout

larguer pour entreprendre une tournee de
six mois. Obligees de changer leur nom.
sous peine d'etre confondues avec un

groupe de New York, elles deviennent les

Bangles et sont bientot rejointes par la bas-

siste Michael Steele. Au printemps 83, leur

carriere peut vraiment commencer : signa-

ture chez Columbia (CBS), premier album.

Incontestablement, on a affaire a des nos-

talgiques amoureuses du son des annees
60 : fans avouees des Beatles, des Beach
Boys, etc. Qa marche. Leur disque "All

Over the Place", est fort remarque en 84.

Elles feront, dans des stades, les premie-

res parties de Cyndi Lauper et viendront

une premiere fois en Europe, avant d'enre-

gistrer leur tout recent album "Different

Light". A constater les compromis tous azi-

muts, les belles cherchent manifestement

a amorcer la pompe a fric avec un tube.

Toujours dans I'ambiance annees 60, on

pioche du son dans tous les coins : Beat-

les et Beach Boys, toujours, mais aussi

Byrds (certaines guitares), Crosby, Stills,

Nash & Young (certaines harmonies voca-

les) ainsi que Mama's and Papa's. Un tutti

frutti bien californien, en somme, nappe
d'un savoir-faire seducteur. Bref, c'est du
superficiel et ga plait

BLA BLA...

LES PORTE-
MENTAUX

Bon, ben ga va, assez ri ! C'est le nom du
groupe qui vous surprend ? Alors. atten-

dez de les voir sur scene et c'est la qu'ils

vont vraiment vous surprendre. Un son

d'une incroyable concision, un gang de
quatre musiciens determines a tout pour

secouer les murs de n'importe quel lieu de
concert. Si a leurs debuts au Golf Drouot,

juste avant sa fermeture en 81 , les Porte-

Mentaux etaient encore apparentes punk,

en cinq annees, ils ont evolue vers un uni-

vers rock ou la musique ne se satisfait plus

d'etiquettes restrictives. Bien sur, ils sont

suivis dans tous leurs concerts d'une
bande de fideles dechaines du pogo -

faites-leur confiance pour faire bouger une
salle - mais si les abrutis se decidaient a

decoller leurs etiquettes en forme d'oeille-

res, ils s'apercevraient enfin que les Porte-

Mentaux sont un groupe rock autrement

prometteur. En 85, ils raflaient d'ailleurs

tous les prix destines a aider {'emergence

d'un certain rock francais. Le 18 mars, ils

remportaient le prix SACEM sur 1 1 parti-

cipants, eux-m6mes selectionnes parmi

700 postulants de tous les coins de
France. Peu apres, les Porte-Mentaux

etaient choisis parmi les 5 vainqueurs de
I 'operation Rock Envoi (lancee par le

Ministere de la Culture, la FNAC et la

SACEM). Resultat :

"On a fait un clip : 15 briques On a fait

un 45 tours : 15 briques. Done, on a eu les

moyens de travailler comme des profes-

sionnels, ce qui n'est pas otfert a tous les

groupes. Parmi les cinq groupes s4lection-

n4s au concours Rock Envoi, on fait vrai-

ment la difference : on est le seul groupe
rock. Le seul groupe noir et Plane. Notre
clip a d'ailleurs 6t6 fait en 35 mm noir et

blanc, par Christian Paligliano, le here de
Fabrice, notre guitariste, et par ailleurs

excellent realisateur. II n'y a pas d'histoire,

hen. C'est une ripitition avec nos copains,

comme Qa se passe gdndralement a Cri-

m6e, au Parking 2000, ou on tient tou-

jours..."

Certains se souviendront que depuis avril

85, les 49 groupes associes qui repetent

au quatrieme sous-sol de Parking 2000.
rue de Crimee, sont menaces d'expulsion

par I'office parisien des H.L.M., mais sont

soutenus par le Ministere de la Culture.
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' 'On est toujours en proces avec la Maine
de Pahs, mais on est toujours la et on veut

y roster...
"

Eux qui reprennent a leur facon "Ah ! Qa
ira, ca ira, ga ira I" L'hymne de la Revolu-
tion frangaise, on peut leur faire confiance

pour avoir encore un tant soit peu I'esprit

de lutte, ce qui fait plaisir a voir.

"Pour le 45 tours, comme pour le clip, on
n 'a absolument pas baissd notre pantalon.

C'est-a-dire qu'il n'y a pas d'ambigwte :

tout a ete fait par nous, la pochette, le son,

le clip. Quant au clip, il reprdsente notre

r6alit6 qui est assez violente."

Les Porte-Mentaux n'ont pas ces travers

un peu faux-jetons de certains punk-
rockers qui se pretendent purs et durs. Ils

sont fils de prolos et le proclament. Ils

vivent de leur musique et ne s'en cachent
pas. Plan boulot, FR3 Marseille contacte

recemment Bebe, le chanteur-guitariste,
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pour jouer sensiblement le meme role

dans une fiction. Bebe parvient a faire

s'incrusier tout le groupe.
' 'On est desoendu travailler un mois a Mar-

seille. On a gagne de la tune. On s'est

pay6 5 briques de matos. Des instruments

neufs, parce quejusqu'a present onjouait

sur du materiel qu 'on nous prevail. L 'annee

derniere, on avait fait une pub kodak pour

se payer une estafette. On investit tout

dans le rock."

Les Porte-Mentaux, aujourd'hui, c'est un

groupe sur lequel il va falloir compter. Leur

45 tours devrait etre la pour le prouver. II

sera distribue par Barclay. C'est Franck

Darcel (ancien guitariste de Marquis de
Sade, qui produit aujourd'hui Daho.etc.)

qui a travaiiie a la realisation du disque.
'
'II nous a surtout aide au niveau de la mise

en place. Ca s'est tres bien pass4 avec
lui".

Alors, si vous etes de la region parisienne

et que vous avez envie d'en savoir un peu
plus sur les Porte-Mentaux, soyez le 14

mars a 17h a I'auditorium de la FNAC
Forum : leur clip y sera proiete a I'occa-

sion de la sortie de leur 45 tours. Autre-

ment, ils tournent un peu partout en
France en ce moment et seront au Prin-

temps de Bourges le 30 mars.

Vous entendrez parler des Porte-Mentaux,

soyez-en certains !

INFOS TOUT POIL
* Chartel* Couture, en fin de contrat avec sa mason de disques Island, s'offre une joyeuse promenade autour

du monde. Apres avoir donne sept concerts en Australie, il ira chanter en Chine, en Thailande et en Inde

* Alain Bashung est en train d'enregistrer son nouvel album, dont la sortie est prevue au printemps II mar-

quera la reconciliation avec son meilleur parolier et ami Boris Bergman et sera produit par Nick Patrick, deja

responsable de la production et du mixage du live 85 L'enregistrement a lieu a Londres. oil Bashung vent

egaement de faire la musique de "Half Moon Street", le dernier film de Bob Swain.

* Sapho quitte nos fnmas pour le Mexique. puis t'Egypte (veinarde). oil elle donnera quelques concerts, avant

de smstaller pour deux jours a I'Orympia. es 4 et 5 avril prochains.

* Une bonne nouvelle pour les accors du Voodoo Chile On annonce la sortie, chez PoJvdor, de l'enregistre-

ment integral du concert donne par Jimi Hendrix le 16 juin 1967 au Festival Monterey Pop II y a de quoi era-

quer. d'autant que la version de "Purple Haze" est absolurrent exclusive
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Jouissez hemoglophiles chevronnes, cou-
rez hysteriques assidus, on annonce votre

messe noire annuelle. Du 7 au 15 mars
Paris vivra sa semaine la plus folle, la plus
dejantee... la plus comique aussi pour les

vicieux tres atteints. Le Grand Rex (Bou-
levard Bonne-nouvelle. Paris 10eme) nous
ouvre les portes damnees de son I5eme
Festival International du Film Fantastique

et de Science Fiction. Chaque soir, deux
films et un court-metrage seront projetes,

de I9h30 a minuit ! Pas moms de 6 (j'ai

bien dit six) avant-premieres mondiales
sont offertes aux 30.000 "mordus" qui

hantent chaque annee la salle aux mille

perversites... Si vous etes sages, vous sau-

rez tout la semaine prochaine sur les deli-

cieuses nuits du Rex, et je ne vous epar-
gnerai aucun detail scabreux ! D'ici la les

renseignements se crachent et se bavent
au 42.36.83.97. Rex fluctuat nee mergitur

!

MON BEAU-FRERE
A TUE MA SOEUR

de Jacques ROUFFIO
rants numeros d'acteurs. Plus cabot

qu'eux tu meurs ! Georges Conchon (le

scenariste) a beau hurler a la lune : "plus

e'est fou, plus e'est vrai", il s'est surtout

laisse alter a un divertissement carnassier

qui n'a absolument rien de realiste !

L'occasion revee de deterrer aphorismes
et bon mots cinglants (voire navrants I) du
type "les papes ont toujours ete des per-

sonnages surfaits. Le dernier est non seu-

lement surfait mais polonais." On marche
ou on marche pas, mais difficile de faire

plus chic et glace. Quelque chose qui res-

semblerait a I'humour iconoclaste de
Pierre Desproges.
Rien de bien entrainant done (le film se

traine d'ailleurs plus souvent qu'a son

tour !) s'il n'y avaient EUX. Elle, e'est Bino-

che la sublime, hilarante en oie blanche

avec Michel SERRAULT (Octave Clapo-

teau), Michel PICCOLI (Etienne Semba-
del), Juliette BINOCHE (Esther Bou-
lolre), Jean CARMET (Jocelyn Bouloire)

et Tom NOVEMBRE (Leon).

Dans Mon beau-frere a tue ma sceur, y
a deja quelque chose en trop : le titre ! La
frangme est morte done personne ne peut

plus lui causer, le beauf accuse est un pau-

vre here insignifiant et le meurtre en ques-
tion n'est qu'une trame mafioso-policiere
qui compte pour du beurre ! Imaginez
deux secondes (si vous lisez vite !) que
vous receviez une pile de softs hyper-
chiades emballes dans un paquet d'enfer.

Vous etes comme moi, vous jetez I'embal-
lage vite fait, bien fait et vous vous ruez,

comme la bete assoiffee de bits que vous
etes, sur les logiciels nouveaux.
Et ben e'est kif-kif pour le film de Rouffio :

I'histoire n'est que I'emballage, le pretexte
a des dialogues fantasques et a de deli-

hysterique et paumee qui tente desespe-
rement de denoncer son beauf ! Eux, ce
sont Carmet en bossu magouilleur et sur-

tout Piccoli et Serrault en academiciens
gamins. Mauvais coucheurs, plaisantins

debiles, intellectuels depraves, ils s'amu-
sent a I'evidence comme des petits fous
dans ce lupanar incoherent et jubilatoire.

Ce film ne ressemble a rien d'autre, ce qui

fait tout son interet. Un essai qui n'est pas
un coup de maitre, mais une curiosite

immanquable dans la mediocrite du
cinema francais ambiant

!

LE JUSTICIER

DE NEW-YORK
de Michael WINNER

62/20)

avec Charles BRONSON (Kersey), Debo-
rah RAFFIN (Kathryn). Martin BALSAM
(Bennett) et Gavan O'HERLIHY (Fraker).

Au top 50 des films a suite, Bronson est

toujours dans le coup. Loin derriere Stal-

lone. Spielberg ou Schwarzenegger. Mais
a egalite (nulle) avec Chuck Norris ou
Terence Hill/Bud Spencer ! Certains

esprits innocents (comme le mien) espe-
raient qu'on en avait fini avec les massa-
cres soi-disant "humanitaires" du justicier

dans la ville. Mais non, Bronson persiste

a symboliser depuis 12 ans le defenseur
du gazon pietine, des geraniums arraches
et autres tragedies des citadins en mal
d'auto-defense.

C'coup-ci, Paul Kersey repond au S.O.S.
d'un vieux pote qui se fait racketer par une
bande de tres mechants voyous. Manque
de bol, le pote expire au moment ou Ker-

sey se pointe, victime des affreux. La
police, archi-conne, I'accuse du meurtre.
A la maison poulagas on se souvient de
lui, du fameux justicier et on lui met dans
les mains ce deal bestial : on le charge de
massacrer "illegalement" les petites frap-

pes du quartier en echange de sa libera-

tion. Bien sur. Mossieur Kersey a des scru-

pules. il rechigne a la tache mais finit par
accepter. Remarquez, ca aurait ete con s'il

avait prefere le tricot a la boucherie ! !

Le film "demarre" a ce moment-la : Ker-

sey va tailler un short aux craignos et

transformer le quartier en paysage
lunaire ! Mais, a part le mechant a la pre-

sence frissonnante, tout est chiant a mou-
rir ! Pire, a mourir de rire !

LINK
de Richard FRANKLIN

avec Terence STAMP (Docteur Phillip),

Elisabeth SHUE (Jane Chase) et LINK,
VAUDOO et IMP.

Link accueille les visiteurs, Link leur sen
a boire, Link ne rote jamais a table, Link

s'offre toujours un Davidoff en fin de repas.

Rien que de tres normal si Link n'etait un
chimpanze ! Ces charmantes bestioles a
la force discrete mais devastatrice (('equi-

valent de plusieurs hommes) me man-
quaient depuis la retraite anticipee de
Cheetah. Les voila de retour mais dans le

genre amis de I'homme, ca serait plutot

des cousins a Rambo qu'a Blanche-
Neige ! Tout ca parce que cet illumine de
Docteur Phillip, qui leur a tout appris, a

decide de se debarrasser de Vaudoo et de
Link pour d'obscures raisons financieres.

Link est bafoue dans son honneur simies-

que et va montrer de quel bois se chauffe
un singe allume ! Exit le professeur et le

marchandeur; ne restent plus en tete a tete

que Link, fou-furieux, et Jane, I'innocence
faite assistante. Plus Imp, le plus jeune des
chimpanzes, terrorise par son odieux aine.

Celui-ci va encore se faire la main sur deux
potes a Jane, venus aux nouvelles, mais
va rater le fiance de Jane (Tarzan ?).

Meme amoches, les deux humains tente-

ront ('impossible pour avoir la peau du
chainon (Link en anglais) manquant
enrage.

L'interet de toutes ces horreurs (y a pas
beaucoup de sang, je vous rassure), e'est

de montrer que les chimpanzes ne sont

pas plus pacifiques que ca; nous voila

enfin delivres du mythe hollywoodien de
I'animal garant de la securite de I'homme !

Malheureusement ce propos ethologique
est delaye dans une patee roman-photo
insipide. Tous les ressorts ecules du thril-

ler sont banalement passes en revue ! A
part la sublime baraque du Docteur, per-

chee sur une falaise anglaise et I'eventail

etonnant des pitreries de Link, les supri-

ses sont inexistantes. Un comble pour un
film recompense du Prix Special du jury

a Avoriaz ! !

MYSTERE
de Carlo VANZINA

avec Carole BOUQUET (Mystere), Dui-
lio DEL PRETE (Inspecteur Levi), John
STEINER (Iranov)

Et voilou le western pour togolais troglody-

tes, de ceux qui n'auraient jamais vu le

moindre petit bout de cinoche. Pour eux
on a concocte des situations et des dialo-

gues d'une indigence rare. Petit echantil-

lon croustillant : Mystere, pute de luxe,

refuse de payer son "loyer" a son mac;

tout ce qu'elie daigne lui laisser, e'est de
baiser une fois par mois avec lui. II exige

alors que la dose soit doublee et Mystere
de repondre : "A voir si tu vas pouvoir

assurer deux fois dans le mois"
Bouououhh !

!

Mystere est la pute la mieux retribute de
la Via Veneto a Rome. Ferrari, appart
luxueux, on se demande pourquoi elle

tapine sur le trottoir alors qu'elie pourrait

fricoter peinarde avec le telephone rose.

Passons ! Elle aura le tort d'avoir passe un
(court) moment dans le meme pieu que
Reinhard, un gros pore qui cache de terrr-

ribles microfilms dans son briquet en or

massif. Pamela, la meilleure co-pine de
Mystere, a eu la delicieuse idee de piquer

le dit briquet et de le planquer dans le sac

a Malice ! Un tueur masque (le genre de
plan original oil tu lui vois que les pom-

pes !) va faire la peau a Reinhard, a

Pamela et a... Eh ben non, notre amie
s'terre chez un flic viril qui la protege et

qui va remonter toute la filiere ! Et qui e'est

qu'est derriere tout ca ? Les Russkofs.
Ben voyons !

Mefiance, on essaie de nous refaire le

coup de Commando : paraitrait qu'y faut

pas prendre tout ca au premier degre, que
ca serait du roman-photo melo, du soap-
opera tendance Berlusconi, gnagnagna !

Alors vous faites pas avoir : e'est sur qu'on
rigole, mais je suis pas convaincu que le

realisateur I'ait vraiment voulu ! Mais y a

Carole Bouquet, belle, virevoltante, elle

vous pete le disjoncteur au premier dehan-
chement meurtrier ! Elle s'amuse a I'evi-

dence des naseries qu'on lui fait dire, dins
d'ceil aguichants a I'appui. M'enfin, com-
ment cette sublime et neammoins intelli-

gente creature a-t-elle pu se fourvoyer

dans un tel minestrone debandant ?

ENEMY
de Wolfgang PETERSEN

avec Dennis QUAID (Davidge), Louis
GOSSETT, Jr. (Le Drac) et Bumper
ROBINSON (Zammis)

Dans le cadre de la campagne d'intoxica-

tion sur la pseudo-reconciliation des peu-
ples, j'ai la tristesse de vous presenter une
odyssee-metaphore "touche pas a mon
ET." Apres L'histoire sans fin Wolfgang
Petersen nous remet ca, prisonnier de
I'enooorme budget qui le tient en otage,
en cinemascope flamboyant et messages
"d'amour et de tolerance" bien rampants,
merci !

Un film tout en decalages gluants : e'est

pas comme chez nous, mais ca n'en est

pas loin. Exemple : on n'est plus en 86
mais a la fin du XXIeme siecle ! Deuxio
exemple ; toutes les nations de la terre

s'etant reconciliees, les forces de la nou-
velle Alliance colonisent les galaxies et se
heurtent aux hermaphrodites de la planete

Dracon, cong ! Tertio (et nul) : les Dracs
nous ressemblent. Pour une fois qu'on
aurait pu sympathiser avec des masses
gazeuses. des araignees poilues ou des
cactus a pois jaunes, ils nous refilent une

chose a la gueule vaguement reptilienne
mais surtout humaine. Desolant !

Davidge, jeune pilote de chasse moyen,
se crashe sur Fyrine IV, planete deserti-

que et fumigeneuse, en mSme temps
qu'un Drac. De tentatives d'elimination de
I'autre en domestication reciproque de cet

univers impitoyaaable, ils vont apprendre
a apprecier ieurs differences, garantes de
moyens de defense complementaires.
Leur amitie virile vaincra tous les perils

jusqu'a ce que le Drac meure... pour cause
d' accouchement. Loi eternelle de cette

etrange secte, chaque hermaphrodite doit

mourir pour permettre sa succession (uni-

que bonne trouvaille du film). Davidge, en
bon papa remplacant qu'il deviendra, don-
nera a Zammis (le fiston Drac) toutes les

bases d'une education saine et morale. Le
brave petit sera meme kidnappe par d'infa-

mes esclavagistes terriens. Mais vous
inquietez pas, son faux-popa est un heros,
un vrai !

Bien sur les effets speciaux sont irrepro-

chables, mais a quoi ca sen qu'ils se
decarcassent si e'est pour en faire de la

bouillie pour reaganien chronique?

AMUSEGUEULES

Halte a la politique de I'autruche dans LES
CONDORS NE MEURENT PAS TOUS
LES JOURS. Nous sommes en 1948 : les

vautours rodent au-dessus de la Bolivie,

theatre d'une enieme guerre civile.

Comme les etourneaux vont et viennent
sur les lignes electriques. les conserva-
teurs et les liberaux se succedent au pou-
voir, de putsch en coup d'Etat. Les cor-

beaux qui dirigent le cours cahotique de
I'histoire trouvent en la personne de
pigeons ambitieux l'occasion d'assouvir a

distance leur soif de massacres et de pil-

lages Leon Maria Lozano est le pigeon

reve : modeste employe, catholique mysti-

que, asthmatique fievreux, e'est un perro-

quet zele qui applique a la lettre les prin-

cipes sanglants des meneurs conserva-
teurs. Tueries, expulsions, viols a la tire,

le moineau deviendra "El Condor",
I'oiseau de proie qui se jette sur les victi-

mes sans defense. Mais meme les con-

dors ont une fin ! Un survol allechant d'un
destin "malgre lui", malheureusement
noye sous d'interminables mises en place

historiques soporifiques a la longue.

Re-destin tragique, re-mitonne de sombres
magouilles politiques dans ELENI. Nick

Gage, journaliste au New-York Times, est

nomme correspondant a Athenes. Nick

s'appelait autrefois Nikola Gatzoyannis, et

avait fui tout petit son village grec, devaste

par les insurrectionnistes communistes. II

avait rejoint son pere en Amerique et avait

du laisser Eleni, sa mere qui sera torturee,

puis executee pour avoir refuse d'enrdler

ses enfants dans la milice coco. Trente ans
apres. Nikola va refaire le chemin de croix

de sa mere pour comprendre. Et la ven-
ger ! Le recit alterne, avec une rare lour-

deur, la recherche du fils et le calvaire de
la mere Gluant, larmoyant, artificial, le film

de Peter Yates parvient a se planter dans
tous les domaines. Sur un superbe sujet

(tres peu adapte d'une histoire vraie) qui

ne meritait pas un tel traitement de choc.
Meme les comediens peuvent aller se faire

voir chez les Grecs : John Malkovich (le

photographe de LA DECHIRURE) en tete,

lassant avec sa sempiternelle tranche de
chien battu et bute !
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REGLEMENT
- L'achat des logiciels, des fourni-

tures et des materials a prix petes

est reserve aux membres du club

Hebdogiciel

- Les petites annonces gratuites

envoyees par les membres du
club Hebdogiciel sont prioritaires.

- Les membres du club Hebdogi-
ciel beneficient d'une remise de 10

% sur I'abonnement annuel et

semestnel a Hebdogiciel.

- Les membres du club Hebdogi-
ciel ont acces a tous les services

du serveur minitel Hebdogiciel

HG, y compris la section pirate et

les boites aux lettres (mise en ser-

vice Avril 86).

- Les membres du club Hebdogi-
cel beneficient de tarifs reduits sur

les badges, tee-shirts, casquettes
et autres gadgets inutiles edites

par Hebdogiciel.

- Les membres du club Hebdogi-
ciel recoivent une carte et un insi-

gne gratuit lors de leur adhesion
(a choisir parmi 9 modeles origi-

naux de Carali).

- Les membres du club Hebdogi-
ciel beneficient de la benediction

permanente de Ceccaldi.

- Le club Hebdogiciel apportera
son aide aux membres du club en
cas de litige avec des vendeurs ou
des revendeurs de materiel infor-

matique.

- Les membres du club Hebdogi-

ciel sont les meilleurs.

- Les membres du club Hebdogi-

ciel disposent d'un numero de
telephone direct oil une char-

mante personne leur fournira tous

les renseignements sur les activi-

tes du club et sur les logiciels du

soft-parade.

- Les non-membres du club Heb-

dogiciel sont des cons.

- Un concours de pronostics

reserve aux membres du club est

organise chaque mois. Le premier

prix est beau. Reglement debut

Avril, surprise !

- La cotisation annuelle pour

I'adhesion au club Hebdogiciel est

fixee a 1 50 francs.

- La carte du club Hebdogiciel est

strictement personnelle, elle ne

peut etre vendue ou pretee.

- Hebdogiciel se reserve le droit de
refuser I'adhesion au club a qui

bon lui semble, non mais !

- L'adhesion au club Hebdogiciel

entraine I'acceptation du present

reglement.

Un club pas comme les autres : au lieu de se contenter de vous pomper 150 francs et de partir aux Baha-

mas avec votre trie, on se decarcasse pour vous trouver les dernieres nouveautes a des prix que meme
les enormes et gras grossistes, ils ont jamais vu ga. Regardez le reglement, la, a cote, tout est explique.

En plus, les 500 premiers adherents auront droit a 3 badges et a un bouquin gratos. Magnez-vous le

train avant qu'on augmente les cotisations.

3 badges et un bouquin gratuits

aux 500 premiers adherents.

SPUq

BULLETIN D'ADHESION AU CLUB HEBDOGICIEL
A renvoyer a HEBDOGICIEL, Service VPC, 24 rue Baron 75017 PARIS

Oui, j'adhere des deux mains et des deux pieds au club Hebdogiciel. J'ai pris connaissance du reglement et je vous envoie le mien

(de reglement), soit 150 francs pour un an. Je recevrai ma carte d'abonne sous une semaine et je suis content.

Si je fais partie des 500 premiers abonnes, je me recupere le bouquin gratuit et je choisis les trois badges suivants :

81D 2 3D 4 D 5D 6 D 7D
Si, par malheur, nom numero de carte est superieur a 500, je me contenterai du badge numero :

Reglement joint par cheque Reglement joint par CCP D Reglement joint par mandat-poste

9

Nom Prenom
Adresse Ville Code Postal

Signature :

Attention, si vous commands* des logiciels. utilisez le bon de commande au recto de celui-ci el laites deux cheques ditlerents un pour I'adhesion au club et un pour votre com-

mande de logiciels

15



KORONIS RIFT iur Commodore

Laction se deroule sur deux tableaux

differents : d'une pan le vaisseau-
mere. d'autre part les explorations au
sol Le role du joueur ne se limhe pas
a piller les epaves abandonees et a
flmguer les soucoupes volanles mais
aussi a analyser les produits de recu-

peration pour en effectuer le tri. Le
graphisme entierement base sur la

geometne fractale, donne une consis-

tence incomparable au decor Les
mouvements sont rapides, la sonori-

sation excellente et le scenario tota-

lemenl original. Genial

COO INN sur Commodore, MSX et

Thomson

Ce petit divertissement s'adresse
spectalement aux plus jeunes joueurs

d arcade : un courageux poulet doit

(aire proliferer sa progeniture en la

nourrissant, en rendant visile a sa
poule et en defendant vaillament le

* *

* *

* •

* *

PRIX
A
B
C

PRIX TARIF
PRIX ABONNE
PRIX CLUB

AMSTRAD
ABC

lit!

ISIS

3 D BOXING
3 D BOXING
3 D INVADERS
3 STUNT M0ER
3 D STUNT RIOER

30 FIGHT

30 FIGHT

30 GflANO PRIX

30 GRAND PRIX

30 MEOACOOE
30 MEOACOOE
30 VOICE CHESS
30 VOCE CHESS
Stmt AXE
5 «n« AXE
A VIEW TO A KHJ.

A VIEW TO A KILL

ABSURDITY
ABSunrxrv
AFFAIRE EN OR
AFFAIRE VERA CRUZ
AFFAIRE VERA CRUZ
AIR TRAFFIC CONTROL
AIAWOLF
AIRWOLF
ALEX MOON'S SNOOKER
ALEX HIGGIN S SNOOKER
ALEX MQOM'S WORLD P
ALIEN

AUEN
Aiani
ALIEN BREAK I

AM COMPTA
AM STRAW DAMES
AM STRAM DAMES
AMCALC
AMELIE mini ,

'

AMELIE MINUIT

AMERICAN FOOTBALL
AMLETTRES
AMS-ASM
AMS-ASM
AMSOOLF
AMSOOLF
AMSTRADTVARIUS
AMSTRAL
AMSWORD
AMSWORO FRANCAIS
AN0RCXO2
APPRENT1 SORCIER
ARGO NAVIS
ABGO NAVIS

ASTRO ATTACK
ATLANTIS
ATLANTIS
ATOM SMASHER
AUTOFORMATION ASSEMBL
AUTOFORMATION ASSEMBL
BACKGAMMON
BAD MAX
BAD MAX
BALL BLAZER
BALLE DE MATCH
BARRY MAC 0UK3AN BOXING
BARRY MAC GUIGAN BOXING
BAT AIL LE D'ANQLETERRE
BATAILLE D'ANGLETERRE
BATAILLE FOUR MIDWAY
BATAILLE POUR MIDWAY
BATTLE BEYONO THE STA
BATTLE FOR BRITAIN

BEACH HEAD
BEACHHEAD
en ben
BLAOQER
BLOCKBUSTERS
BORED OF THE RING
BOULDER DASH
BOUNTY BOB STRIKES BA
BOXING
BOXING
BRAX BLUFF
BRAX BLUFF
BRIAN JACK SUPERSTAR

K7 iao 144

DSK 219 197

K7 I2S 113

OSK 177 159

KT 104 94

KT M X
DSK 156 140

K7 140 126

OSK 1M 171

K7 137 123

OSK 110 171

K7 iao 162

OSK 250 225

K7 120 116

DSK 147 132

K7 1*2 164

DSK 190 179

KT 12S 113

DSK 170 153

K7 ISO IX
DSK 1W 179

K7 139 125

K7 157 141

DSK 1M 176

K7 101 91

K7 104 94

DSK 1*3 147

K7 109 95

DSK 156 140

K7 104 94
K7 104 94

DSK 147 132

K7 110 99

K7 104 94

OSK 750 975

K7 130 117

DSK 199 170

K7 292 263

K7 140 126

DSK 220 in
K7 104 94

K7 156 140

K7 182 164

DSK 299 2K
K7 109 95

DSK 147 132

K7 140 126

K7 107 M
DSK 300 270

K7 259 2X
K7 99 n
K7 97 97

DSK 156 140

K7 74 67

K7 104 14

KT 140 126

DSK 1W 179

KT 104 94

K7 193 174

OSK 296 206

K7 99 X
K7 196 167

DSK 196 176

K7 IX 117

K7 120 in
K7 106 96

OSK 231 206

K7 210 in
OSK 210 in
K7 140 126

OSK 220 in
K7 137 123

DSK 190 171

K7 IX 117

DSK 1*6 176

DSK 249 224

K7 114 IX
K7 94 n
DSK 190 171

K7 IX X
K7 109 96
K7 114 IX
DSK 179 IX
K7 IX 117

DSK 147 132

K7 114 IX

91

126

72

70

107

97

134

65

115

132

178

80

90

123

134

68

109

102

132

100

96

120

70

76

100

74

112

72

72

101

78

129

205

96

141

72

112

129

203

74

101

101

78

210

180

70

72

106

53

72

96

126

72

136

207

70

115

120

61

90

73

139

180

65

115

76

115

176

80

96

115

63

67

83

127

90

101

80

i * *

I * *

BRIAN'S BLOOOAXE
BRIDGE
BRIDGE IT

BRUCE LEE
BRUCE LEE
BUOS BUSTER
BULLS EYE
BUSINESS
C.A.0

CAP HORN
CAP SUR DAKAR
CAP SUR DAKAR
CAULDRON
CAULDRON
CAVERNS OR MARS
CENTER COURT TENNIS
CENTER COURT TENNIS
CHALLENGER REVERSI
CHALLENGER REVERSI
CHUCKE EGG
CHUCKC EGG II

CLASSIC ADVENTURE
CLASSIC RACING
CLUEOO
COBRA
COBRA PINBALL

COBRA PTNBALL

CODE NAME MAT 2

CODE NAME MAT 2

COOENAME MAT
COLORC
COMBAT LYNX
COMMANDO
COMPUTER HnS 6

COMPUTER HITS 10

CONFUZZION
CONTAMINATX5N
CONTAMINATION
COURSDE SOLFEOE
COURS0E SOLFEOE
CPCTUR80
CPCTUReO
CRAFTON ET XUNK
CRAFTON ET XUNK
CRAZY GOLF
CUB BERT
CUB BERT
CYRUS CHESS
CYRUS CHESS
o BASE 2

P.A.O
D.A.0

DALEY THOMSON OECATHL
DALEY THOMSON SUPERTE
OAMBUSTERS
DAMES
DAMS
DAMS
DARK STAR
DATA BASE AMSTRAD
DATAFILE II

DATAFILE II

DATAMAT
DEATH WAKE
DECISION MAKER
DEDALOS
DEFENO OR DIE

DERNIER METRO
DERNIER METRO
DEVIL'S CROWN
DEVILS CROWN
DEVPAC
DEVPAC
DIAMANT DE LILE MAUD
CKAMANT DE LTLE MAUD
DIARY OF ADRIAN MOLE
OtSCAT

DOPPLEOANOER
DOSSIER G
DOSSIER Q
DRAGON TORC
DRAGONS GOLD
DUN DARACH
DUN DARACH
DUO PACK FKSH EXPLO
DUPUC
DYNAMITE DAN
EDEN BLUES
EDEN BLUES
ELECTRO FREDDY
ELECTRO FREDDY
ELIDON
ELITE

EMPIRE
EMPIRE
ENTREPRENEUR
EVERY ONE IS A WALL Y

FANTASIA DIAMONO
FANTASTIC VOYAGE
FIGHTER PILOT

FIGHTER PHOT
FIGHTING WARRIOR
FIGHTING WARRIOR
FOOT
FOOT
FORCE 4

A B c
K7 114 in n
K7 IX 117 n
K7 104 94 72

K7 110 n 77

DSK 170 153 115

K7 112 101 62

K7 in n 74

K7 205 IX 146

K7 314 2*3 209

K7 119 107 67

KT 1W 1*2 126

DSK 249 224 176

K7 n n 70

DSK 153 IX 101

K7 n 77 61

K7 104 94 7*

OSK 147 132 101

K7 tx 117 91

DSK in 170 IX
K7 117 106 (1

K7 114 103 X
K7 104 94 72

K7 104 94 72

K7 119 107 70

K7 IX in •2

K7 140 IX 97

DSK 219 197 14*

K7 97 97 «2

DSK 167 141 n
DSK 147 132 101

K7 92 83 n
K7 112 101 7*

K7 107 n n
DSK IX 1*2 m
K7 124 112 77

K7 67 7* 62

K7 IX IX 104

DSK 220 in in
K7 231 208 1*4

DSK 234 211 179

K7 in in 14

DSK 179 161 122

K7 140 IX 104

DSK 220 in in
K7 104 94 72

K7 112 101 76

DSK IX 122 93

K7 134 121 91

DSK 166 140 in
DSK 996 743 640
K7 IX in 64

DSK 179 191 122

K7 97 67 X
K7 n n 70

K7 112 101 76

K7 IX 113 91

K7 296 X* 202

DSK 395 356 249

K7 64 76 63

K7 m 147 in
K7 1*2 146 in
DSK IX 147 in
DSK 450 405 312

K7 153 136 104

DSK 375 338 246

K7 94 M 70

K7 97 97 59

K7 140 IX 101

OSK 17* in 127

K7 11* 104 71

DSK 180 144 in
K7 306 275 214

DSK 3*0 324 262

K7 1*2 1*4 123

OSK 215 194 146

K7 124 112 M
K7 IX 122 97

K7 91 62 56

K7 126 113 91

DSK in 174 IX
K7 IX in 75

K7 104 94 72

K7 115 104 91

DSK 140 IX 97

DSK 229 206 IX
K7 IX 122 97

K7 107 n n
K7 140 IX n
DSK 220 in in
K7 104 94 72

OSK 147 132 101

K7 114 103 71

K7 155 140 n
K7 191 172 in
DSK 299 2*0 in
DSK 375 336 24*

K7 124 112 77

K7 92 63 K
DSK IX 140 112

K7 91 62 X
DSK 170 153 96

K7 97 97 02

OSK 220 in in
K7 1*2 14* in
DSK in 179 134

K7 IX 106 62

* * <

* *

* *

* •

* *

FOREST AT WORLD S END
FORMULA ONE
FORTH
FORTH
FRANK BRUNO'S BOXING
FRANK BRUNO'S BOXING
FRANKENSTEIN
FRIDAY THE 13 TH
FRIDAY THE 13 TH
FRUIT MACHINE
FRUITY FRANK
GALACTIC PLAGUE
GALAX 1A

GEMS OF STRADUS
GENESIS
GESTE ARTILLAC

GESTE O'ARTILLAC

GHOSTBUSTER
GILLK3ANS GOLD
GLEEN MOOOLE
OLEENHOODLE
GRAF PAD 2

GRAF PAD 2

GRAPHIC ADVENT CREAT
GRAPH PC ADVENT CREAT
GRAPHOLOGIE
GRAPHOLOGIE
GREMLINS
GUTTER
GYROSCOPE
H BASIC
H BASIC
HACKER
HANDICAP GOLF
HARD HAT MACK
HARRIER ATTACK
HARRIER ATTACK
HERBERT'S DUMMY RUN
HI-RISE

HI-RISE

HIGHWAY ENCOUNTER
HIGHWAY ENCOUNTER
HMS COBRA
HMS COBRA
HOLDUP
HOLLYWOOD PALACE
HUSTLER
HUSTLER
HUNCHBACK
HUNCHBACK
HUNCHBACK II

HUNTER KILLER

HUNTER KILLER
HYPERSPACE
HYPERSPACE
HYPERSPORT
IMPERIAL'S

INFERNAL RUNNER
INFERNAL RUNNER
JAMMIN'S
JET SET WILLY

poulailler des intrusions renardes-

ques. Grace a cette idee originate, le

jeu est sauve d'une note plus catas-

trophique : lammation simpliste, la

sononsalion legere et la lenteur de
lensemble en font un passe-temps
rapidement lassant. Mais quel plaisir

de voir les petits cosurs s'aligner a

chaque nouvel ceuf concu avec sa

chere et tendre '

RASPUTIN sur Amatrad et

Spectrum

Fidele a la tradition des logicieis

d'arcade finement travailles. Firebird

propose une quete a la mesure de
tous les chevaliers de notre temps
Dans des decors dignes du plus tou

des constructeurs, un chevalier lente

de (aire recouvrer la liberie a Raspou-
tine en luttant contre un peuple de
spheres agressives dominoes par

des yeux elect nques Tant du point

de vue graphique que sonore. ce logi-

ciel tient ses promesses il est

superbe ! Sa rapidite n'a d'egale que
sa beaute. un chef-d'oeuvre d'arcade

SUPER BOWL sur MSX

Encore un programme dedie aux
sportifs mais, pour une fois, les

auteurs ont choisi une optique reso-

lument nouvelle dans cette simulation

de football americain. Au lieu de vous
faire courir benoltement derriere un
ballon, ils vous proposent de choisir

I'attitude offensive ou defensive de
voire equipe en fonction de la tacti-

que |ouee par requipe de I'ordina-

teur Une fois les options determi-

nees. la sequence est entierement

jouee par le micro, au maximum des
capacites des deux groupes. Malheu-
reusement pour cette idee hors du
commun, le graphisme mal gere et la

sononsation inexistante otent une
grande partie du plaisir apporte par

le logiciel Un bon jeu tactique, pas
ires agreable pour les yeux et les

oreilles

ABC
K7 n 61

K7 92 93

K7 234 211

DSK 277 249

K7 (7 87

DSK in 1*2

K7 IX 117

KT 114 103

DSK in 147

K7 104 94

K7 74 «7

to- 104 94

rn- 74 •7

K7 (7 7*

K7 127 114

K7 2K 266

DSK 276 24*

K7 124 112

K7 n 77

KT 114 103

DSK 147 132

KT 941 647

OSK 1023 921

KT 211 in
DSK XI 235

KT 140 IX
DSK in 174

K7 115 104

K7 IX in
K7 in in
K7 300 270

DSK 327 294

K7 in X
K7 94 X
K7 in 147

KT 104 94

DSK 144 in
K7 132 119

K7 90 91

DSK 146 131

K7 115 104

DSK 124 112

K7 in 162

DSK 2X 215

K7 in 106

K7 IX 122

K7 64 56

DSK 114 103

K7 X 77

OSK 144 IX
K7 97 67

KT 104 94

OSK 144 in
KT in m
OSK 179 191

K7 114 in
K7 in 197

K7 140 126

OSK in 179

K7 114 in
K7 97 67

106

90

71

100

72

190

170

77

61

80

101

705

765

142

174

97

IX
62

62

62

210

229

91

90

94

62

77

123

16!

133

97

134

COTES
• • -*• INDISPENSABLE
• • RECOMMANDE
• BON

JOYAUX DE BABYLONE
JUGGERNAUT
JUMP JET
JUMP JET
KIT PROGRAMMEUR
KNIGHT LORE
KNIGHT LORE
KONG STRIKES BACK
LA MALEDICTION DE THAAR
LA MALEDICTION DE THAAR
LASERWARP
LAZER BASIC

LE SURVTVANT
LOGO FRANCAIS
LORDS OF MIDNIGHT
LORDS OF THE RING
LOR(GRAPH
LORIGRAPH
LUDESS4N
MA BASE
MACADAM BUMPER
MACADAM BUMPER
MAESTRO
MAGIC PAINTER

MAGIC PAINTER
MANAGER
MANAGER
HANDRAGORE
MANDRAQORE
MANIC MINER
MARSPORT
MARSPORT
MASTER OF THE LAMP
MASTERFILE

K7 7* 70

K7 91 62

K7 114 in
DSK 144 in
DSK 4W 449

K7 IX 113

KT 112 101

KT n n
KT 180 1*2

DSK 249 224

K7 104 94

OSK 2X 214

K7 117 in
DSK 17* 1*1

DSK 156 142

K7 220 in
K7 191 172

DSK 2*9 260

DSK 211 IK
K7 in 149

K7 in 144

DSK 240 216

K7 327 294

KT in 106

DSK 179 161

K7 in 144

OSK 21* 194

K7 246 221

DSK 296 266

K7 111 in
K7 122 110

DSK IX 119

K7 124 112

K7 no 270

56

56

330

78

78

63

126

176

72

161

8b

122

114

107

130

193

142

116

106

153

229

82

122

ABC
MASTERFILE
MATCH DAY
MELBOURNE PACK
METRO 2016

METRO 2018

ME URTRE A GRANDE VITE

MEURTRE A GRANDE VITE

MEUTRES SUR L'ATLANTI

MEUTRES SUR L'ATLANTI

MCROGEO
MICflOGESTION
MICROSAPTENS
MICROSCRABBLE
MICROSCRABBLE
MILLF BORNES
MILLIONAIRE

MINDSHADOW

OSK 375 336

K7 •7 97
OSK 1M 171

K7 190 171

DSK 216 194

K7 17* 158

DSK 2X 215

K7 220 in
OSK 275 246

OSK in 178

DSK 201 181

K7 140 IX
K7 257 XI
DSK no 270

KT in 117

K7 132 119

K7 114 in

248

62

115

115

129

23
'60

136

174

134

142

96

162

210

95

96

SUPPORTS
DSK DISQUETTE
K7 CASSETTE
CAR CARTOUCHE
S SOFTCARD

* *

* * *
* * *

* *

• *

MINI OFFICE
MINI OFFICE
MISSION DELTA
MISSION DELTA
MONOPOLIC
MONTSEGUR
MORDONS QUEST
MOUNTY ON THE RUN
MR WON S LOOPY LAUNDR
MULTIPLAN
MUSIC MAESTRO
MUTANT MONTY
MUTANT MONTY
MYSTERE DE KIKEKANKOI
NEVER ENDING STORY
NIGHT BOOSTERS
NIGHTSHADE
NUMERO 3

OH MUMMY
OMEGA PLANET
ON THE RUN
ORDITCRCE
ORPHEE
ORTHOGUS
ORTHOGUS
OTHELLO
OTHELLO
PACK FIVE

PALETTE MAGOUE
PAWS
PINBALL

PINBALL
PLANETE BASE
PLAYBOX
POKER
POKER
POLYFICHIER
POLYFCHIER
POSEIDON
POSEIDON
POUVOW
POUVCHR
PROJECT FUTURE
PSYCHEDELIA
PUNCHY
PUNCHY
PYJAMARAMA
PYJAMARAMA
QUACK A JACK
RAID

RAID
RAID SUR TENERE
RAID SUR TENERE
RALLYE II

RALLYE II

RE0 ARROWS
RED ARROWS
RED MOON
REFLEXION
RENEGATE
RENEGATE
ROBIN OF SHERWOOD
ROCCO
ROCK RAID

ROCKY HORROR SHOW
ROCKY HORROR SHOW
ROLAND AHOY
ROLAND AHOY
ROLAND GOES DIGGING
ROLAND GOES DIGGING
ROLAND IN THE CAVES
ROLAND IN THE CAVES
ROLAND IN TIME
ROLAND IN TIME
ROLAND ON THE ROPES
ROLAND ON THE ROPES

K7 7* n
OSK 127 114

K7 in in
DSK no in
K7 114 in
K7 IX IX
K7 7* n
K7 97 87

K7 104 94

DSK 520 4*8

K7 153 IX
K7 104 94

DSK 147 132

K7 1*2 14*

K7 127 114

K7 in in
K7 132 119

DSK 279 XI
K7 104 94

K7 2X 215
K7 97 79

K7 IX 122

DSK 314 2*3

K7 (X 743

DSK •26 743

KT 112 101

DSK in 95

DSK 157 141

K7 124 112

K7 101 •1

K7 146 131

OSK 21* in
K7 140 IX
K7 94 X
K7 101 91

DSK 11* 104

K7 175 158

OSK 233 210

KT 180 1*2

DSK 24* 224

KT 1*2 14*

DSK m 17*

K7 114 in
K7 7* n
K7 104 94

DSK 147 132

KT 107 n
OSK 147 132

KT 104 94

K7 112 101

DSK in 17*

KT 112 101

DSK 224 202

K7 1*2 14*

DSK in 179

K7 in 147

DSK 156 142

K7 •7 76

DSK 215 194

K7 n 77

DSK IX 140

K7 127 114

K7 114 in
K7 n 61

K7 97 67
OSK in 147

K7 104 94

DSK 147 132

K7 104 94

OSK IX 140

K7 104 94

DSK 155 140

K7 104 94

OSK IX 140

K7 104 94
DSK 155 140

83

100

55

62

72

342

104

72

101

111

196

72

209

sea

509

78

77

96

90

70

104

96

70

70

176

111

134

80

55

72

101

100

78

135

101

134

76

106

62

152

61

106

86

80

49

62

100

72

101

72

112

72

112

72

112

72

112

BON DE COMMANDE A DECOUPER OU A RECOPIER : HEBDOGICIEL VPC, 24 RUE BARON, 75017 PARIS
Dettermmez vous-meme le prix auquel vous avez droit. Colonne C pour les membres du club. Colonne B pour les abonnes. Colonne A pour les visiteurs.

Nom
Adresse
Ville Code postal

Prertom example

Date de la commande :

Les cheques recus ne seront encaisses qu'aprtis la livraison des materials commandos. Cheque renvoye en
cas de rupture de stock.

Tarif C : N° de carte de club obligatoire :

Tarif B : N° d'abonne obligatoire. :

Reglement joint : Cheque Bancaire 3 CCP

Logicieis Ordinateurs Support Tarif Prix Quantite Montant

Pacpoc Oric Atmos Disquette C 121.00 2 242.00

TOTAL

:

Participation aux frais de port

:

MONTANT A PAYER

:

15,00

16



ABC

r * *
i * 4

> • *
i * *

4 *

* *

* » t

* * i

* • 1

ROLAND ON THE RUN
ROLAND ON THE RUN
SABRE WULF
SALUT L ARTISTE
SALUT I ARTISTE

SAN PABLO
SCREEN DESIGNERS
SEAS Of BLOOD
SEMDRAW
SEMDRAW
SIR LANCELOT
SKYFOX
SLAPSHOT
SLAPSHOT
SORCERY
SORCERY
SORCERY PLUS
SORCERY PLUS
SOS SPACE
SOULS Of DARCON
SOULS OF DARCON
SOUTHERN BELLE
SPACE HAWKS
SPACE HAWKS
SPACE MOVING
SPACE MOVING
SPACE SHUTTLE
SPANNERMAN
SPANNERMAN
SPECTRE D'ANNUBIS
SPECTRE D'ANNUBIS
SPITFIRE 40

SPLAT
SPLAT
SPY VSSPY
SPY VSSPY
SPY VS SPY II

SPY VS SPY II

STAR COMMANDOS
STAR STRIKE
STAR WATCHER
STABION
STEVE DAVIS SNOOKER
STEVE DAVIS SNOOKER
STRANGELOOP
STRESS
STRIP POKER
SUBTERRANEAN STRIKER
SUBTERRANEAN STRIKER
SUPER PIPELINE II

SUPER PIPELINE II

SUPER SPRITES
SUPER SPRITES
SUPERCOPY
SUPERCOPY
SUPERPAMT
SUPERSLEUTH
SWEEVO'S WORLD
SWEEVO S WORLD
TAKE 5

TALES OF ARABIAN NIGH
TANK BUSTER
TASCOPY
TASCOPY
TASPRINT
TASWORO
TASWORO
TASWORO 61 26

TAUCETI
TENNIS 30
TENNIS 30
TERROR MOLINOS
TEXTOMAT
THE COVENANT
THE HOeeiT
THE ILLUSTRATOR
THE MAGICIANS BALL

THE OUHL
THE QUILL

THEATRE EUROPE
THEY SOLD A MILLION
THEY SOLD A MILLION
THINK

TORNADO LOW LEVEL
TORNADO LOW LEVEL
TRIPLE PACK
TRIPODS
TRIVIA

TRIVIA

TYRANN
USE IT

USE IT

UTIL ITAIRES
UTIL IT AIRES

VOTEZPOUR MOI
WARLORD
WARRIOR
WARRIOR
WAY OF EXPLODING FIST

WHO DARES WINS
WHO DARES WINS
WHO DARES WINS II

WHO DARES WINS II

WINTER SPORTS
WIZARD'S LAIR

WIZARD'S LAIR

WORKING BACKWARDS
WORLD CUP FOOTBALL
WORLD SERIE BASE BALL
XANAGAMS
YIE AR KUNG FU

YIE AR KUNG FU
YOUR HEALTH
ZEN
ZORRO

K7 99 S9
OSK 155 140

K7 112 101

K7 1*3 174

OSK 266 239

K7 1S6 140

DSK 190 171

K7 114 103

K7 177 159

DSK 243 219

K7 74 7
K7 157 141

K7 112 101

OSK IS* 142

K7 M M
OSK 160 144

K7 140 12*

OSK 200 1*0

K7 1« 151

K7 114 103

DSK 171 1*0

K7 106 96
K7 104 94

DSK 147 132

K7 296 2**

OSK 396 36*

K7 2*4 23*
K7 104 94

DSK 147 132

K7 140 12*

OSK 17* 1*0

K7 107 96

K7 104 94

DSK 147 132

K7 147 132

OSK 177 159

K7 105 96

DSK 154 140

K7 104 94

K7 101 91

DSK 312 2*1

K7 12* 113

K7 101 91

DSK 1S3 13*

K7 124 112

K7 120 10*

K7 129 11*

K7 104 94

DSK 147 132

K7 114 103

OSK 124 112

K7 120 10*

DSK 17* 1*1

K7 120 10*

OSK 179 1*1

OSK 396 366

K7 10* 96

K7 •1 73

DSK 114 103

DSK 1*7 160

K7 130 117

K7 101 91

K7 129 11*

DSK 27* 24*

K7 129 11*

K7 219 197

DSK 360 315

OSK 24* 223

K7 114 103

K7 140 12*

DSK 19* 17*

K7 114 103

DSK 460 405

K7 87 7*

K7 1*6 149

K7 256 230

K7 130 117

K7 190 171

DSK 294 2*6
K7 119 107

K7 120 10*

DSK 190 1*2

K7 147 132

K7 106 96
DSK 190 171

DSK 1*0 1*2

K7 104 94

K7 99 *9

DSK 15* 142

K7 1*3 1*5

K7 101 91

DSK 166 149

K7 120 10*

DSK 219 197

K7 206 1*6

K7 99 *9

K7 143 129

DSK 1*3 1*6

K7 110 99

K7 9* a*

OSK 17* 1*0

K7 96 66

DSK 1*3 147

K7 124 112

K7 122 110

DSK 140 12*

OSK 17* 1*0

K7 97 •7

K7 97 «7

K7 104 94

K7 106 96

DSK 155 140

K7 137 123

K7 20* 1*4

K7 110 99

ATARI
AWWOLF
AMERICAN ROAO RACE
AMERICAN ROAD RACE
ARCHON
ARCHON DSK
ATTACK MUTANT CAMELS
BALL BLAZER
BALL BLAZER
BATTLE OF NORMANDY
BEACH HEAD
BEAMRIDER
BLUE MAX 2001

BOULDERDASH
BOULDERDASH
BOUNTY BOB STRIKES BACK
BRUCE LEE
BRUCE LEE
CAVERNS OF KAFKA
CHOPSUEY
CHOPSUEY
CHOPLFTER
COLOSSUS CHESS
COLOSSUS CHESS
CONAN
DAM BUSTER
DECATHLON
DIG DUG
DROP ZONE
EIOOLON
ELECTRA GLIOE

ELECTRA GLIOE
ENCOUNTER
F 15 STRIKE EAGLE
F 15 STRIKE EAGLE
FIGHTER PILOT
FIGHTER PILOT

FIVE ASIOE
FLIP ANO FLOP
FLIP ANO FLOP
FORET APOCALYPSE
GHOST CHASER
GHOSTBUSTERS
OOONIES
GREMLINS
HACKER
HACKER
HARD HAT MACK
HERO

70

111

78

136

177

112

126

80

53

92

71

106

70

105

98

26
120

SO

121

74

202

275

177

72

101

101

127

66

72

101

78

107

72

70

206

78

122

275

155

231

97

134

70

262

62

113

196

82

106

131

113

14

M
122

'2?

62

94

125

K7 101 91

K7 140 12*

DSK 1*0 1*2

K7 1*3 147

OSK 20* 1*6

K7 9* a*

DSK 1*0 1*2

K7 157 141

DSK 292 2*3

OSK 170 163

CAR 21* 19*

K7 147 132

K7 11* 107

OSK 1*2 14*

K7 112 101

K7 140 12*

OSK 1*0 1*2

K7 112 101

K7 122 110

DSK 190 171

DSK 226 203

K7 147 132

DSK 223 201

DSK 170 163

K7 97 17

K7 140 12*

K7 112 101

K7 124 112

DSK 190 171

K7 140 12*

OSK 152 137

K7 12* 113

K7 112 101

DSK 170 163

K7 107 9*
OSK 130 117

K7 90 «2

OSK 1*2 14*

CAR 1*2 14*

K7 140 12*

K7 112 101

DSK 150 135

K7 112 101

K7 114 103

K7 147 132

OSK 1*0 1*2

K7 124 112

CAR 2*1 22*

1?9

72

113

97

185

119

158

82

86

1 14

82

90

119

145

94

138

119

82

119

75

107

91

82

119

1 14

1 14

82

B2

112

62

64

94

113

81

161

ABC
HULK
HULK
JUMP JET
JUMP JET
KARATEKA
KNIGHTS OF THE OESERT
KORONIS RIFT

LOOE RUNNER
MEDIATOR
MEDIATOR
MELTDOWN
MERCENARY
MERCENARY
MK3 ALLEY ACE
MKS ALLEY ACE
MINER 2049k
MISTER OO
MOON SHUTTLE
MOON SHUTTLE
NATO COMMANDER
ONE ON ONE
ONE ON ONE
PAC MAN
PAC MAN
POLE POSITION
POLE POSITION
PRINT SHOP
REALM OF IMPOSSIBILITY
RED MOON
RESCUE ON FRACTALUS
RESCUE ON FRACTALUS
ROAD RACE
SMASH HITS I

SMASH HITS 2

SMASH HITS 3
SMASH HITS 4

SMASH HITS 4

SOCCER
SOLO FLIGHT
SPACE SHUTTLE
SPIDER INVASION
SPIDERMAN
SPIDERMAN
SPITFIRE ACE
SPY HUNTER
SPY HUNTER
SPY VSSPY
SPY VSSPY
SPY VSSPY 2

SPY'S DEMISE
SPY'S DEMISE
STRIP POKER
STRIP POKER
SUMMERGAMES II

SUPER ZAXXON
SUPER ZAXXON
TAPPER
TAPPER
THEATRE EUROPE
TIGERS IN SNOW
UP AND DOWN
UP ANO DOWN
ZAXXON
ZORRO
ZORRO

K7 127 114

DSK 107 9*

K7 114 103

DSK 149 134

DSK 3*0 342

DSK 330 297

DSK 173 15*

OSK 427 3*4

K7 114 103

DSK 155 140

K7 127 114

K7 147 132

OSK 223 201

K7 130 117

DSK 176 16*

K7 1*1 151

K7 112 101

K7 74 «7

DSK 104 94

K7 112 101

K7 134 121

DSK 20* 1*5

K7 112 101

DSK 170 153

K7 124 112

OSK 170 153

DSK 454 409

OSK 1*2 1*4

K7 124 112

K7 130 117

OSK 1*3 147

K7 147 132

K7 1*2 14*

K7 1*2 14*

K7 17* 1*0

K7 11* 104

DSK 190 171

CAR 1*3 147

K7 190 171

K7 129 11*

K7 150 136

K7 101 91

DSK 107 9*
K7 112 101

K7 112 101

OSK 170 163

K7 122 110

OSK 1*2 14*

K7 119 107

K7 112 101

DSK 170 153

DSK 170 153

K7 130 117

DSK 2*2 23*

K7 113 102

DSK 160 1*2

K7 112 101

DSK 170 153

K7 127 114

DSK 170 153

K7 112 101

DSK 170 153

K7 112 101

K7 112 101

DSK 170 153

APPLE
AE
AMERICAN ROAD RACE
BACKGAMMON 0YNACOMP
BARD'S TALE
BATTLE FOR NORMANOY
BRIDGE MASTER OYNACOMP
BRUCE LEE
CAPTAIN GOODNIGHT
CARMEN OF SAN DIEGO
CASTLE OF WOLFENSTEIN
CENTIPEDE
CHOPLIFTER
COLOSSUS CHESS 4

CONAN
CRIME DU PARKING
DESIGNER PENCIL
EPIDEMIE

GHOSBUSTER
HACKER
HERO
HOLDUP
KARATEKA
LITTLE COMPUTER PEOPLE
MANDRAGORE
MEME LES POMMES DE TERRE
MOEBIUS
MOON PATROL
MUR DE BERLIN
OPERATION MERCURY
PITFALL II

POOYAN
SCOOP
SCRABBLE
SKYFOX
SPACE SHUTTLE
SPARE CHANGE
SPIDER EVASION
SUMMER GAMES II

WINTER GAMES
WIZARDRY I

WIZARDRY 2

WIZARDRY 3

XPER
ZAXXON

92

79

75

106

228

206

110

256

75

«
105

82

H9
118

82

55

73

82

87

129

57

320

133

61

85

104

94

1 14

114

125

85

111

104

82

2*9 242

375 33*

249 224

3*0 342

360 315

349 314

246 221

350 315

493 444

244 220
272 245

260 242

39* 36*
27S e-«o

190 171

77? 246

195 17*

32* 296

375 33*

272 246

315 2*4

3*0 342

350 315

360 315

190 171

6*0 612

19* 17*

196 17*

390 361

333 300

266 230

39* 366

470 423

275 24*

32* 296

297 2*7

134 121

2*7 240

297 2*7

470 423

323 291

3*9 332

960 S65

272 245

114

67

8?

119

119

65

127

62

82

B2

119

92

119

62

119

82

62

119

90

220

90

280

135

135

180

250

280

90

50

127

170

127

200

227

170

196

236

230

2O0

127

430

50

127

270

190

90

260

290

175

190

90

96

197

224

180

120

140

556

70

COMMODORE
4 4m4 PROTOCOLE
4 tflw PROTOCOLE
A VIEW TO A KILL

A VIEW TO A KILL

AIR WOLF
ANKH
ARCADE HALL OF FAME
ARCHON
ASTRO CHASE
AZTEC
AZTEC
BACK TO THE FUTURE
BALLBLAZER
BALLBLAZER
BASIC ETENOU MUSICAL
BASILDON BONO
BATAILLE POUR MIDWAY
BATTLE FOR NORMANDY
BATTLE FOR BRITAIN

BEACH HEAD
BEACH HEAD
BEACH HEAD II

BEACH HEAD II

BEAMRIDER
BLADE RUNNER
BLAGGER GOES TO HOLLYW
BLOCKBUSTERS
BLUE MAX
BLUE MAX 2001

BOULDERDASH
BOULDERDASH
BOULDERDASH II

BOUNDER
BOUNDER
BOXING
BOZO'S NIGHT OUT
BRUCE LEE
BRUCE LEE
BURNING RUBBER
CARTOUCHE MEGAMEM 64 KO
CASTEL DOCTOR CREEP
CAULDRON
CENTIPEDE
CHINESE JUGGLER
CHOPLIFTER
CHOPLIFTER
CINQ SUR CINQ
COLOSSUS CHESS 4

K7 175 16*

DSK 2*2 236

K7 127 114

DSK 149 134

K7 97 •7

K7 97 •7

DSK 170 163

K7 157 141

K7 69 S2
K7 97 *7

DSK 11* 104

K7 114 103

K7 115 104

DSK ISO 162

K7 140 12*

K7 91 B2

K7 140 12*

K7 112 101

K7 120 10*

K7 127 114

DSK 20* 1*5

K7 110 99

OSK 170 153

K7 125 113

K7 110 99
K7 114 103

K7 94 65

K7 112 101

K7 112 101

K7 130 117

DSK 1*2 14*

K7 137 123

K7 124 112

DSK 166 140

K7 114 103

K7 99 *9

K7 112 101

DSK 160 135

K7 31 28

CAR 360 315

K7 157 141

K7 IX 117

CAR 150 136

K7 100 90
K7 134 121

CAR 150 136

K7 St 59

K7 119 107

119

157

88

102

62

115

113

50

109

104

58

85

7B

88

79

125

78

71

66

78

78

61

110

78

90

24

256

96

70

90

40

96

100

52

• • COLOSSUS CHESS 4 DSK 17* 1*0 121

• * COMBAT LYNX K7 10* 95 74

* * * COMMANDO K7 (0 ai 70

p* •» COMMANDO OSK 1*0 144 100
* * • COMP1LATEUR BASIC C128 DSK 460 406 312
* * * COMPILATEUR BASIC C64 OSK 360 315 244
* • 4 COMPILATION 10 K7 124 112 77

* • COMPILATION 6 K7 97 «7 *2
• 4 • CONAN DSK 170 163 100

CRAZY COMETS K7 99 89 70

DALEY THOMSON DECATHLON K7 *7 7* «2
• * DAMBUSTERS K7 110 99 78

• • DAMBUSTERS OSK 170 163 115

* * DATABASE MA K7 196 17* 125
• • DATAMAT DSK 350 315 221

• DAVID S MIDNIGHT MAGIC DSK 116 104 64
• » DEATH WAKE K7 99 •9 70
* DECATHLON K7 124 112 77

• DECATHLON OSK 145 131 104
* DEFENDER CAR 160 136 90
* * • DIARY OF ADRIAN MOLE K7 124 112 85

* DIG DUG CAR 150 136 90
• DONALD DUCK K7 112 101 7*

• DONAL0DUCK OSK 166 140 115

ORELBS OSK 170 153 115
• DROP ZONE OSK 170 153 115

* DYNAMITE DAN K7 101 91 70

* 4 * EIOOLON DSK 170 153 121

* * ELIOON K7 119 107 82

• 4 ELIDON DSK 1«i 17* 119

* • • ELITE K7 155 140 115
* * * ELITE DSK 215 194 145
* EMPIRE OF KARN K7 79 71 57
• • ENIGMA FORCE K7 119 107 a*
* * ENTOMBED K7 112 101 7*

EVERYONE IS A WALLY K7 127 114 6*
EVOLUTK3N OSK 150 13* 90

• EXTRA TOOL K7 245 221 1*5
• EXTRA TOOL OSK 245 221 1*6
• F 15 STRIKE EAGLE K7 112 101 7*
* FARKLANDS K7 122 110 84

• * * FAST LOAO CARTOUCHE CAR 2*4 23* its
• 4 FIGHT NIGHT K7 112 101 7*

* * FIGHT NIGHT DSK 1*0 144 115
• 4 FIGHTER PHOT K7 119 107 74
* 4 FIGHTER PHOT OSK 144 130 99
* 4 FIGHTING WARRIOR K7 107 96 66
* * FIGHTING WARRIOR DSK 1*0 144 109

* * FIONA RIDES OUT K7 92 S3 55
* FIVE A SIDE FOOTBALL K7 9* 86 sa
* FLAK K7 10* 95 «7

FLIGHT PATH 737 K7 107 9* a*
* • FLIGHT SIMULATOR II K7 551 496 3*2
* • FLIGHT SIMULATOR II DSK •44 5*0 422
* * FORTH DSK 360 315 244
•• FRANK BRUNO'S BOXING K7 107 9* sa
• • FRANK BRUNO'S BOXING OSK 149 134 102
• * * FRANK*: GOES HOLLYWOOD K7 130 117 77

4*4 FRANKC GOES HOLLYWOOO OSK 170 153 120
* FRIDAY THE 13 TH K7 114 103 71

* FRIDAY THE 13 TH DSK 1(3 147 100

* • GATES OF DAWN K7 120 10* ai

* * GHETTO BLASTER K7 106 95 77

* GHOSBUSTER K7 124 112 77
• GHOSBUSTER DSK 239 215 144

• * MONKS K7 115 104 77

* * OOONIES DSK ISO 144 115
• GRAND MASTER K7 106 149 11*
* * GRAPHCS LIBRARY DISK K7 370 333 219
• GREMLINS K7 »1* 104 84

* GREMLINS DSK ISO 136 97
* • GROG S REVENGE K7 129 11* SO
4 GYROPOO K7 7* 70 5*
• 4 4 GYROSCOP K7 97 •7 *2
4 4 4 GYROSCOP DSK 1*0 144 100

* 4 HACKER K7 110 99 ai

4 4 HACKER DSK 144 130 103

4 4 HARD HAT MACK K7 134 121 96
4 HERO K7 126 113 aa
4 4 HOUSE OF USHER OSK 99 89 63
• HOVER BOVVER K7 •1 H 5*

HULK K7 119 107 62
HUNCHBACK K7 7* 70 6*
HYPER BIKER K7 100 M 40

4 HYPERSPOHTS K7 as to 63
* * ILLUSIONS DSK 1*6 1*7 132
* * IMHOTEP K7 112 101 7*
4 • * IMPOSSIBLE MISSION K7 124 112 77
4 4 4 IMPOSSIBLE MISSION DSK 190 171 12*

4 4 INFERNAL RUNNER K7 1*2 140 111

* * * INTERNATIONAL SOCCER K7 17* 1*0 121

4 * JAMMIN' K7 •1 82 6*
4 4 JAMMIN' DSK 11* 104 72

• 4 JET SET WILLY K7 S3 75 59
• JET SET WILLY II DSK 10* 95 74
4 JOURNEY K7 101 91 70

4 4 JUICE K7 94 *5 at
• 4 JUMP JET K7 111 100 77

4 * JUMP JET DSK 140 12* 96
4 4 * KARATEKA K7 134 121 83
4 4 4 KARATEKA DSK 3*0 342 224

* 4 KENSINGTON K7 146 131 100

KOKOTONI WILF K7 92 83 65
4 4 KONG STRIKES BACK K7 91 82 64

4 4 KUNG FU MASTER K7 112 101 78

4 4 KUNG FU MASTER DSK 170 153 115
4 4 4 KWICK COPY DSK 296 266 196
4 4 4 LAW OF THE WEST K7 111 '00 76

4 * * LITTLE COMPUTER PEOPLE K7 106 95 71

4*4 LITTLE COMPUTER PEOPLE DSK ISO 144 109

LOCOMOTION K7 71 S4 51

4 • * LOOE RUNNER OSK 360 324 190

4 4 4 LOOE RUNNER K7 119 107 87

4 4 4 LOOE RUNNER CHAMPIONSHIP OSK 448 401 2*2
4 4 LORDS OF MK3NKSHT K7 107 96 68

4 4 4 LUCIFER REALM DSK 170 163 115

4 4 MAC GUIGAN BOXING K7 130 117 ai

4 4 MACADAM BUMPER K7 1*0 144 112

4*4 MACHINE LIGHTNING K7 304 274 202

4 4 4 MANDRAGORE K7 239 215 144

4 4 4 MANDRAGORE DSK 297 2*7 '77

4 4 4 MANIC MINER K7 •4 5* «3

* MASK OF THE SUN DSK 1*0 1*2 90

• MASTER 64 OSK 535 4*2 370

* * MASTER OF THE LAMP K7 124 112 77

4 MAX ASSEMBLEUR K7 195 17* 135

4 4 MEGAHITS K7 1*3 147 '00

* * « MERCENARY K7 114 103 71

4 4 * MERCENARY OSK 144 130 99

• MEURTRE A GRANDE VITESSE K7 1*0 1*2 123

4 MICROSAP1ENS K7 139 125 100

4 4 MICROSCRABBLE K7 257 231 182

4 4 MK3 ALLEY ACE K7 112 101 78

* * MK3 ALLEY ACE OSK 170 163 115

MISTER DO K7 112 101 78

• • * MISTER ROBOT K7 999 as* 83

• MONSTER TRIVIA K7 112 101 78

4 4 MUSIC CONSTRUCTION SET K7 165 149 119

4 4 MUSIC CONSTRUCTION SET DSK 190 17* 14!

4 4 MY CHESS II K7 119 107 74

• * MY CHESS II OSK 116 104 72

• NICK FALDO K7 122 110 84

4 4 NODES OF YESOD K? 145 131 '00

4 4 NOW GAMES 2 K7 102 92 75

4 4 OMEGA PLANETE K7 239 215 144

4 4 OMEGA PLANETE OSK 29 7 2*7 177

4 4 ON COURT TENNIS DSK 124 112 77

4 4 ONE ON ONE K7 134 121 86

4 4 OPERATION CYBORG K7 140 12* '04

A B. C
. OUTLAWS K7 112 101

• • . PARADROK) K7 100 90
4 44 PARAOROIO DSK 132 119

4 4 4 PASCAL 64 DSK 360 315

• • PASTFINOER K7 99 as
4 4 PASTFINOER OSK 145 131

PEACE WOMEN K7 112 101

. PETCH K7 83 75

4 4 4 PINBALL CONSTRUCTION K7 ISO 1*2

4 • • PINBALL CONSTRUCTION DSK in 1*9

4 * PITSTOP II K7 110 99
4 4 PITSTOP II DSK 190 171

• PIXSTICK K7 424 3*2

POLE POSITION K7 112 101

POLITIOUE ECONOMOUE K7 20* 1*7

4 4 POWERPLAN OSK 650 6*6
4 4 PAINTSHOP DSK 454 409

4 4 PSI WARRIOR K7 108 95

4 PSYCHEDELIA K7 87 78

4 4 PSYTRON K7 114 103

• PYJAMARAMA K7 94 86

OUASIMOOO K7 112 101

4 4 4 RACING DESTRUCTION SET K7 1*2 164

4 4 • RACING DESTRUCTION SET DSK 19* 17*

4 • RAIO ON BUNGELING BAY K7 157 141

4 4 RAIO OVER MOSCOU K7 112 101

4 4 RAIO OVER MOSCOU OSK 170 153

4 44 RAMBO K7 97 67
4 44 RAMBO DSK 132 119

4 4 * REALM OF IMPOSSIBILITY K7 134 121

4 RED ARROW K7 120 108

4 4 RED MOON K7 104 94

4 • • RESCUE OF FRACTALUS K7 130 117

4 4 4 RESCUE ON FRACTALUS DSK 144 130

• REVENGE OF MUTANT CAMEL! K7 99 a*
4 4* REVS K7 175 158

4 • . REVS DSK 215 194

4 RIVER RAIO K7 10* 96
4 • ROAD RACE K7 114 103

4 4 ROAD RACE OSK 153 138
• ROBIN OF SHERWOOO K7 127 114

4 ROBIN OF THE WOOD K7 114 103

• ROCKY HORROR SHOW K7 97 67
• ROCKY HORROR SHOW DSK 134 121

4 ROLAND'S RAT RACE K7 89 SO
4 4 RUPPERT K7 101 91

4 4 SABRE WULF K7 112 101

SAUCER ATTACK K7 117 105

• SCALEXTRICK K7 109 SB
4 4 4 SCARABEUS K7 120 10*

• 44 SCARABEUS DSK 146 131

• SEAS OF BLOOO K7 114 103
SENTINEL K7 112 101

4 4 4 SEVEN CITIES OF GOLD DSK 188 1*9
4 4 4 SHADOW FIRE K7 124 112
>•• SHADOW FIRE DSK 173 15*

4 • SKYFOX K7 120 10*

4 4 SKYFOX DSK ISO 1*2

• SLAPSHOT K7 97 *7
4 4 4 SORCERY K7 109 SB
4 • SPACE DOUBT K7 97 87
4 4 SPACE PILOT II K7 S9 SO
4 4 SPACE PILOT II DSK 127 114

4 4 SPACE SHUTTLE K7 11* 104

• SPEED KING K7 107 96
• SPEED KING OSK 137 123

4 4 SPELUNKER K7 134 121

• SPITFIRE 40 K7 142 12*

• SPITFIRE ACE K7 112 101

SLAPSHOT OSK 140 12*
4 • SPY HUNTER K7 112 101

4 4 4 SPY VS SPY K7 112 101

4 4 4 SPY VS SPY OSK 1*2 14*

4 • SPY VS SPY II K7 127 114

4 * SPY VS SPY II DSK 175 15*

4 4 SPY S DEMISE K7 112 101

4 4 SPY S DEMISE DSK 170 153
4 4 STAFF OF KARNATH K7 112 101

4 STAR SEEKER K7 119 107
4 4 4 STARON OSK 162 137

4 4 4 STARION K7 111 100

4 4 STEALTH K7 157 141

• STEVE DAVIS SNOOKER K7 101 91

4 4 4 STOCK 64 DSK 750 «76

4 4 STRIP POKER K7 112 101
4 4 SUICIDE STRIKE K7 107 SB
4 • 4 SUMMERGAMES K7 115 104

4 4 * SUMMERGAMES OSK '80 162

4 4 4 SUMMERGAMES II K7 110 99
4 4 4 SUMMERGAMES II DSK 1*0 162

SUPERMAN DSK 170 163

SUPERMAN K7 112 101

SUPERPIPELINE II K7 99 as
• SUPERZAXXON K7 110 99

• SUPERZAXXON DSK 170 153

4 • TALES OF ARABIAN NIGHT K7 8' 73

4 4 TALES OF ARABIAN NIGHT OSK 150 136

4 4 TAPPER K7 112 101

4 4 TAPPER K7 112 101

4 4 TAPPER OSK 170 153

4 4 TERROR MOLINOS K7 101 91

>• TEXTOMAT DSK 360 315
• THE BULGE K7 122 110

n> THE HOB8IT K7 1*7 150

4 4 4 THE HOBBIT DSK 1*7 150

4 4* THE MUSIC STUDIO K7 129 116

4 4 4 THE MUSIC STUDIO OSK 239 215

• THE RATS K7 120 108

4 4 THEATRE EUROPE K7 127 114

4 • THEY A SOLO MILLION K7 110 99

4 • THEY SOLO A MILLION DSK 155 140

• 4 TIR NA NOG K7 114 103

• TOOL CAR 292 2*3

• TOPOGRAPHS DU MONDE K7 140 12*

4 4 TORNADO LOW LEVEL K7 83 75

• TOURNAMENT TENNIS DSK 19* 178

* TRIVIA K7 99 SS
• TRIVIA DSK 111 100

4 4 4 ULTIMA III DSK '70 153

4 4 4 UP ANO DOWN K7 112 101

VEGA K7 140 126

4 4 VIRGULE K7 360 315

4 4 4 VIRGULE SENIOR DSK 750 675

VOTEZ POUR MOI K7 206 186

4 . WAY OF EXPLODING FIST K7 100 90
4 4 WAY OF EXPLODING FIST DSK 170 153

4 4 WEB DIMENSION K7 106 95

4 4 4 WHITE LIGHTNING K7 221 199

4 4 4 WHO DARES WINS II K7 101 91

4 4 4 WHO DARES WINS II DSK 163 147

1 WILD RIDE K7 89 SO
4 4 WILD WEST K7 134 121

4 4 WILD WEST DSK 220 198

444 WINTERGAMES K7 no 99

4 4 • WINTERGAMES DSK 186 187

44 4 WIZARD K7 134 121

444 WIZARD DSK 208 1S6

• WIZARDRY K7 127 114

4 4 WIZARDS LAIR K7 120 108

4 4 WORLD SERIES BASEBALL K7 107 sa

4 4 XPER DSK 960 855

4 YABBA DABBA DOO K7 99 St
4 • YIE AR KUNG FU K7 ' 14 103

444 Z K7 145 131

• ZAXXON K7 147 132

• ZAXXON DSK 160 136

4 4 ZENJI K7 100 90

444 ZORRO K7 105 96
444 ZORRO DSK 170 153

MATERIEL GARANTI UN AN A
(Documentation franccte*)

B c

MONITEUR COULEUR EUREKA PERITEL 2750 2475 2120
MONITEUR MONOCHROME EUREKA VERT 1150 1035 895
ATMOS PERITEL 990 891 800
LECTEUR DISK ORIC AVEC DOS 2490 2241 2055
DEUXIEME DISK ORIC 1490 1341 1250

LECTEUR DE K7 ORIC 350 315 240

IMPRIMANTE 4 COULEURS ORIC 990 891 800

INTERFACE JOYSTICK 350 315 250
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A B A B A B cPRIX c c
A : PRIX TARIF • BASIC TURBO K7 140 120 93 * * COMPILATION 10 K7 124 112 70

4 4 SPY VSSPY K7 in in 70

B : PRIX ABONNE BUDGET FAMILIAL K7 140 120 98 • • COMPILATION 6 K7 01 02 59
4 4 4
4 4 4

STAR STRIKE

STARION
K7
K7

X
125

61

113

X
75

C : PRIX CLUB
*

*

**•

BUGS BUSTER
BUSINESSMAN
CHALLENGE VOILE

CHALLENGER
CHALLENGER REVERSI
CHARACTER

K7

K7
K7

K7
K7
K7

120

140

120

125

130

100

100

120

100

113

117

90

87

103

85

90

90

70

444
•

•

• 4

• *

CONFU7JON
CORN CROPPER
COSMIC CRUISER
COSMICS WAR TOADS
CRITICAL MASS

THOMSON'S DECATHLON

K7

K7

K7
K7

K7
K7

07

25

04

00

120

70

70

23

50

X
100

71

X

44

71

04

M

4 4

• 4

4 4
4 4 4

STAROUAKE
STEVE DAVIS SNOOKER
SUPER CHESS 3 5

SUPER PIPELINE II

SWEEVO'S WORLD
SWORDS AND SORCERY

K7

K7

K7

K7
K7
K7

K
07

in
in
in
110

72

07

117

95

K
X

X
70

79

75

X
70

MCY •

*

CHESS
CHESS II

COBRA

K7
K7
K7

50

41

120

52

37

100

45

29

03

• * *
•

THOMSONS SUPERTEST
DARK STAR
DEATH STAR INTERCEPTOR

K7

K7
K7

07

OS

•0

07

X
X

X
X
04

• • SYLU
TALES OF ARABIAN NIGHTS
TALOS
TAPPER
TAUCETI
TERRAHAWKS
TERROR MELINOS
THAT'S THE SPWrr
THE BUGGLE

K7
K7

K7
K7
K7

K7

K7
K7
K7

X
X
K
112

X
OS

X
92

122

34

01

X
101

K
01

X
X
110

25

X
X
79

K
SO

K
X
65

IVIOxV 4 4 4 COBRA PINBALL K7 120 100 05 • 4 DEATH WAKE K7 OS K 71
* *

COLOSSAL ADVENTURE K7 31 28 23 * DESIGNER PENCIL K7 111 in 71
4 4 4

A B c • 4 COMPILATEUR GRAPHOUE
COURS OE SOLFEGE

K7

K7
250

210

225

190

107

154 • •

DON JUAN ET DRAGUEURS
DUNDAFIACH

K7
K7

134

115

121

104

07

78
4 4 4

•
*

3D KNOCKOUT
737 FLIGHT SIMULATOR

K7
K7

x
114

00

103

05
71 •

CRI8BAGE
CRYPT SHOW

K7
K7

50

02

52

03

45

80

• *

«

DYNAMITE DAN
EDITOR ASSEMBLER

K7

K7
07
124

78

112

X
X 4 4

* * *

* •

* *
* *

A VIEW TO A KILL

AOAPTATEUR SOFTCARD
ALIEN t

ALPHA SOUAOnON
ANTARTIC ADVENTURE

K7

S
K7
CAR
CAR

iie

101

2*a

246

117

104

01

223

223

01

72

70

140

140

» •

* * *

DAO
OAMSBUSTERS
DATASAVE
DEDAL
DEFENSE FORCE

KT
K7
KT
KT
K7

100

SO
100

100

00

90

52

90

95

72

70

45

70

08

20

• * *

•

* *

ELITE

ENDURANCE
ENDURO
ENIGMA FORCE
EVERYONE'S A WALLY

K7
K7

K7
K7

K7

100

101

73

110

139

X
01

X
107

125

72

71

56

X
07

4 4

4 4

THE COVENANT
THE CUSTARD KID

" THE DUKES OF HAZZARO
THE LEGEND OF AVALON
THE RATS

K7

K7
K7
K7

K7

87

54

87

X
120

07

m
70

X
108

X
41

X
n
x

• * ATHEUCIANO
AUTOR0UTE

CAR
K7

240

124

223

112

140

77

* * *
*

OIAMANT ILE MAUDITE
DON JUAN ET DRAGUEURS

K7
K7

162

135

140

122

110

96

»

• • *

EVU CROWN
FAIRLIGHT

K7

K7
124

118

112

107

X
X 4 4 THEY SOLO A MILLION

THINK
K7
K7

107

9Q

X
§6

n
60

* * BACKGAMMON SOFTCARD S 238 215 144 • • 0ONT PRESS LETTER K7 58 52 45 * FALCON PATROL II K7 79 71 60
TIR NA NOG K7 119 107 X

* BANCOOEST
BARNSTORMER SOFTCARD

K7
S

1M
239

170

215

119

144

* •

*

DOSSIER G
DRACULAS REVENGE

K7

K7

133

60

120

72

90

50

* *

*
FALL GUY
FIGHTER PILOT

K7
K7

79

04

71

78

56

47
4 4 TOMAHAWK

TRASHMAN
K7
K7

112

68

101

01

72

X
* BATTLE OF MIDWAY K7 114 103 00 • DRAUGHTS K7 50 52 45 * « FIGHTING WARRIOR K7 90 81 53

4 4 TRAVEL WITH TRASHMAN K7 X 61 50
BEAMRIOeR K7 1S7 141 90 DURENOAL K7 120 100 03 * * FIVE FIVE K7 54 40 41

UNDERWURLDE K7 112 101 79
* BINARY LAND K7 M 00 00 * ELECTRO STORM K7 00 72 30 • * FLAK K7 112 101 79

4 4
4 4

VOX
WAY OF EXPLODING FIST

WINTERGAMES

K7 170

in
X

in
K
n

1»
72

X
•
•

BLAGGER
BOARD GAMES 1

K7

K7
ai

124

73

112

52

05

EXTENDED BASIC
FLIGHT 401

K7

K7

112

74

101

07

45

48 •

FOOTBALL MANAGER
FORBODEN PLANET

K7

K7

79

OS

71

X
56

71
K7
K7

* BOAROELLO K7 04 SB 43 • FLIPPER K7 140 120 00 • FORMULA ONE K7 114 103 81
WIZARD LAM K7 96 so 62

*
• * *

BOOQABOO
BOULDER DASH
BRIAN JACK SUPERSTAR

K7
K7
K7

X
110

114

00

00
103

55

00
71

*

*
FORMULE 1

FORMULE 1

FORTH

K7
DSK
K7

130

109

97

117

170

07

90
120

01

* *

* * *
•

FRANK BRUNO'S BOXING
FRANKS GOES HOLLYWOOD
GESTON OE FCHIER

K7

K7
K7

100

137

100

X
123

151

X
76

115
4 4 4

WORLD SERIES BASEBALL
WORLD SERIES BASKETBALL
XCEL
YC ARKUNGFU
YOUR HEALTH

K7
K7

K7

70

101

01

01

137

X
91

73

K
123

X
71

K
K
K

• BRIDGE
BUZZ OFF

K7

K7
M 00

00

00

70

* *

•

FRELON
FRIGATE COMMANDER

K7

K7

120

55

100

50

03

42 • *
GHOSTBUSTERS
GLADIATOR

K7

K7
100

110

95

X
X
70

4 4 K7
K7

* * CHACKN POP SOFTCARD S 100 171 115 * GALAXIANS K7 SO 72 SO • * GLASS K7 92 X X ZAXXON K7 114 in 72
• • CHACKN POP KT 114 103 71 GEST K7 124 112 70 • GO TO HELL K7 73 X 56

ZIP ZAP K7 x x 44
* CHALLENGER K7 132 110 95 * GHOST GOBBLER K7 02 50 48 • GREMLINS K7 124 112 X'

4 4 4 ZORRO K7 112 101 79
* CHALLENGER REVERSI K7 130 117 01 QHOSTMAN K7 100 95 45 * GUNFRK5HT K7 112 101 70

2ZOOMM K7 25 23
• * CHESS CAR iae 170 120 * • 4 GRAPHIX LORIGRAPH K7 200 200 192 * * * GYRON K7 130 117 70

* * CHOPLIFTER CAR 240 223 140 GRAPHOLOGIE K7 140 120 00 * * * GYROSCOPE K7 SO K 04 OS)** A*S»4V OS **>. A0*4V L

• *• CHORO SOFTCARD S 100 171 115 * GREEN GROSS TOAD K7 02 50 48 * * HACKER K7 114 103 04 Lj/iivyi Qi1^1VI
• CHUCKC EGGS K7 70 M 50 »*• HADES K7 250 225 105 HAMPSTEAD K7 114 103 01

l \J IVI O' •jo#IM
• CLASSIC ADVENTURE K7 70 70 02 HARRIER ATTACK K7 40 43 33 * HAVOC K7 104 04 73

• * COMPILATION 6 K7 70 00 01 * HUNCHBACK K7 SO 52 30 * HELL FIRE K7 79 71 X
• CONTRACT BRIDGE KT 112 101 07 ICE GIANT K7 60 72 50 * * * HERBERT'S DUMMY RUN K7 127 114 X 1015 TO7I70 K7 IX 144 110

• COURS DC 90LFEGE K7 210 197 104 • IMAGES K7 100 90 00 * HERO K7 73 X 56 3DK1T K7 IK IX 127

• CRAZY GOLF K7 07 70 00 INITIATION C A.O K7 102 104 122 • HEROES OF KARN K7 50 53 45 4 4 5 4m. AXE K7 1K 171 127

* DATABASE K7 157 141 00 * INSECT INSANITY K7 50 52 30 • * * HK3WAY ENCOUNTER K7 100 K 74 • AFFAIRE EN OR K7 147 132 110

* * DATA BASE OSK 290 230 153 • INVADERS K7 62 56 40 * * * HOBBIT K7 157 141 101 4 4 4 AFFAIRE VERA CRUZ K7 167 141 in
• * DECATHLON K7 107 90 03 ISLAND OF DEATH K7 74 67 40 • HULK K7 122 110 X 4 4 AIQLE DOR K7 in 144 127

* DERNIER METRO KT 132 119 101 * KIT ECRAN K7 120 100 03 • • HUNCHBACK K7 78 70 47 4 AIR ATTACK K7 181 172 134

• • DISC WARRIOR K7 01 73 52 * LA CITE MAUDITE K7 140 120 09 * HUNCHBACK II K7 70 70 57 ANDROIOES K7 IX 107 117

• • DOG FIGHTER K7 04 50 52 LE DERNIER METRO K7 130 125 100 * HYPERSPORTS K7 00 X 71 4 4 4 ANIMATIX K7 240 210 147

* El CAR 100 170 120 LE MILLIONAIRE K7 120 100 04 * ILE MAUDITE K7 140 IX 96 ARSENE LAPM K7 IX IX n
• • ELIOON K7 114 103 71 * LE SPECTRE ANNU8IS K7 130 125 100 * * * IMPOSSIBLE MISSION K7 107 X 79 4 4 ASSDES ASS CAR 335 302 203

• • ERIC AND THE FLOATERS KT 00 01 55 LOGO K7 207 250 191 * INTERCEPTEUfl COBALT K7 00 70 70 ASTROOOUPLE K7 206 IX IX
• * * FLIGHT DECK K7 140 131 110 • LONE RAIDER K7 00 00 50 * * * INTERNATIONAL KARATE K7 95 K X 4 ATLANTIS K7 IX IX 101

• FLIGHT PATH 737 K7 114 103 71 • • * LORITEL K7 300 360 201 * INTERNATIONAL RUGBY K7 04 70 X 4 BEACH HEAD CAR IX 178 IX
* * FLIGHT PATH ANIROG K7 07 07 02 * MARC K7 OS 72 50 * JAWS K7 25 23 4 MM. K7 OS X X
• FRIDAY THE 13 TH K7 114 103 71 • • MACADAM BUMPER K7 160 144 113 * JETPAC K7 112 101 79 4 4 4 BLITZ CAR no 450 333

* GALAXCA K7 04 50 43 * * * MASTER PAINT K7 250 225 100 * 4 JET SET WILLY K7 S3 57 47 BUDGET FAMILIAL K7 IX IX 115

* * GESTE DARTILLAC K7 200 200 172 * * MEURTRE A GRANDE VITESSE K7 100 144 120 • JEU DE DAMES K7 120 IX 65 BUGS BUSTER K7 117 105 n
* GHOSTRUSTER K7 147 132 90 MCROGEO K7 133 120 00 * JUGGERNAUT K7 101 01 71 4 4 4 C.A.0 K7 314 283 213

HARVEY SMITH SHOWJUMPER K7 130 117 01 • MISSION DELTA K7 65 77 56 * * KNIGHT LORE K7 112 101 79 4 4 CAP HORN K7 IX 147 121

HERCULE K7 142 120 00 MONITEUR DESSASEMBLEUR K7 140 120 00 • 4 KONG STRIKES BACK K7 ss 77 X CARTE OE FRANCE K7 IX 142 110

* * HERO K7 1S3 13a 94 MOfvOPOCIC K7 140 134 107 * * KOROTONI WH.F K7 00 61 X CARTE DUCIEL K7 205 1K 142

• HUNCHBACK K7 01 73 52 MONTSEGUR K7 137 123 99 LA MONTAGNE MAGOUE K7 127 114 94 4 4 CHALLENGE K7 IK ITS IX
HUSTLER K7 04 58 43 MOTSCROISES K7 ISO 135 103 * LA OUETE OU CHEVALIER K7 127 114 X CHALLENGE VOILE K7 120 106 n

* * * ILLUSIONS KT 145 131 100 MOTSCROBES DSK 210 107 147 LATOMBE OUPHARAON K7 127 114 94 4 4 CHATEAU DE LA MOAT K7 120 in n
* * JET BOMBER K7 145 131 110 * MR WIMPY K7 31 21 23 LA VILE FANTOME K7 01 X X 4 CHATEAU NC4R ET DRAGON K7 205 in m
* • JET SET WILLY KT 04 SO 43 MULTIGAMES 1 K7 31 20 23 * * LAZY JONES K7 07 70 X 4 4 CHOPLFTER CAR 340 no 237

* JET SET WILLY II K7 00 n 05 * MUSHROOM MANIA K7 40 43 33 LE MILLIONAIRE K7 130 117 96 4 4 4 CHRISTANN K7 IX IX 127

* MYSTERE KIKEKANKOI

OBJECT* ELYSEE
K7
K7

102

140

104

120

122

101

*

* *

LE SURVTVANT
LODE RUNNER

K7

K7

117

107

105

X
X
70

4

4

COLISEUM
COLORCALC

K7
K7

162

no
184m 127

693

JPPORTS ORDI TIERCE K7 130 125 100 * LOMBRCS K7 •4 X 71 4 CONTROLE AERIEN K7 4K 440 346

SI OR IC BASE K7 50 52 36 * * * LORDS OF MIDNIGHT K7 SO n 04 CORPS HUMAIN K7 144 in X
D!SK DISQUETTE ORICCALC K7 50 52 30 * * * LORDS OF THE RING K7 103 147 113 4 COURS DE SOLFEGE K7 XI 206 in

7 CASSEFI ORIC FLIGHT K7 32 20 24 LORDS OF TIME K7 100 w 75 COURSE AUTO K7 120 in X
K" "E ORICMON K7 U U 30 « < LQRJGftAPH K? tit m 131 COURSE AUX LETTRES B H to 51

O-*\R CARTOUiCH E ORIC MUNCH K7 41 37 20 LUNAR JETMAN K7 112 101 79 4 CROCKY II K7 m in n
S SOFTCAF^ r~>.

* ORIGRAPH K7 120 113 92 • * MACADAM BUMPER K7 150 in in 4 4 4 DEBUG K7 175 in in1U * ORK3RAPH OSK 330 304 230 MANAGER K7 IX 117 06 4 4 DEUX DU STADE DSK IX 171 110
• PASTA BLASTA

PLANETE BLEUE
K7
K7

46

114

43

103

33

03

* *
* • *

MANORAGORE
MANIC MINER

K7
K7

2X
so

215

01

145

X
4 4

4 4

DIEUX OU STADE
OCUX OU STADE TOO

K7
DSK

IX
in

140

171

n
110

JUMP JET K7 114 103 71 PLAYGROUND K7 00 70 05 4 4* MARSPORT K7 127 114 X ECHECS3 7 M05 K7 in in n
• * KNIGHT LORE K7 101 01 70 POLYFICHIER K7 100 161 120 MATCH DAY FOOTBALL K7 101 01 71 4 ELIMINATOR K7 120 in n

KNOCKOUT K7 114 103 71 * * PROBE 3 K7 02 50 46 MATCH POINT TENNIS K7 120 110 M 4 EMPIRE K7 101 t72 134
* * LAZY JONES K7 101 01 72 R V DE LA TERREUR K7 06 00 65 * 4 MEGABITS K7 125 113 X 4 EUROSPACE K7 405 440 283

LE MANS K7 114 103 71 RAT SPLAT K7 41 37 29 * * METABOLIS K7 106 95 72 EXTRA MISSION K7 110 104 70
LE MANS SOFTCARD K7 272 245 103 SAGA K7 150 135 101 * 4 MICRO OLYMPICS K7 122 110 X 4 FBI K7 190 171 121

* * LODE RUNNER CAR 240 223 140 • • SCUBA DIVE K7 40 43 33 • * MICRO SCRABBLE K7 257 231 in 4 4 4 FLIPPER II K7 IK IX 127
LOGO K7 220 200 130 SECRET OU TOMBEAU K7 102 140 110 MICROSAPIENS KT IX IX 101 4 4 4 FOOTBALL K7 ITS IX 129

* * MACADAM BUMPER K7 170 too 100 SPACE WALL K7 70 00 57 4*4 MIKIE K7 90 X X FOOTBALL LOTO K7 140 m in
* * MACROHIT K7 305 320 210 STRESS K7 120 100 83 4 4 MISTER FREEZE K7 40 X 25 4 4 FORTH K7 3» 207 223
• * • MANORAGORE K7 200 100 140 * • • SUPER JEEP K7 140 120 90 MOwOPOLlC K7 114 IX 04 4 4 4 FOX K7 146 131 n
* * MANIC MINER K7 01 02 50 SUPER METEORS K7 80 72 50 MONTY INNOCENT K7 70 71 56 4 FULGUR K7 IX 170 IX

MASTER OF THE LAMP K7 120 100 03 SUPERCOPY K7 120 100 03 MONTY MOLE K7 79 71 X GEOMANCIE K7 112 101 K
MAZE MAX K7 120 100 04 SUPERFRUIT K7 62 50 40 MONTY ON THE RUN K7 101 01 71 4 4 GESTE DARTILLAC K7 275 240 175

# * MONITEUR OCHN KT 207 207 100 * * * TALISMAN K7 107 00 07 * 4 MOONCRESTA K7 70 71 X GRAPHOLOGY K7 IX 137 113
MONKEY ACADEMY CAR 240 223 140 TERMINUS K7 120 100 04 4 MORDONS OUEST K7 70 71 X 4 ILL'WTRUS K7 IX IX n
MUTANT MONTY K7 70 71 03 • * • THE HOBBIT K7 59 52 30 * MUGSY 1 K7 01 73 u 4 4 IMPERIAL IS K7 203 163 1X
MX BASE K7 234 211 170 THEOLHLL K7 100 102 120 4 4 MUGSY2 K7 00 01 X 4 INVASION K7 1K IX in

* MXCALC K7 234 211 170 TITAN K7 107 00 07 4 NEVER ENDING STORY K7 127 114 K 4 4 JUOOKA K7 IK 170 IX
MXFONCTION K7 234 211 170 TRESOR DU PIRATE K7 04 05 09 4 4 NICK FALDO K7 127 114 X 4 4 KARATE K7 in 1K 123

* MX GRAPH K7 234 211 170 TRIATHLON K7 150 135 101 4 NIGHT GUNNER K7 70 70 41 4 4 KARATE OSK 210 IX in
MX MATH K7 234 211 170 TRICK SHOT K7 02 SO 40 4 4 4 NIGHTSHADE K7 126 113 79 4 4 KARATE TOO OSK 220 206 142

* MX STAT K7 234 211 170 TYRANN K7 106 140 110 4 4 NODES OF YESOO KT in 117 70 LA MALEDICTION 0U THAAR K7 in IX 132
* MX STOCK K7 234 211 170 * • • ULTIMA ZONE K7 00 72 29 4 4 NOMAD K7 92 X X 4 4 LAS VEGAS K7 230 207 147
* * MX TEXT PRO K7 234 211 170 VORTEXT K7 204 230 170 4 4 NOW GAMES K7 112 101 X 4 4 LAS VEGAS OSK 265 238 153
» • NORTH SEA HELICOPTER K7 100 95 02 WORLD WAR 3 K7 00 70 05 4 4 NOW GAMES II KT 102 X 70 4 4 LAS VEGAS T09 DSK 320 2n 184

OH MUMMY K7 00 BO 70 * * * XENON 1 K7 07 07 71 OBJECTIF ELYSEE K7 142 126 in 4 4 LASA K7 330 207 236
* • OMEGA PLANET INVISIBLE K7 230 215 144 * * • XENONS K7 04 05 09 4 4 ON THE RUN K7 137 IX n LE MILLIONAIRE K7 132 110 in
* * * PASTFINOER KT 107 00 03 • * ZEBBIE K7 02 50 40 4 4 ONE ON ONE K7 137 123 in LES 7MAGICCNS K7 IX 142 110
* * * PING PONG CAR 235 212 140 ZODIAC K7 31 20 23 OTHELLO K7 80 X 51 4 4 4 LORANN K7 in 171 in
* PITFALL « K7 107 90 03 • * ZORGONS REVENGE K7 07 07 71 4 PANOUE K7 00 59 51 4 4 4 LORITEL K7 no 356 266
* PSYCHEDELIA K7 00 01 40 4 * * PANZADAOME KT in 117 04 4 4 4 MANORAGORE K7 250 225 IX
• * PYRO-MAN K7 146 131 100 A»njj. *. *» ^%*^PB4 l m 4 4 4 PAWS K7 07 78 X 4 4 4 MANORAGORE DSK 290 Ml 176
* * RAID ON BUNGELAY BAY CAR 251 220 150 sDF-i 1 Q 1 1in 4 PEDRO KT 25 X 6 4 4 4 MANORAGORE TOO DSK 290 201 170
* * * RED MOON K7 70 71 03 Or LCvs 1 n< •J 1VI 4 PENETRATOR K7 79 71 X 4 METEOT K7 X X X
* RIVER RAID K7 00 00 03 4 PIPELINE SOS K7 70 71 X 4 MEUTRE A GRANDE VITESSE K7 in 1K 125

* * * ROLLERBALL CAR 234 211 174 PITFALL 2 K7 73 X X MICflOSCULO KT 236 214 147
* * SCON CAR 240 223 140 * * 3 WEEKS IN PARADISE K7 137 123 95 POLE POSITION K7 112 101 79 MILLE BORNES K7 190 117 n

SHARK HUNTER SOFTCARD KT 230 215 144 * * 30 MOVER K7 175 150 133 4 PRINT PLUS K7 124 112 91 MINER CAR 361 310 263
* SLAPSHOT K7 107 90 00 * * * 4 trim PROTOCOLS K7 102 104 120 4 4 PROFANATION K7 114 in 81 4 MINCALC K7 241 217 174
* * SNOWBALL K7 112 101 70 A VIEW TO A KILL K7 127 114 00 4 4 PROJECT FUTURE K7 70 71 57 4 4 4 MINOTAURE K7 140 120 101

* * SORCERY K7 120 100 00 AFFAIRE EN OR K7 114 103 04 4 PSYCHEDELIA K7 60 SI 50 4 MISSION DELTA K7 170 IX 125
* SPOOKS AND LADDER KT 50 52 39 * AIR WOLF K7 79 71 50 4 4 4 PSYTRON K7 107 X X 4 MISSION PAS POSSIBLE K7 IK IX n
• • STAR SEEKER K7 100 00 00 *

«

ALCHEMIST K7 48 43 35 4 4 4 RAID OVER MOSCOU K7 00 X 64 4 4 4 MONITEUR COIN K7 37 287 202
• * SUPER CHESS K7 92 03 70 * * • ALIEN K7 110 00 79 4 4 RAMBO KT n X 64 4 MONOPOUC K7 IX 137 113
• * SWEET ACORN SOFTCARD K7 190 171 115 • * ANDROIO K7 00 50 51 RED ARROWS K7 114 IX 81 NUMERO 10 K7 305 275 210

134* * TAROT K7 230 212 170 * * ARCADE HALL OF FAME K7 112 101 79 4 4 RIOOLER'S DEN K7 112 101 79 OCEANIA K7 101 1T2
• * TEX K7 230 215 144 * • ARCHON K7 103 147 101 4 RIVER RAID K7 73 X X 4 4 OMEGA PLANETE INVISIBLE K7 236 214 147
• * TEX OSK 205 257 170 • * ARNHEM K7 100 05 75 4 4 4 ROBIN OF SHERLOCK K7 toi 01 71 4 4 ORBITAL MISSION K7 243 218 175
* * the hobbit K7 140 120 107 • * * ART STUDIO K7 100 144 110 4 4 ROBIN OF" SHERWOOD K7 124 112 X ORDITtRCE K7 140 in in
• * THE SNOWMAN K7 00 00 05 • • ASTRO CLONE K7 101 01 71 4 4 ROCKY HORROR SHOW K7 114 103 81 4 ORDINADOMI K7 230 214 147
* * * THE WRECK K7 114 103 71 • * AT1C ATAC K7 00 02 47 4 4 ROLAND'S RAT RACE K7 02 X X PILOT K7 IX 140 X
* * •

* • •

TRACK AND FIELDS 1

TRACK AND FIELDS II

CAR
CAR

100

100

102

102

100

100

•

*

ATLANTIS
AZIMATE 3000

K7
K7

135

71

122

04

90

52 4 4

PINGO
POP POP

K7
K7

96

IK
X
178

66

IX
* * X07 COMMUNICATION K7 337 303 236 • • BACK PACKERS K7 104 04 73 c<OTES POSEIDON K7 210 107 159
* * * XYZOLOG K7 95 00 02 * BALADE DU LUTIN K7 120 100 05 4 PULSAR II K7 l»0 120 101

ZEN K7 157 141 90 * BALLE OE MATCH K7 124 112 47 • • • INDISF>EhISAlBL E RAID SUR TENERE K7 203 IX IX

4*^% A**"**

• * * BARRY MAC GUIGAN BOXING
BASK: ETENDU

K7
KT

91

175

02

150

59

133 • • RECOrriMANDE 4 4
REGATES
RELANCE DISK TO7770

K7
DSK

IK
OK

104

OK
133

578riDlr^ * BATAILLE POUR MIDWAY K7 130 122 too • BON ROGER ET PAULO K7 K X Xvnlv * * BATTLE OF THE PLANET K7 110 107 S3 4 4 4 RUNWAY K7 IX IX 116
* BEACHHEAD

BEACH HEAD II

K7
K7

05
112

77

101

04

79
4 *
4 4

SAN PABLO
SCAR FINGER

K7

K7
IX
IX

147

107

121

in
III! K7 100 144 100 BEAMRIOER K7 90 06 71 4 4 4 ROLLER COASTER K7 66 77 X 4 SOLEIL NOIFI K7 IX 134 in

* * * 3 FONGUS KT 140 120 90 * BEAR BOVVER K7 25 23 4 4 RUPPERT K7 122 110 X 4 4 4 SORTILEGE K7 in 171 110
3DMAZE K7 02 50 4a * BIG BEN STRIKES AGAIN K7 06 77 62 4 4 4 SABOTEUR K7 111 100 78 4 SPACE SHUTTLE K7 204 236 101
3 D 0X0 BG K7 05 77 63 * • BLADE RUNNER K7 in 117 78 4 SABRE WULF K7 05 77 X 4 4 STANLEY K7 IX 126 101
3D INVADERS K7 41 37 29 * BLUE MAX K7 112 101 79 4 SCUBA DIVE K7 60 54 20 4 4 4 STRESS K7 in in 82

* * 30 MUNCH K7 120 100 83 • BORED OF THE RING K7 100 95 75 4 4 SHADOW OF THE UNICORN K7 203 1X 137 4 4 4 STRESS MOS K7 120 in n
A VIEW TO A KILL K7 114 103 03 * BOUNTY BOB STRIKES BACK K7 112 101 79 4 4 SHAOOWFIRE K7 115 104 X 4 SUPER JIMMIE K7 1K 104 IX
AFFAIRE EN OR KT 144 130 103 * * BOXING K7 01 73 62 4 SIRFREO K7 137 123 X 4 4 SUPER TENNIS K7 203 IX IX

* AK3LE DOR K7 100 144 115 * BRIDGE PLAYER 3 K7 122 110 05 4 4 SIR LANCELOT K7 66 01 X * THESAURUS KT 203 IX IX
• AOT CYBERMEN K7 05 77 03 * * BROADSTREET K7 111 100 70 4 4 SKYFOX K7 134 121 97 * THOMCALC K7 144 130 n
* ARCHERON S RAGE KT 00 72 58 * * * BRUCE LEE K7 05 77 00 4 SOFTWARE STAR K7 104 94 73 4 4 THRESHOLD CAR 340 no 237
• ASSEMBLER DISSASEMBLER K7 00 72 56 • BUCK ROGERS K7 112 101 70 4 * SORCERY K7 137 123 IX 4 4 TOPCHRONO K7 140 126 101
* ASSIMIL ANGLAIS K7 250 225 175 BUDGET FAMILIAL K7 120 100 05 4 SORDERON S SHADOW K7 122 110 X TROFF K7 97 07 n
* ASSIMIL ANGLAIS DSK 300 270 210 * CHESS THE TURK K7 70 70 59 4 SOULS OF DRACON K7 114 103 61 TYRANN K7 175 IX 123
* ASSIMIL ESPAGNOL K7 250 225 175 • • CINO SUR CINO K7 60 02 52 4 4 SOUTHERN BELLE K7 101 91 71 USINE MFERNALE K7 107 96 57
* ASSIMIL ESPAGNOL DSK 300 270 210 • COBALT K7 94 OS 71 4 4 SPACE SHUTTLE K7 106 95 76 4 VIN SUR VIN K7 256 230 157
* ATLANTIS K7 140 120 90 CODE NAME MAT II K7 97 87 63 4 • * SPIDERMAN K7 9? 63 X VOTEZPOUfl MOI K7 200 160 145

AUTHOR K7 130 117 29 • * COMSAT LYNX K7 110 99 67 4 * SPITFIRE 40 K7 119 107 04 4 4 VOX MOS K7 176 in 131
* BASIC ETENDU K7 97 07 61 ••

63 » COMMANDO K7 04 85 67 * * SPORTS HERO K7 79 7^ X WORLD WAR 3 K7 91 82 72
* BASIC PLUS K7 120 100 COMPILATEUR INTEGRAL K7 243 219 102 4 4 SPY HUNTER K7 06 77 X 4 4 YETI K7 IK IX 115
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DEUX SUPER-CONCOURS PERMANENTS
20 000 francs de prix au MEILLEUR LOGICIEL du MOIS et un VOYAGE pour 2
personnes en CALIFORNIE au meilleur logiciel du TRIMESTRE.
Un concours de plus !

Rien de bien original dans
cette formula, pou riant nous
essayons de faire quelque
chose de different : nous or-
ganisons un concours perma-
nent tous les mois et tous les
trlmestres I Et avec des prix
dlgnes des programmes que
vous allez nous envoyer

!

De plus, ce seront les lecteurs
eux-memes qui voteront pour
leurs programmes preferes
sur la grille recapitulative
mensuelle.
Pas de jury, pas de decision
arbltraire, HEBDOGICIEL n'ln-

tervenant que dans le choix
des programmes qui devront
etre ORIGINAUX et FRAN-
SAIS Si votre programme
'est pas tout a fait au point,

un de nos speciallstes vous
dlra comment lameliorer pour
nous le proposer a nouveau.
Pour participer, II vous surfit

de nous envoyer vos pro-
grammes accompagnes du
bon de participation ainsi que
de toutes les explications ne-

cessaires a ('utilisation de ce
programme.
Bonne chance !

Reglement :

ART.1 : HEBDOGICIEL organise
de facon mensuelle et trimes-
trielle un concours dote de prix

recompensant le meilleur pro-
gramme du mois et du trimestre.

ART.2 : Ce concours est ouvert
a tout auteur de logiciel quel
que soit le materiel sur lequel il

est realise. L'envoi dun logiciel

en cassette ou disquette accom-
pagne d'un bon de participation

decoupe dans HEBDOGICIEL
constitue lacte de candidature.
ART.3 : La redaction d'HEBDO-
GICIEL se reserve le droit de
selectionner sur la base de la

qualite et de loriginalite les logi-

ciels qui sont publics dans le

journal.

ART.4 : Ce sont les lecteurs qui,

par leur vote, determinent les
meilleurs logiciels mensuela et tri-

mestriels.

ART.5 : Le prix alloue pour le

concours mensuel sera remis au
plus tard un mois apres la eld-

BON DE PARTICIPATION

ture du concours mensuel.
ART.6 : Le prix alloue pour le

concours trimestriel sera remis
au plus tard un mois apres la

cldture du concours trimestriel.

ART.7 : Le present reglement a
ete depose chez Maitre Jauna-
tre, 1 rue des Halles, 75001
Paris.

ART.8 : HEBDOGICIEL se re-
serve le droit d'interrompre a
tout moment le present
concours en avisant les lecteurs
un mois avant.

ART.9 : La participation au
concours entraine I'acceptation
par les concurrents du present
reglement.

HEBDOGICIEL : 24 rue Baron
75017 PARIS.

Sera declare gagnant le pro-
gramme qui aura obtenu le

plus fort pourcentage de vote
par rapport a la totalite des
programmes recus pour un
meme ordinateur.
Alnsi, pas de favoritisme pour
les orainateurs plus puissants
ou tres diffuses.

Nom
Prenom
Age Profession

Adresse
N telephone
Nom du programme
Nom du materiel utilise

declare etre lauteur de ce programme qui n est ni une imitation ni une
copie dun programme existant Ce programme reste ma propriete et

j'autonse HEBDOGICIEL a le publier La remuneration pour les pages
publiees sera de 1000 francs par page (un programme n'occupant pas
une page entiere sera remunere au prorata de la surface occupee)

Signature obhgatoire
(signature des parents pour les mineurs)

Le programme doit etre expedie sur support magnetique (cassette ou
disquette) accompagne dun desenptif detaille du materiel utilise,

dune notice d utilisation du^progranime. Les supports des program-
mes pubhes sont conserves, n'oubliez done pas den faire une copie
^ . ^j

1" KIloMS!
Zo

Salut les stops.

Stop, a propos. Stop, je n'ai plus d'affiches de Tardi. Inutile de vous
lamenter, vous n'aviez qua la commander avant.
Chest quoi, la promo, chette chemaine ? Ch'est le Chaland, "la
comete de Carthage" . Carthago delenda est, comma aimait a repe-
ter ma prof de latin, qui avalt toujours deux metres et 2000 ans de
retard. SI vous me I'achetez, je vous offre un cadeau somptuaire,
Albert : cinq, je dis bien cinq, carte-calendriers d'EI Vibora, le canard
espegnol. Cast plut6t pas courant, alors les fans, vous avez inte-
ret a vous manlfester vite fait. Notez au passage que les cinq sont
differentes les unes des autres, je ne me fous pas de votre gueule.
Et comme d'habitude (clic, mlse en marche du magneto), si vous
achetez cinq albums je vous offre "Kamasutra" de Jacovltti et si

vous en prenez trois, e'est "Les robinsons du rail" de Franquin et
Delporte (clic, eteignage du magneto).

D El Vibora et Chaland dans une seule et meme promo ? Je n'aurais
pas ose rever mieux. Envoyez, car ca tombe bien, j'avais justement
besom de I'un et de I'autre.

D Vos albums m'interessent. Vous trouverez ci-joint une liste d'albums,
ainsi qu'une liste de cadeaux, ainsi qu'une liste de cheques en blanc.
Je dors, faites le reste.

D Oui, pour la 64eme fois, je commande votre catalogue gratuit. Qa
ne me sert a rien, j'en ai deja 63 chez moi, e'est juste pour voir lequel
de nous deux craquera le premier.

Vous detestez *otre libraire ? Bravo ! SALUT LA
PROMO est faite pour vous Chaque semaine les plus
malms d'entre-vous pourront profiler dune offre spe-
ciale mais aussi nous commander tous les albums
de bandes desstnees de leur choix. Comment faire ?

Prenez les prix de la liste ci-contre, ajoutez 6 francs
de port par album et renvoyez-nous le bulletin jaune
avec votre paiement Attention, a partir de 4 albums,
le port est gratuit.

Or VF^r iOw> , t-fcb \ no* wire* <»?**>

PlPl & \AXJ y9t***-

TRAGIQUES OESTINS 49,00
TSCHAW 45,00
CLARKE ET KUBRICK 2 39,50
BLOODI ET LES RONGEURS 32,00
CONTES PERVERS 59,00
PETER PANK 56,00
MORTES SAISONS 33,00
MY LOFTS 28,00
SUPERMALES 46,00
LES PROFESSIONNELS 45,00
LE RIGE 59,50
LES HARPES
OE GREENMORE 100,00
KEBRA, KRADO KOMIX 39,00
AVANT GUERRE 39,00
LE REVEUR DE REALITE 42,00
CANARD A L ORANGE 37,50
QUEQUETTE BLUES PART
TOU 42,00
VIET BLUES 64,00
LA FEMME OU MAGICIEN 72,00
LE CHEF 38,00
CITE LUMIERE 38,50
LA GUERRE DES OREILLES 32,00
SHOW-BIZ 49,00
PEAU D'BOUDIN 32,00
LE MAITRE DE L'UNIVERS 39,50
LE PASSE COMPOSE 33,00
TRAQUENARDS 26,00
LA VALLEE OE MISERE 39,50
MA VIE 60,00
LA BANDE DE LARAIGNEE 42,00
DAVID ET SALOMON 59,50
OUTSIDERS 55,00
KRAKEN 69,00
EN FUITE 39,50

LA COMETE DE CARTHAGE 42,00

Nom :

Prenom :

Adresse

Code postal + Ville :

Envoyez ce bon a : IMPRESSION 3 impasse du
Colombier 95230 SOISY.

ABONNEZ-VOUS A HEB f GICIEL !

90"t VOW )

Eh oui, ca augmente, 11 balles au lieu de 10. Dur, n'est-il pas ? II va vous falloir sortir 1 franc de plus pour

vous procurer votre dose hebdomadaire. Finies les depenses somptuaires de Malabar, terminees les visites rui-

neuses chez le patissier, envoles les espoirs d'economie sur le budget informatique, vous devez y passer ou
mourir idiot sans ('Information qui fait la difference entre les lecteurs branches de I'HHHHebdo et les moules
qui ne lisent que I'Ordinateur Solitaire, Micro Veau ou Science et Vie Choucroute. A vous de choisir.

Comment, on se rebelle ? On n'est pas d'accord ? Ecoutez, on a bien une solution pour vous faire gagner quel-

ques ronds sur le prix de votre canard : abonnez-vous, on vous fait une fleur

:

GAGNEZ 156 FRANCS
SUR VOTRE ABONNEMENT.

572 francs pour 52 numeros achetes chez votre marchand de journaux, e'est le nouveau prix a 1

1

balles I'exempiaire. Remplissez le bon ci-dessous et vous n'aurez a debourser que 416 francs, soit

8 francs le numero. Envolee I'augmentation et, en plus, le facteur vous portera votre HHHHebdo
chez vous, le posera a c6te de votre ordinateur et viendra verifier les datas de vos programmes,
sans supplement. Contents, les gates ?

oeb5§£-
&**££.

OFFRE SPECIALE !~
A renvoyer a HEBDOGICIEL, Service Abonnement, 24 rue Baron 75017 PARIS.

Je m'abonne au tarif super-extra genial de 416 francs pour 52 numeros, au lieu de 52 x 11 = 572 francs. Pour France :

26 numeros, j'en prends pour 216 francs au lieu de 286, ce qui n'est deja pas si mal. Les etrangers doivent sortir 1 an: 416 francs
80 francs de plus pour un an et 40 francs de plus pour six mois. 6 mois : 216 francs

Etranger :

496 francs D
256 francs n

Nom:
Adresse complete :.

Ordinateur utilise :..

Prenom : Reglement joint : CCP

D Cheque bancalre ou postal
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EBDITO
Tiens je vais vous causer d'autre

chose que de bd, cette semaine
Dans I'edito, je veux dire. II y a un
jeu de roles (vous savez ce que
c'est. j'espere : un true style Don-
jons et Dragons) qui sort le 10
mars chez "Jeux actuals" et qui

s'appelle "La compagnie des gla-

ces", base sur la serie de GJ
Arnaud. L'histoire se deroule en
2300 et quelques, apres une
explosion nucleaire qui a reduit la

lune en cendres, d'oii une glacia-

tion totale de la Terre. Du coup, les

gens vivent sous des domes iso-

les, ne communiquent que par

chemins de fer, tout ga, j'y ai joue
samedi dernier et je peux vous
garantir que c'est le panard total.

C'est un livret-portefeuille qui con-

tient un scenario, des feuilles de
personnages. les regies du jeu et

la description du monde. Genial.

En bd, a part le Bernet-Segura,
rien de nouveau sous le soleil.

Milou.

SELF-MADE ALBUM

Bon J'ai un probleme, je ne peux
pas vous parler de la teneur de cet

album. Ca me fait ga depuis le pre-

mier tome (celui-ci est le quatrieme),

je n'arrive pas a le lire. Deuxieme
fois que ga m'arrive en deux semai-

nes, faudrait peut-etre que je com-
mence a me poser des questions.

Pas de lezard : je n'arrive pas a lire

ne serait-ce que la premiere case de
la premiere page. C'est ecrit tout

petit, les cases sont surchargees, le

dessin hesitant et tremblant, j'ai

beau faire des efforts, savoir

qu'apres tout.ee ne sont que des
mots qui mis bout a bout torment

des phrases, je n'arrive pas a me
decider a lire les mots en question.

Ca ne m'interesse pas du tout.

Ceci dit, comme dirait un coursier

de mes amis. Bel Abbes, comme
j'ajouterais, je connais des gens tout

a fait estimables qui aiment beau-

coup. Pas un peu comme ga, non,

beaucoup, genre a donner 15 sur
20. C'est pour vous dire qu'une fois
qu on a rait i ertori ae rentrer, ga aoit

etre sympa
Ceci dit, le gens tout a fait estima-

ble (car ils sont un) dont je parlais

m'a dit que e'etait une serie de
science-fiction. Dont acte.

EN FUITE de MARCELE chez GLE-
NAT, 39,50 conseils estimables.

EXCEPTION
'it?

C'est difficile, de ne pas coller d'6ti-

quettes pour definir un album. La,

j'ai envie de dire que ga ressemble
a du Baru. Plusieurs choses sont

communes : le style des themes
choisis, le dessin, les chutes...

C'est une succession d'histoires

courtes, de 4 pages environ. Je
vous raconte la premiere pour vous
faire envie : des jeunes qui font un
fanzine de lycee vont interviewer un
ex-rocker du groupe "Teppaz", qui

a connu son heure de gloire au
debut des annees 60 mais a ete

rapidement oublie depuis. Or, ce
chanteur a envie de reformer le

groupe. H «a voir tous les musicos

UttiM.'Hf t . l .M I J IU

les uns apres les autres. I'un est

garagiste, I'autre clochard, un troi-

sieme directeur dune maison d'edi-

tion. etc. C'est assez triste, comme
ambiance. Finalement, les jeunes
defcident de ne pas en parler. parce

que ga n'interessera personne. Et

le pauvre chanteur reste tout seul

dans ses reves de gloire, comme on
dit quand on mange des dictionnai-

res au petit dejeuner.

Y a pas que ga, hein, croyez pas.

Y a des histoires de science-fiction

tres bien foutues, des trues sociaux-

crados, un peu de tout. Le dessin.

justement, ressemble de loin a celui

Premiere partie.

Les faits.

1) Moliterni est un poulpe. Ses ten-

tacules sont partout dans le milieu

de la bd.

2) Moliterni avait deja fait un scena-
rio de bd sur la religion, ce qui lui

a valu le "privilege" de bai-

ser la main du pape.

3) La couverture est la plus nulle

jamais faite en bd, toutes categories

confondues.

4) Le dessin est le plus nul jamais
dessme, toutes etc...

5) II y a une preface du Cardinal

Poupard qui est, je cite, "President

du secretariat pour les non-cro-

yants".

Deuxieme partie.

Les commentaires.

1) Par son omnipresence. Moliterni

enerve C'est normal. D'autant que
comme croque-mort, on ne fait pas
mieux. C'est pas grace a lui que la

bd se porte bien.

2) C'est peut-etre le souvenir saint

de son baise-main qui I'a pousse a
recidiver dans le creneau "divin".

3) Faut vraiment s'acharner pour
arriver a faire une couverture aussi

ringarde.

4) Oil est-ce qu'ils ont trouve un des-

sineux aussi nul ? Ils doivent recru-

ter dans les ANPE, ga leur permet
d'avoir des abattements sur les

charges. Mais ils ont tort, c'est pas
vraiment la meilleure ecole.

5) Le Cardinal Poupard, c'est

de Baru. Notez que Baru est en train

de devenir une reference, c'est

important. Surtout pour lui,

d'ailleurs.

Bon, ben c'est un tres bon album,
et j'ai rien d'autre a dire.

OUTSIDERS de RODOLPHE et

FERRANDEZ Chez LES HUMA-
NOS, 55 etiquettes.

BO Paradef
L HOMME A LA VALISE GOOSSENS 18

LA FEMME DU MAGICIEN BOUCQ/CHARYN 17

TRAGIQUES DESTINS VUILLEMIN 17
ZEPPELIN PEPE MORENO 17
CLARKE ET KUBRICK 3 FONT 17
CLARKE ET KUBRICK 2 FONT 17
MORTES SAISONS BERTHET/ANDREAS 17
MEMOIRE DES ECUMES CAZA/LEJALE 17
LE BAL DE LA SUEUR RALPH/CROMWELL/REBS 17
KRAKEN BERNET/SEGURA 17
LA GUERRE DES OREILLES TRAMBER 17
FOLIES ORDINAIRES SCHULTHEISS 17
OUEQUETTE BLUES BARU 17
OUTSIDERS RODOLPHE/FERRANDEZ 17
VIET BLUES MUNOZ/SAMPAYO 17
BONJOUR, MONDE CRUEL GEERTS 17
LE RIGE LETENDRE/LOISEL 17
CHAUD DEVANT ABULI/BERNET 17
TSCHAW EDIKA 16
BLOODI ET LES RONGEURS OUIN 16
MY LOFTS KAFKA 16
LE REVEUR DE REALITE CABANES 16

FELICITATIONS
'#wr

N

Ah ! Un album dont il y a beaucoup
a dire. D'abord, c'est Bernet qui a
regu le prix de la meilleure bd etran-

gere a Angouleme. A juste titre,

c'est un dessinateur excellent.

Ensuite, un bon point a Gilou qui

sort un quatrieme album se demar-
quant des trois precedents, plutot

guerriers, et qui a reussi a annexer
les ceuvres de Bernet avant qu'il

obtienne son prix. Ces gens-la ont

du flair, bravo. J'avais un peu peur
qu'ils se cantonnent dans des his-

toires de Gl au Vietnam, tuant tout

ce qui bouge surtout si c'est jaune

et si ga a des yeux brides, pas du
tout, c'est carrement de la SF.
Et de la bonne, espere un peu !

Dans un certain temps (non defini),

dans une certaine ville (Metropol),

I'arrestation de trois braqueurs dans
des egouts donne lieu a la decou-
verte du "kraken", un machin
bizarre dont on ne sait pas grand-
chose, sinon qu'il se nourrit de ses

quelqu'un qui est charge d'aller voir

des mdmes assez jeunes pour etre

influengables, pour les convaincre
que la religion catholique est un des
meilleurs trues inventes .Je
ne suis pas vraiment d'accord. Si on

attendait qu'ils soient majeurs avant

d'essayer de leur bourrer le mou ?

Troisieme partie.

La conclusion.

Ceci est le plus mauvais album de
toute l'histoire de la bd, paru dans
la plus mauvaise collection de l'his-

toire de la bd. Nul doute que les sui-

vants arriveront a faire plus fort.

DAVID ET SALOMON de RUF-
FIEUX et MOLITERNI chez DAR-
GAUD, 59,50 batfes dans la

gueule de I instigateur de Is serie.

victimes pour croitre (ce qui ne pre-

sente rien d'anormal, moi-meme je

me laisse aller a me nourrir de mes
victimes fromagesques pour gran-

dir, mais en I'occurence, une fois

mangees, les victimes deviennent
des especes de charognes vivantes,

genre zombies, qui deviennent plu-

tot dangereuses pour I'entourage).

Notons aussi la qualite de la presen-

tation de I'album. Encore une fois,

bravo a Gilou qui fait des efforts

meritoires.

KRAKEN de BERNET et SEGURA
chez GILOU, 69 belles (et le pro-

chain sera surement molns cher,

puisqu'lls s'amiliorent tout le

temps).

MECHANT

ADAPTATURE

Bon, bon, bon. Bien, bien, bien.

Resumons la situation. Nous som-
mes, que dis-je, je sommes en face
d'un album inspire des aventures
d'Harry Dickson de Jean Ray. Plu-

sieurs sentiments contradictoires
me submergent.
D'abord, Jean Ray, on en pense ce
qu'on veut, mais c'est de la bonne
mecanique bien huilee. Du polar
solide, qui tient la route.

Mais les adaptations faites par des

<D
Je vais etre mechant C'est con de
critiquer un bouquin qu'on aime
pas, en fait. Parce que quelqu'un

qui aime trouverait surement les

arguments pour vous faire partager

sa passion Moi, c'est I'eternel pro-

bleme. j'aime pas la ligne Claire. Je
trouve inutile de refaire ce qu'a fait

Herge il y a des annees. Si c'est un
hommage, il s'eternise; sinon. c'est

un manque d'imagination.

Mais peut-etre aussi que je ne com-
prends pas. C'est possible. II y a des
trues, comme ga. je n'accroche pas.

C'est comme Loustal, tiens. Leur

dessin n'a rien a voir, notez bien,

mais le probleme est le meme : ga
platt a des tas de gens, mais pas a

moi. Ceci dit, il y a des trues qui me
plaisent et qui emmerdent les

autres. Bon. J'aime pas Floc'h.

Par contre, une fois de plus, les tex-

tes de Fromental sont en beton. Fro-

mental, c'est un type bizarre.

D'abord, il fait au moms dix bons
centimetres de plus que moi. Rien

que ga, ga le range dans la catego-

ry des types bizarres. Et puis on n'a

pas du tout les memes gouts en bd.

Deuxieme difference entre nous. Et
il ecrit drolement bien, troisieme dif-

ference. Alors il a beau illustrer des
dessins que je n'aime pas. je dis

bravo quand meme.

n.\
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En passant. I'album (demi-format)

est constitue de 22 "cartes posta-

les" de Floc'h et d'autant de textes

de Fromental. Gag : il est edite dans
la collection "Yeux de la tete" et

coute 60 balles. Pour une fois. je ne
dirai rien.

MA VIE de FLOC'H et FROMEN-
TAL chez LES HUMANOS, 60
appels au dictlonnaire par page.

studios, en general, c'est pas
genial. Surtout quand. comble de
I'horreur, le lettrage est fait a la

machine a ecrire.

II ne reste de Jean Ray que I'esprit

general. Les dessins ne sont pas
susceptibles de provoquer un quel-

conque enthousiasme, ni meme un
semblant d'interet. Ca rappelle a
peu pres tout, en vrac : Floc'h,

Clerc, Chaland. Herge bien siir,

Swarte, le tout melange dans une
sauce un peu insipide.

«r1% HARRY DICKSON
*W- LA BANDE DE L ARAIENEE

De plus, c'est a suivre. C'est pas
une tare pour un bon album, c'est

genant pour un moyen.
L'histoire est bonne. Voila.

LA BANDE DE L ARAIGNEE de
ZANON, DUBOIS et VANDE-
RHAEGHE chez ARTABO. 42 volu-
mes a venlr.

REFERENCE

Quelque part dans cette page, je

vous cause d'un ami a moi qui aime
bien Marcele. Pour vous dire a quel
point il est bizarre, il aime bien aussi

Yves Chalarid. Je lui laisse la

parole.

"Alors tu vois, Chaland, on a beau
dire que c'est du sous-Herge, tu

vois, eh ben pas du tout, en fait. Stu-

veux, ceux qui ont I'habitude de lire

les aventures de Freddy Lombard
vont etre drfilement etonnes, parce
que ga se demarque drolement du
reste On sent qu'il est enfin arrive

a matunte. Et puis il y a une
ambiance, la-dedans, c'est entiere-

ment nouveau. pour moi c'est I'eve-

nement de la semaine, stuveux.

Peut-etre meme de I'annee. Et puis

il arrete pas de progresser. Cha-
land ! On a 1'impression qu'il a de
plus en plus de facilite a dessiner,

malgre qu'il ne dessine que tres

peu. La, le scenario est plus dtaye
que d'habitude, alors on est fascine,

quand on lit. Tu commences au
debut, stuveux, et puis t'es pris, tu

t'arretes plus, faut que tu lises

jusqu'au bout. Jtedipas, si t'es dans
le metro, tu rates ta station en deux
coups les gros. C'est fabuleux. je

peux pas te dire mieux, fabuleux.

Extra."

Personnellement, j'aime pas trop.

parce que ga fait un peu deja vu.

mais il y a tenement de fans que je

n'oserais jamais le repeter en face.

ENNOS
VERTES BD

If
Au debut, ga apparait comme un
album de bandes dessinees, avec
une couverture cartonnee, proba-
blement des dessins dedans soute-

nus par un scenario, c'est un objet

classique en papier, en vente en
librairie, bref, quelque chose de
banal.
Ben ga Test pas. Parce qu'au tout
debut de cet album apparemment
banal, il y a une preface de Robert
Merle. Vous ne connaissez pas, je

parie, bande de noeuds volants ?
C'est un des trois ou quatre plus
grands genies vivants. II est I'auteur

de "Malevil", de "Madrapour", des
quatre ou cinq volumes de "Fortune
de France" (je vais y revenir) mais
surtout de "Derriere la vitre", un
bouquin qui retrace de fagon mi-

romancee mi-documentaire la jour-

nee du 22 mars 1968 a I'universite

de Nanterre (je rappelle aux jeundts

que c'est le jour ou les etudiants ont

envahi la tour administrative de
I'universite, le declic qui a mene aux
evenements de Mai).

Done, je reviens a "Fortune de
France", qui retrace la vie de Pierre

de Siorac. sous Henri III et IV. avec
une verve, une truculence et une
vivacite hors du commun. Visible-

ment, Bardet et Dermaut s'en sont
inspires largement pour ecrire leur

saga a eux. C'est pas au niveau de
Merle, mais c'est amusant dans la

mesure oil ga permet de retrouver

I'ambiance de I'epoque.

Par contre, il y a un true extraordi-

nairement enervant : c'est une aste-

risque dans une bulle qui renvoie a

une note en bas de page qui

n'existe pas. La, premiere page,
paf. y en a une. Alors comme je sais

ce que ga veut dire, je vais vous en
faire profiler : Camarde signifie

Mort. Voila.

J'ai encore oublie de parler de la bd
elle-meme. C'est le troisieme tome.

LA COMiTE DE CARTHAGE de
CHALAND chez LES HUMANOS,
42 fans.

LA VALLEE DE MISERE de BAR-
DET et DERMAUT chez GLENA T,

Henri 39,50.

20



MA vie

21



TAROT
Prenez plaisir a disputer des parlies de tarots contre votre
APPLE, simulant avec bonheur vos trois adversaires.

M . GENEVE

SUITE DU
N°124

7290 IF NL » THEN GOTO 2570
7300 FOR F » 1 TO 18 - PLI
7310 IF AX(JR,F> < AC OR (CUJR,

F> > AD THEN 7330
7320 GOTO 4300
7330 NEXT F

7340 AE = 0: GOTO 7150
8100 PRINT "APPUYEZ SUR LE BOUT

ON
8110 JF PEEK < - 14287) > 127

THEN RETURN
8120 GOTO 8110
8150 FOR F = 1 TO 18 - PLI
8140 IF AXUR.F) = 99 THEN AX<J

R,F) = AX<JR,<F 1>>:A>!<JR,<F

1 ) ) » 99
8170 NEXT : RETURN
8200 REM
8201 Z = CX: GOSUB 1900

8202 CALL - 198

8205 HCOLOR- 6

8210 HPL0T X - 1,Y TO X 17,

Y

TO X 17,Y 27 TO X -
1 ,Y 27

TO X - 1 ,Y

8215 HC0L0R= 3

8220 IF NCT = OR NCT - 5 THEN
Y « Y 10: GOTO 8300
8230 IF NCT = 1 THEN 8350
8240 IF NCT = 2 THEN 8450
8250 IF NCT = 3 THEN 8600
8260 IF NCT 4 THEN 8440
8300 HPLOT X 3,Y 12 TO X
13,Y 12i HPLOT X 3,Y 13 TO
X 13,Y 13
8303 IF CX > 9 THEN 8315
8305 FOR G » 1 TO 10 1 IF CX - G

- 1 THEN X » X 4 1 ON G GOSUB 8

500,8510,8520,0530,8540,8550,8560
,8570,8580,8590
8306 NEXT
8307 X - X - 4;Y - Y - 10 t RETUR

N
8315 IF CX > 19 THEN 8330
8320 FOR 6 - 1 TO 10: IF CX » 6

9 THEN 8322
8321 NEXT 8

£0^

MEPOE'

8322 GOSUB 8510
8323 X = X 6

8324 ON G GOSUB 8500,8510,8520,
8530 , 8540 , 8550 , 8560 , 8570 , 8580 , 859

8325 Y - Y - 10:X - X - 6: RETUR
N
8330 GOSUB 8520
8332 X - X 8

8335 IF CX = 20 THEN GOSUB 850

8336 IF CX = 21 THEN GOSUB 851

8338 X - X - 8:Y - Y - 10: RETUR
N
8350 HPLOT X 8,Y 13 TO X

8,Y 22: HPLOT X 9,Y 13 TO X
9,Y 22: HPLOT X 7,Y 15 T

OX* 10,Y 15

8351 HPLOT X 6,Y 16 TO X
11,Y 16: HPLOT X 5,Y 17 TO
X 12,Y 17
8352 HPLOT X 5,Y 18 TO X
12,Y 18: HPLOT X 6,Y 19 TO
X 11,Y 19

8353 HPLOT X 7,Y 4 22 TO X
10,Y 22

8360 IF CX > 31 THEN 8700
8370 Z - CX - 21

8380 IF Z - 10 THEN 8401
8390 ON Z GOSUB 8510,8520,8530,

8540 , 8550 , 8560 , 8570 , 8580 , 8590
8400 RETURN
8401 GOSUB 8510
8402 X = X 6: GOSUB 8500
8403 X » X - 6: RETURN
8450 REM
8451 HPLOT X 8,Y 13: HPLOT

X 7,Y 14 TO X 9,Y 14
8452 HPLOT X*6,Y*15T0X+

10,Y 13: HPLOT X 5,Y 16 TO
X 11,Y 16
8453 HPLOT X 4,Y 17 TO X

12,Y 17: HPLOT X 5,Y + 18 TO
X 11,Y 18
8454 HPLOT X*6,Y*19T0X*

10,Y 19: HPLOT X 7,Y 20 TO
X 9,Y * 20
8455 HPLOT X 8,Y 21

8456 HCOLOR- 7

8460 IF CX > 45 THEN 8700
8470 Z - CX - 33
8480 GOTO 8380

8500 HPLOT X 4,Y 3: HPLOT X
2,Y 3 TO X 2,Y 9: HPLOT

X 6,Y 3 TO X 6,Y 9: HPLOT
X 4,Y 9: RETURN
8510 HPLOT X 2,Y 4: HPLOT X

4,Y 3 TO X 4,Y 9: RETURN

8520 HPLOT X 2,Y 3: HPLOT X
4,Y 3: HPLOT X 6,Y 3 TO

X 6,Y 6: HPLOT X 4,Y 6: H

PLOT X 2,Y 6 TO X 2,Y 9:

HPLOT X 4,Y 9: HPLOT X 6,Y
9: RETURN

8530 HPLOT X 2,Y 3: HPLOT X
4,Y 3: HPLOT X 6,Y 3 TO

X 6,Y 9: HPLOT X 4,Y + 9: H

PLOT X 2,Y 9: HPLOT X 2,Y
6: HPLOT X 4,Y 6: RETURN
8540 HPLOT X+2.Y+3T0X+2
,Y 7: HPLOT X 4,Y 7: HPLOT
X 6,Y 7: HPLOT X 6,Y 5 TO
X 6,Y 9: HPLOT X 8,Y 7:

RETURN
8550 HPLOT X 6,Y 3: HPLOT X
+ 4,Y 3: HPLOT X 2,Y 3 TO

X 2,Y 6: HPLOT X 4,Y 6: H

PLOT X 6,Y 6 TO X 6,Y 9«

HPLOT X 4,Y 9: HPLOT X 2,Y
+ 9: RETURN
8560 HPLOT X 6,Y 3i HPLOT X

4,Y 3: HPLOT X 2,Y 3 TO
X 2,Y 9: HPLOT X 4,Y 9: H

PLOT X 6,Y 9 TO X 6,Y + 6:

HPLOT X 4,Y 6: RETURN
8570 HPLOT X 2,Y 3: HPLOT X

4,Y 3: HPLOT X 6,Y 3: HP

LOT X 6,Y 4: HPLOT X 4,Y
5: HPLOT X 4,Y < 6: HPLOT X 2

,Y 7 TO X 2,Y 9: RETURN
8580 HPLOT X 4,Y 3: HPLOT X

2,Y 3 TO X 2,Y 9: HPLOT
X 6,Y 3 TO X 6,Y 9: HPLOT
X 4,Y 9: HPLOT X 4,Y 6:

RETURN
8590 HPLOT X 2,Y 3: HPLOT X

4,Y 3: HPLOT X 6,Y 3 TO
X 6,Y 9: HPLOT X 4,Y 9: H

PLOT X 2,Y 9i HPLOT X + 2,Y
6: HPLOT X 4,Y 6: HPLOT X

2,Y 4 TO X 2,Y 5: RETURN
8600 HPLOT X 7,Y 13: HPLOT

X 8,Y 13: HPLOT X 6,Y 14

TO X 9,Y 14: HPLOT X 7,Y

15 TO X 8,Y 15

8601 HPLOT X 4,Y 16 TO X
3,Y 16: HPLOT X 8,Y 17 TO X

6,Y 17: HPLOT X 4,Y 18 T

X 5,Y 18
8602 HPLOT X 10,Y 16 TO X
ll.Y 16: HPLOT X 9,Y 17 TO
X 12,Y 17: HPLOT X 10,Y
18 TO X 11,Y 18

8603 HPLOT X+7.Y+19T0X*
8,Y 19: HPLOT X 6,Y 20 TO X

9,Y 20: HPLOT X 7,Y 22 T

X 8,Y 22: HPLOT X 6,Y 2

3 TO X 9,Y 23
8604 HPLOT X 7,Y 21 TO X

8,Y 21

8610 IF CX > 59 THEN 8700
8620 Z » CX - 49
8630 GOTO 8380
8640 HPLOT X 4,Y 14 TO X

6,Y 14: HPLOT X 9,Y 14 TO X
11,Y 14: HPLOT X 3,Y 15

TO X 12,Y 13
8641 HPLOT X+3.Y+16T0X+
12,Y 16: HPLOT X 3,Y 17 TO
X 12,Y 17: HPLOT X 4,Y 18

TO X 11,Y 18

8642 HPLOT X 5,Y 19 TO X
10,Y 19: HPLOT X 6,Y 20 TO
X 9,Y 20: HPLOT X 7,Y 21

TO X 8,Y 21: HPLOT X 7,Y
22 TO X 8,Y 22
8649 HCOLOR= 7
8650 IF CX > 73 THEN 8700
8660 Z » CX - 63
8670 GOTO 8380
8700 FOR G = 32 TO 74 STEP 14:

IF CX » G THEN HPLOT X 2,Y 3

TO X 2,Y 6: HPLOT X 4,Y

7 TO X 4,Y 9: HPLOT X 6,Y

4 TO X 6,Y 3: RETURN
8705 NEXT G

8720 FOR G » 33 TO 75 STEP 14:

IF CX » G THEN HPLOT X 4,Y 3

: HPLOT X 6,Y 3: HPLOT X 2,

Y 4 TO X 2,Y 8: HPLOT X 4

,Y + 9: HPLOT X 6,Y 9: RETURN

8730 NEXT G
8740 FOR G « 34 TO 76 STEP 14:

IF CX » G THEN HPLOT X 2,Y + 3

TOX 2,Y 9: HPLOT X 4,Y
3: HPLOT X+6,Yt4T0X*6,Y*
8: HPLOT X 4,Y 9: RETURN

8750 NEXT G

8760 HPLOT X 4,Y 3: HPLOT X
6,Y 3: HPLOT X 2,Y 3 TO

X 2,Y + 9: HPLOT X 6,Y 3 TO
X 6,Y 6: HPLOT X 4,Y 6:

HPLOT X 6,Y 8 TO X 6,Y 9:

RETURN
8800 IF CX « THEN 1395
8810 IF CNP - 5 THEN 1395
8820 Z « CX: GOSUB 1900
8825 IF CNP = THEN 8895

8830 IF NCT = CNP THEN 1395
8845 Z - PX(1): GOSUB 1900

8850 FOR F » 18 TO 1 STEP - 1

8860 IF AX(1,F) = 99 THEN 8890
8870 IF AX<1,F) < D OR AX<1,F)

> H THEN 8890
8B80 GOTO 9020
8890 NEXT F

8893 L =

8900 FOR F » 18 TO 1 STEP - 1

8910 IF AX<1,F) > AND AX(1,F)
< 22 THEN L AX<1,F>: GOTO 8940

8920 NEXT F

8930 GOTO 1393

B940 IF CX > 21 THEN 9020
8950 Z -

8960 FOR F « 1 TO CRT
8970 IF PX<F) > 21 THEN 8990
8980 IF Z < PX<F) THEN Z - PX<F

)

8990 NEXT F

8995 IF Z - AND CX < 22 THEN
GOTO 1395
9000 IF L > Z AND CX < Z THEN 9

020
9010 GOTO 1395
9020 FLASH : PRINT : PRINT ML

NE FAUT PAS TRICHER !!!*

9025 NORMAL : PRINT "RECOMMENCE
2"

9030 FOR F » 1 TO 2000: NEXT F

9040 HOME : HTAB 1: VTAB 21: 60
TO 1370

WARS-STAR
Vous et.es un pilote rebelle determine a la destruction de
"I'etoile noire" : toute ressemblance avec un film existant

ou ayant existe, est fortuite et independante de la volonte

de I'auteur...

Remi LAUGER

Mode demploi :

# N
t

Vous

DECOLLAGE (PO) : en appuyant alternativement sur "X" et "Y", tentez
d'atteindre " :" avant que N = 10.

I..** I N

COULOIR SPATIO-TEMPOREL (P1) : evitez den sorlir par appui sur "("

et ")", pour vous rendre a proximite de la "Dark-zone"

«- TT

Votre tir Mine Chasseur

DARK-ZONE (P2)
: vous devez detruire les chasseurs imperiaux " * " par

appui sur "•" et eviter les mines volantes "signe PI" par '<".

(• • •) • <*>

Vue du cockpit Vue laterals

BLACK-STAR (P3) : dans le couloir de I'etoile noire, vous devez rejoindre
I'entree du couloir d'aeration '<*>" en evitant les chasseurs ennenrtis "W"
et le tir des batteries laser "-".

< <*> > 1

T
Cible

Viseur

BLACK-STAR, suite et fin (P4) : arrive enfin a lembouchure du couloir
d'aeration, vous devez viser "<*>" en utilisant "(" et ")", de maniere a
obtemr "^*>/", puis tirer par "F".

En P9 : calcul du score.

/7V **£ FA&

LISTING 1

VftR: 26 FR6: 1688

P6: 28? STEPS

1 MIT 15:VflC :Y=

18;PRT "VERCELft

USER PRESEHTE",
"» HfiRS-STfiR *"

2 I=3:PPT "PURE ft

DEC0LLERV60!

":HHIT 8

3 Z$=KEV:IF Z*="X

";eSB 7:N=H+i:6

QT0 5

4 X=X-l:6SB 7:60T

03
5 7*=KEY:IF Z$="Y

";6SB 7:6CT0 3

6 X=X-l:6SB 7:60T

05
7 X=X+.9:IF Um

=e

8 IF NM8;PRT "PA

HNE SECHE<":EHD

9 IF Xil8;HRIT 15

:PRT "OK", "FUEL

";18-N:PRT "COU

LOIR SPATIAL":

G

0T0I1

18 PRT CSR IHT X;"

l";CSR ie;":
r
;C

SR 17!N:RET

LISTING 2

LIST tl

1 prt csr i;"i";c

SR 5!"I*i

2 fi=IHT (RANt*4-2

FX 702 P
^=(AiBl fuPi^B9jJ

UF flBS fi=2 THE

H2
3HHEY:IF W="(
";I=I-1

4 IF l»=»)"5 1=1+1

5 E=E+1 : 6SB 9:PRT

CSR 9;E;

i I=I+fi:PRT CSR I

tiff 7*

7 IF 1*1! IF 1*5 T

HEN 1

8 60T0 19

9 IF E>15;MAIT 18

:PRT "OKVSPAC
E-TRIP":HAIT 8:

GOTO 12

18 IF EilliRET

11 HAIT 11-EiRET

LISTING 3

P2: 414 STEPS.

1 PRT "t":A=RANl:

GSB 36:T=T+l:lF

A£.3;l=18-INT

(T'3:S0TO 4

2 IF Ai.7;J=18-IN

T <T/3i6SB 12:6

0T0 3

3 GOTO 1

4 I=I-l:PRT T;C
SR I'"*"

5 H$=KEY:IF H$="t

";G0T0 58

6 IF U1I60TQ 86

7 60T0 4

8 J=J-l: IF Jt8;60

TO 88

9 PRT "i"!CSR J!"

16 H$=KEY:IF H$='
? *

";60TO 68

1! GOTO 8

12 IF Ji4!RET

13 J--4:RET

28 IF Ii4:RET

21 I=4:RET

38 IF T>24!HAIT 13

:PRT "VOUS PEHE

TREZ DANSVDAR
K-ZOHE^tSOTO 13

31 RET

58 IF I--15PRT "I":

60TO 1

51 IF K2JIF D8;P
PT CSR I;V:60
TO i

52 60T0 88

68 IF JMSFOR K»l

TO J: PRT 1"5CS
R Ki"-";CSR J!"

*':NEXT K

61 PRT CSR J!"+",C

SR J!".":60T0 1

62 IF hi THEN 38

88 PRT "BOUH !":P=

P+l

81 IF Pi2;G0T0 «9

82 GOTO 1

LISTING 4

;« 297 STEPS

1 PRT "BLACK-STAR

!":I=2:Y=18:HA

IT 8

2 PRT "(";CSR 4!"

)*;csr i?"r;cs

R Y;"|";CSR 17;

3 R=RfiH#:Y=Y+l:GS

B38:IF A<.3;Q=

l:60TO 7

4 IF ft). 7:0=3:601

07
5 IF fiU;Q=2:60T

08
6 60TO 3

7PRTCSRG;"=':S
0T0 9

8 PRT CSR Q:"H"

9 FOR B=l TO 5:HJ

=key:ifh$="";n

EXTB
28 IF «="("5!=I-1

21 IF «$=")"! 1=1+1

22 IF I>8;IF K45I
F 1*8! GOTO 2

23 GOTO 19

38 IF Yil3;RET

31 HAIT 15:PRT "L.

ETOILE NOIRE ES

TVfi VOTRE m
CIE":60T0 14

LISTING 5

P4: 434 STEPS

1 I=18:D=19:PRT
"

VISEZ B!EN":«A1

T 8U="FftLLfiir

2 I=I+B:6SB 15:P$

=«CY:IF ftt=">";

D--D-1

3 IF ft$="(";C=C+l

4 IF D-IM:IF I-C

M:B=0:G0T0 2

5 ;
c d-i=i;if :-c

>l:8=-ABS 0:60T

02
6 IF I-C=l;IF D-I

)l;B=flES 0:G0T0

2

7 IF' I-C=l:IF D-!

=15658 15i60T0

5

8 SOTO 19

9 FOR K=l TO 9:F$

=KEr:lF F»="»5H

EXT K

11 IF S=l;IF F$=""

;HfiIT 15:PRT f,

" DE6fl6ER:t":60

TO 28

12 IFS=l;IFF*="t
"56070 18

13 IF F$="F":S=l:F

t="":60T0 9

14 HAIT 15:PRT $5"

TIRER:F":S0T0

28

15 PRT CSR I-l;"<*

";CSR C5"i"iCS

R P;"i"

17 0=INT (RftHI*3-l

:RET

18 HflIT 15JPRT "BO

IT
19 PRT "BLACK-STSR

DETRU!TEV":6

0T0 19

28 PRT "DAMAGE !"

/SCORE: 156": EH

D

USTING 6

P9: 52 STEPS

1 HAIT 15:PR7 "80

WIVDERD !"."S

C0RE:"!T+L+E+88

-18*H+2*Y:EH0

22



DIABLOTIN
Devore par une faim atroce, un diablotin friand d'hosties,
decide d'aller querir ces friandises dans quelques Lieux
Saints. Vade retro Satanas !...

Stephane CAYLA

rvj/i/V&eft.- i

A.o JGCOORS •

Wosries!

MSJf

SUITE DU
N°124

' V ?

3780
3790
3800
3810
3320
3830
3840
3850
3860
3870
3880
3890
3900
3910
3920
3930
3940
3950
3960
3970
3980
3990
4000
4010
4020
403?
4040
4050
4060
4070
4080
4090
4100
4110
4120
4130
4140
4150
4160
T05 F

* = L* +

NEXT
- NEXT

4170
4180
4190
4200
4210
4220
4230
4240
4250
4260
4270
4280

I'mTh

DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
REM *

REM «

REM #

REM #

RESTO
0RI=1
CHRIC
SPRIT

E S . E 4

IE. A8
3E . 08
93.00
10. CD
0A, IE
00, 3E
CD, 93
06, IE
00, 3E
CD. 93
IE .00
C9, 3E

93
IE, 00
1E.FF
93.00
E3,E4
BE, 20
IE, 00
C9,47
C9,3E
CD, 93
1 E , 1

9

3E . 0D
9 3.00
00, CD
14 .CD
3E.C3
IE, C8
93.00
E3.E4
BE 20
IE. 00
C9
f *»*»
DESS

LU
lt»M
RE 41
T032:
VALC "

Et< J;

,C9,3E.07
, CD, 93. 08
.IE, 10, CD
.3E,09,1E
,93.00,3E
,10, CD, 93
,08. 1E,FF
,00,C9,3E
,05. CD, 93
.0C1E.03
,00. 3E.0D
, CD, 93. 08
,0C,1E,0F
,00,3E,0D
.CD, 93, 00
, 3E.80.CD
,3E,96.CD
,1D,3E,14
,F0. 3E.00
.CD, 93, 00
,00,10,FD
,0C,1E,3F
,00, 3E, 06
, CD, 93, 00
, IE, 00. CD
.IE, 32, 3E
,93,00,3E
, E3.E4 1C

, BB,20,F0
,3E,00,CD
,3E,14,CD
,1D. 3E.32
. F0 . 3E, 00
, CD . 93.00

••*•••••«
INS DES «

TINS #

#*«#*«*•*
80 FORJ«0
READ DLL
&H"+D*) >

:

»L*:L*=""

RETURN
DATA 08, 08, C3, 27, IF
DATA 3F, 77, 63, F6, FE
DATA 7D, 7F, lB,eC,06
DATA 03. 00,00,86 . C8
DATA F0, F8, DC8C, DE
DATA FE,7C,FC,B0,60
DATA C0,80
REM
DATA 03,0F,9F, IF, 3E
DATA 6F,DB,9C, DB,6F
DATA 3E, 1F,0F,0F, 03

4290 DATA 00 04 , C4 , E 8 , 70
4300 DATA 30, 70,FC,FC,FC
4310 DATA 78, 30, 70.E8.C4
4320 DATA 04,00
4330 REM
4340 DATA 01 , 03 , 06 , 0D , 3F
4350 DATA 3E.7F, 7B,31,3B
4360 DATA IF , BF , 13 , 61 , 00
4370 DATA 00,C0.60,30,D8
4380 DATA FE,BE,7F,6F, C6
4390 DATA EE,FC,F8,E4,C3
4400 DATA 00,00
4410 REM
4420 DATA 00, 20, 23, 17, 0E
4430 DATA 0C,1E,3F,3F,3F
4440 DATA 1 E , 0C, 0E , 1 7 , 23
4450 DATA 20 , 00 . C0 , F0 , F0
4460 DATA F8 , 7C , F6 , DB , 39
4470 DATA DB , F6 , 7C , F8 , F0
4480 DATA F0,C0
4490 REM
4500 DATA 00,00,00,01,03
4510 DATA 0F,1F, 1F,1F,0F
4520 DATA 0F , 07 , 03 , 00 , 00
4530 DATA 00,00,00,00,80
4540 DATA C0 , F0 , F0 , F8 , F8
4550 DATA F8, F0,C0, 80,00
4560 DATA 00,00
4570 REM
4500 DATA 07,0F,0F,0|,0A

4590 DATA 7B , 40 , 7| , SB , I

4600 DATA 0B , 08 , 0B . 0B , 0B
4610 DATA 0E, 00, 80, 90, 7e
4620 DATA F0 , F8 , 30 , E0 , 80
4630 DATA 00,80,80,80,00
4640 DATA 01,00
4650 REM
4(60 REfl ••••••••••••••
4670 REM
4680 REM
4690 REM •••••••••••II
4700 CA.l
4710 F0«J"»T011:FO*:»«T0T.-«»yPEEK<<J*
17)81*1 >

:

VPOKE<J*90)*8*I, A: NEXT. NEXT
4720 FORI"0TO7:VPOKE12088*I,ONEXT
4730 RETURN
4740 REM ••••••••••••••••
4750 REM • PRESENTATION I

4760 REM •••••••••••••••
4770 COLOR1,1,1:8CREEN2:OPEN"0RP: "A 81
4780 LINE(0,35)-C255,155),13,BF
4790 LINEC0,40)-C255,150),11,8F
4800 COLOR 14
4810 PRE8ET(45,10) PRINT01, "LES PRODU
CTIONS S . A . M "

4820 PRESET (90, 20) PRINTil', 'PRESENTEN
T"
4830 FORT>1TO1000NEXT
4040 COLOR0
4850 PRESET(9,45>:LINE-STEP(20,0):LIN
E-STEP(10,10)LINE-STEP<0,80)LINE-ST
EP< -10, 10) LINE -STEP < -28, 0> LINE -STEP
C0, -5) LINE-STEPC 5,0) : LINE -STEP C0, -90
> LINE-STEPC -5,0)

:

LINE-8TEPC0, -5)
4060 PRESET STEP C 10, 10) LINE-STEPC5,0)
LINE-STEPC10,10>LINE-STEPC0,60)LIN

E-STEPC-10,10> LINE-STEPC -5,0) : LINE-S

• CHANSEMENT •

• CARACTERE8 •

TEP<
4070
0) L

E-ST
(0,5
) :LI
E-ST
4000
LINE
-STE
P<-1
,0)
)

4890
LINE
TEP(
<5
4900
0) L

INE-
TEPC
0,10
) LI
E-ST
4910
LIN

STEP
0, -3

4920
LINE
TEP(
,
-30

4930
> LI
-STE
0, 10
) LI
4940
LIN

STEP
(-5,
-5)

4950
LINE
-STE
4960
> LI
E-ST
p<e,
LIN

E-8T
4978
:LIN
STEP
4900
LIN

STEP
,5);
LINE
STEP
4990
LIN

NE-8
EPC-
PC0,
100)
5000

0, -80>
PRESETSTEP(25,-10>LINE-STEP(15,

I NE-STEPC0,5)LINE -STEPC-5. 0)LIN
EP(0,90) LI NE-STEP(5,0> LINE -STEP
):LINE-STEPC-15,0)LINE-$TEPC0,-5
NE-STEP<5,0)LINE-STEP<0,-90)LIN
EP( -5,0) LINE-STEPC0, -5)
PRESETSTEP<30,0)LINE-STEP<5,0)
STEP(10,10> LINE-STEPC0,90) LINE
PC-5,0)LINE-STEPC0,-45)LINE-STE
5,0)LINE-6TEPC0,45) LINE-STEPC -5
LINE-STEP<0,-90) LINE-STEP<10,-10

PRESETS
-STEP(5,
-15,0) L

5)
PRESETS
INE-STEP
STEPC-5,
5,5) UN
) LINE-S
NE-STEPt
EP<-5,0)
PRESETS

E-STEPC5
(-5,5) L

0)
PRESETS
-STEP(5,
-5,5) LI
)

PRESETS
NE-STEPC
P<0, -5)

) LINE-S
NE-STEPC
PRESETS
E-STEPC5
C -5, 5) L

-5) LINE

TEP<0,10)
5) LINE-S
INE-STEPC

TEPC20, -1

(10, 10) L

5) LINE-S
E-STEPC0,
TEP<-15,0
5,0) LINE
LINE-STE

TEP<10, 10
,5) LINE-
INE-STEPC

TEP(0,50)
5) LINE-S
NE-STEPC -

TEPC25.-6
0,95) LIN
LINE-STEP
TEPC -20,0
5,0) LINE
TEPC25,0)
,5) LINE-
INE-STEPC
-STEPC0, -

LINE-STEPC5.0)
TEPC0, 35) LINE-S
0,-35) LINE-STEP

0) LINE-STEPC15,
INE-STEPC0,30) L

TEPC0, 10) LINE-S
30) LINE-STEPC-1
) LINE-STEPC0, -5

-STEPCO, -90) LIN
PC0, -5)

> LINE-STEP.C5,0)
STEPC0,20) LINE-
'S^) LINE-STEPC

LINE-STEPC5,0)
TEPC0,20) LINE-S
5,0) LINE-STEPC0

0) LINE-STEPC5.0
E-STEPC5.0) LINE
C5,0) LINE-STEPC
) LINE-STEPC0. -5

-STEPC0, -95)
LINE-STEPC10,0>

STEPC0.90) LINE-
-10,0) :LINE-STEP
90) LINE-STEPC5,

PRE8E
STEPC

P<0, -9

PRESE
NE-8TE
EPC0, -

90) LI

E-8TEP
EPC5.0
LINE-

E-8TEP
(I, -10
PRESE
E-8TEP
(0, 90)
LINE-S
-STEPC
C-5,0)
PRE8E

E-8TEP
TEPC5,
10,0) :

95) LI

TEPC0.5) LINE-8TEPC10,0) :

90) LINE-STEPC-10,0) LINE

TEPC20, -5) LINE-8TEPC25,
0,10) :LtNE-STEPC-5,0) LIN
LINE-8TEPC-5,0> HNE-8TE
8TEPC5,0) LINE-STEPC8,5)

15,0) :LINE-STEP(0, -5) LIN

EPC0. -90) :LINE-8TEPC-5,0>
,5) LINE-STEPC-5,0) :LINE-

TEPC30.0) LINE-8TEPC1
,5) LINE-STEPC -5,0) L

INE-8TEPC5,0) L1NE-ST
P<-1J,0) LINE-8TEPC0,
0) LINE -STEPC , -90) L

INE-8TEPC0, -5)
TEPC20.0) LINE-STEPC1
0,95) LINE-8TEPC0, -95
LINE-8TEPC0,100) LIN

NE-8TEPC-10, -95) LINE
-STEPC-5, 8) LINE-STEP

5,0)
INE-
EPC0
-5):

INE-

0,0)
)LI
E-ST
-STE
C0, -

3OSUB4120

5010 OOSUB1420
5020 SCR-EEN1
5030 0OTO6030' MENU
5041 9OTO130
5050 REM ••••••••••••••••••
5060 REM I DESSIN TERRAIN I

5070 REM •••••••••••••••i
5080 LOCATE0.2 JH-6M10 J1"8H62

:

LH«12 :

LW19CM.6MlACB«kHBB8H«125SV«163I
H-l IB»157
5090 PRINTMhhhhhhhhhhhhhhhhhhhhhhhhh
hhhhj",
5100 PRINT**
... .0",
5110 PR I NT" 9. o e 0...
..0.9",
5120 PRINT"9.khhhd.9.»hhhhbhhhhd.9.«h
hhl.i",
5130 PRINT-* « «...
....f,
5140 PRINT"khhhj.c.9.e 0.9.0.
Ihhhl" ,

5150 PRINT" «. 9.9.9. lhj. 1 hj . «.«.«.
«
5160 PRINT"ihj 9.9.9.9.9 9.9 9.9.9.9.
9 ihj",
5170 PRINT'9.9 9.b.b.b.9 9.9 9 . b . b . b

.

9 9-9",
5188 PRINT "9. khl khl. khl
khl. 9",

5198 PR I NT "9 »hhhd »hhhd.
... .9",
5288 PR I NT "9. I hj lhj.lhj
ihj. 9-

,

5210 PRINT"*. 9 9.0. CO. 9 9.9 9-0. C.C.
9 9 9 "

,

5220 PRINT"khl 9.9.9.9.9 9.9 9-9.9-9.
9 khl",
5230 PRINT" 9.9.9.9- Khl. khl. 9. 9. 9.

9 ";

5240 PRINT" ihhhl. b.9-b b.9.b.
khhhj "

,

5250 PRINT"* 9 9- - -

.... 9"
,

5260 PRINT"9. lhhhd.9.*hhhhohhhhd.9.»h
hhj .

9"

,

5270 PRINT " 9.

b

b b b...
. . b . 9 "

,

5280 PRINT"9
. . . .9"

i

52 90 PRINT"khhhhhhhhhhhhhhhhhhhhhhhhh
hhhhl "

,

5300 RETURN
5310 REM ••••••••••••
5320 LOCATE0.2: JH»»H10: JB«6H70 : LH*124
:LVxl9:CH*6HlA:CB»6HA4 8H>29 SV-163 I

H«l: 11-137
5330 PRINT" lhhhhhhhhhhhhhhhhhhhhhhh
hhj ",

5340 PRINT"
• .0 "

i

5350 PRINT"ihl.«hd.e.e 0.0. *h
d. khj";
5360 PRINT", 9.«...lbJ...9-9...
....9";

Suite page 24
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2520 nbCi, J)=INTC w/C vt/a)

)

2530 IF nbCi,J)=0 THEN m*Ci,j)="vi
de"
2540 CALL SE!E18
2550 CLSH4:L0CATE 04 , 1 , 2 : PRINTIU ,

"

force" ; force
2560 GOTO 2730
2570 'fin»**»*«*«»«»*«»**»»»*#««*
2580 LOCATE 03 ,5 , 5: PRINTU3, "VOUS E

TES MORT"
2530 LOCATE 114 , 1 , 2 : FRINT04 ,

" II. OOU
S RESTE :";FORCE;" FORCE"
2E00 DATA 159 , 100 , 130 , EO , 159 , 50 ; 14

2,70,190,30; 142,50, 127,20,0, 1 , 127,
20,0 ,1 ,127,20,0, 1 ,127,20,0,1 , 127,2
0,0, 1 , 127,20, 142,25, 127,25,1 19,50,
159,50,233,100
2610 RESTORE 2600
2620 FOR t=1 TO 22
2630 READ 5 , tps
2640 SOUND 1,s,tps
2650 NEXT t

2660 CALL tBEM 8 : CLSB4 :LOCATE H4 , 1

,

2:FRINT1»4,"LA SOLUTION: "A; " ";Z

2670 CALL 1BE:18
2680 MODE 1

2690 CLS:LOCATE 10,10:FRINT "yoULE
Z-V0US REJ0UER ?"

2700 R*=INKEY*
2710 IF R9="" THEN 2700
2720 IF R*="0" OR R«="o" THEN 10 E

LSE END
2730 CLS B4
2740 L0CATEH4 ,1 ,2:PRINT «4,"fc.i

; force
2750 CALL XBB18
2760 CLStt4:L0CATEtJ4, 1 , 2: PRINTIU, "n

b de coups joues " ; coup
2770 CALL SEE: 18

2780 LOCATE 02 , 6 , 3 : PRINT
2790 LOCATE U2,6,4:PRINT
2800 LOCATE 02,6,5:PRINT
2810 LOCATE 02 , 6 ,

6

:PRINT
2820 LOCATE 82 ,6 , 7: PRINT
2830 LOCATE tt2 , 6 , 8 : PRINT
2840 CLSH4
2850 CLS01
2860 IF r«="h" OR r«="H"
2870 IF r»="b" OR r«="6"

n2,r.ishi
tt2 , uaoa
02 , sumoa
02, is lev
02, hash

i

02 ,pisto

THEN h=1
THEN h=2

THEN h=3
THEN h=4

040
080
110
140

2880 IF r»«"d" OR r*="D"
2830 IF r*»"g" OR r»="G"
2300 hh=0:hb=0:hg=0:hd=0
2310 GOSUB 3360
2320 IF h=1 THEN GOSUD 4

2330 IF h=2 THEN GOSUB 4
2340 IF h=3 THEN GOSUB 4

2350 IF h=4 THEN GOSUB 4

2360 za=INTCRNDC1 >«4)+1
2370 IF za=1 THEN 2360
2380 F0R,po=1 TO za
2330 zb=INTCRNDC1 >«4>t1
3000 IF zb=2 THEN GOSUB 4040
3010 IF zb=3 THEN GOSUB 4110
3020 IF zb=4 THEN GOSUB 4140
3030 IF zb-1 THEN GOSUB 4080
3040 NEXT po
3050 LOCATE 04 , 1 , 2 : INFUT04 , "H B D
G";r«
3060 SOUND 1 ,200,5:S0UND 1,100,10
3070 IF Cr»-"H" OR r*="h") AND hh-
1 THEN J-J-1:L0CATE 03 , i»2 , J»2 : PRI
NTO3,aa«:G0TO 3120
3080 IF <r»-"B" OR r»="b" ) AND hb"
1 THEN J«J+1:L0CATE 03 , i«2, J :PRINT
03,aa«:G0T0 3120

3030 IF hd=1 ANO Cr*="D" OR R«="d"
) THEN i = i + 1:L0CATE 03 , C i - 1 ) «2 , Jf

1

:PRINT 03,aa*:GOTO 3120
3100 IF hg=1 AND (r«="G" OR r»="g"
) THEN i = i-1:L0CATE 03 , C

i

* 1 ) »2 ,
j«

1

:PRINT 03,aa«:GOTO 3120
3110 GOTO 3050
3120 IF j=18 THEN J=1
3130 IF i=0 THEN i=11
3140 IF J=0 THEN J=17
3150 IF i=12 THEN i=1
3160 CLS01:CLS04
3170 GOTO 830

3180 ' »««»«««»*««««»de55in5«»«»»««
*#
3130 'fiole««»»«««*««««»«»»«««««»»
»»
3200 DATA 142,0,0,0,0,0,0,0,0,143,
0,0,0,2,3,3,3,67,144,0,0,0,0,0,128
, 192,134
3210 DATA 145,0,0,0,0,0,0,0,0,146,
0,0, 0,0, 0,0, 0,0, 147, 35, 13, 11, 11, 11

,11,11,11 ,148,196,200,208,208,208,
208, 208,208
3220 DATA 143,0,0,0,0,0,0,0,0,150,
0,0, 0,0, 0,0, 3, 14, 151, 11, 11, 11, 11, 5
8,227,131,2,152, 208 , 208 , 208 , 208 , 32
,133, 133,6*
3230 DATA 153,0,0,0,0,0,0,132,112,
1 54 , 8 , 24 , 1 6 , 48 , 32 , 96 , 64 , 1 32 , 1 55 , 2 ,

3,2,2,2,3,3,3,156,64,132,132,64,13
2,132,132,132
3240 DATA 157,16,24,8,12,4,6,2,3,1
58 , 1 32 , 64 , 36 , 32 , 48 , 1 6 , 24 , 8 , 1 53 , 3 ,

3

,3,3,3,3,3,3,160,132,132,132,132,1
92. 132. 192.192.161 .3.2.6.4.12.8.24
,16
3250 DATA 162,14,3,0,0,0,0,0,0,163
, 1 , 128,208,63,0,0,0,0, 164, 192,193,
71 ,252,0,0,0,0, 165,112,192,0,0,0,0
,0,0
3260 '5erpent«»»«»»«»*»»«»«»««»»»»
««
3270 DATA 142,0,0,0,0,0,0,0,0,143,
0,0, 0,0, 0,0, 0,0, 144, 0,0, 0,0, 0,0,0,
248, 145, 0,0, 0,0, 0,0, 0,0, 146, 0,0,0,
0,0,0,0,0,147,1 ,35,31 ,35,0,0,1 ,1 ,1

48,252, 142,254,252,240,240,224,224
3280 DATA 143,0,0,0,0,0,0,0,0,150,
0,0, 0,0, 0,0, 0,0, 151, 3, 3, 1,1, 0,0,1,
1 ,152,132,132,224,224,240,240,224,
224,153,0,0,0,0,0,0,0,0,154,0,0,0,
0,7,7,15,15
3230 DATA 155,3,3,3,3,255,255,255,
255. 156.132. 132.132. 132.255.255.25
5,255,157,0,0,0,0,224,224,240,240,
158,63,63,127,127,127,127,127,127,
153, 255 , 255 , 255 , 255 , 255 , 255 ,255,25
5,160, 255 , 255 , 255 , 255 , 255 , 255 , 255

,

255
3300 DATA 161,252,252,254,254,254,
254,254,254,162,127,127,127,127,31
,31,7,7,163,255,255,255,255,255,25

5,255,255,164,255,255,255,255,255,
255. 255. 255. 165. 254. 254. 254. 254. 24
8,248,224,224
3310 ' rantomesitif)tKif«««KKifx#i»K««««

3320 DATA 142,0,0,16,0,0,0,0,64,14
3, 0,0, 0,0, 64, 0,0, 0,1 44, 0,0,1, 64,0,
0,0,0,145,0,0,224,11 ,,48,56,56,48
3330 DATA 146,0,0,0,0,7,15,31,63,1
47,0,0,0,0,255,255,255,255, 148,8,

1

,0,0,128, 132,224,240,143,112,224,0
,0,0,0,0,0
3340 DATA 150, 1 27 , 255 , 255., 254 , 254 ,

255,255,255,151 ,255,255,255,121 ,12

1 , 255 , 255 , 255 ,152, 248 , 252 , 252 , 252

,

252,252,252,252
3350 DATA 153,0,0,0,0,0,0,0,0,154,
255 , 255 , 255 , 255 , 255 , 255 , 255 , 255 ,15

5, 255, 255, 255 ,255, 255, 255, 255, 255,
1 56 . 252 . 252 . 252 . 252 . 252 . 252 . 252 . 25
z
33£0 DATA 157,0,0,0,0,0,0,0,0,158,
255 , 255 > 255 , 255 , 255 , 255 , 255 , 255 , 1

5

3, 255, 255 ,255 , 255, 255 , 255

,

25j/2jj;
1 60 , 252 , 252 , 252 , 252 , 252 , 252 , 252 , 25
2
3370 DATA 161,0,0,0,0,4,14,31,14,1
62 , 255 , 255 , 255 , 255 , 255 , 255 , 57 , 16, 1

t~ *^ occ *\ er «r ncc ice ^ct ice *^nc HOO

,164, 252 , 252 , 252 , 253 , 255 , 254 ,112,3
2,165,42,36,132, 128,0,0,0,0
3380 ' gor i I I e*«***««»**»«#»«**»*«*
*•
3330 DATA 142,0,0,0,0,0,0,0,0,143,
0,0,0,0,0,0,63,127,144,0,0,0,0,0,0
, 252 , 254 ,1 45, 0,0, 0,0, 0,0, 0,0, 146,0
,1,1,1,1,1,1,1
3400 DATA 147,255,231,231,255,255,
132,132,215,148,255,231 ,231 ,255,25
5,3,3,235,143,0,128,128,128,128,12
8,128, 128, 150,1 ,1 ,1 ,7,31 , 127,255,2
55,151 , 132,132,255,255,255,255,255
, 255
3410 DATA 152,3,3,255,255,255,255,
252 , 255
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EXL CAR ~CL

Essayez de franchir cinq tableaux au volant d'un tel bolide... iX&̂
^3Votre habilete est sans faille et vos nerfs a toute epreuve ? ^y ""•'•^y ^"7

Jean-Francois SORTINO ^^_,

EXELVISION EXL 100
/?esr pas gum^'.S'm u$^

SUITE DU
N°124

194 NEXT 1

135 FOR 1=5 TO 18
196 LOCATE (5,I> "PRINT "

197 LOCATE ( 1 7 , I ) : PRI NT "

198 TEC5,I>=3
139 TEC 17, I) =4
200 NEXT I

201 FOR 1=7 TO 16
202 LOCATE (7,I):PRINT "

203 LOCATE (15,I):PRINT "

204 TEC 7, 1) =5
205 TE<15,I>=6
206 NEXT I

207 FOR 1=6 TO 16
208 LOCATE <I,3):PRINT "

209 LOCATE ( I , 20 ) : PR INT "

210 TEC I, 3) =7
211 TE(I,20)=8
212 NEXT I

213 FOR 1=11 TO 12
214 LOCATE < 1 , I ) : PRINT '

215 LOCATE < 1 2 , I ) : FR I NT '

216 TEC10,I>=3
217 TEC 12, 1) ==10

218 NEXT I

219 GOTO 292
220 ! »**»«*»»«»»»»»»»»»
221 ' »«* ECRAN No 4 •«*
222 ! **»*«»«*#«*»»«»**«
223 CALL COLOR ( "Obb"

>

224 FOR 1=3 TO 13
225 LOCATE CI,3):PRINT "

226 LOCATE < I , 20 ) : PRINT '

227 TECI,3>=1
220 TEC I, 20) =2
223 NEXT I

230 FOR 1=7 TO 16
231 LOCATE C3,I):PRINT "

232 LOCATE (13,I):PRINT '

233 TEC 3, I) =3

234 TEC 13, I) =4

235 NEXT I

236 FOR 1=5 TO 18

237 LOCATE C5, I) -PRINT "

238 LOCATE <

1

7, I ) : PRINT "

239 TECS, I) =5
240 TEC 17 , I>=6
241 NEXT I

242 FOR 1=7 TO 15
243 LOCATE (I,E):PRINT "

244 LOCATE C I , 1 7 > : PRINT "

245 TECI,E)=7
246 TE<I,17>=8
247 NEXT I

248 FOR 1=7 TO 11
249 LOCATE CI,10):FRINT "

250 TECI,10)=3
251 NEXT I

252 FOR 1=11 TO 15

253 LOCATE C I , 13 > : PRINT "

254 TECI,13>=10
255 NEXT I

256 GOTO 292
257 ! *»#««#«»«*»»»««»»»
258 ! ««« ECRAN No 5 ««•
259 ! ««««*«**•••*••*«••
260 CALL COLORC "Obb")
261 FOR 1=3 TO 13

262 LOCATE (I,3):PRINT "

263 LOCATE CI,6):PRINT "

264 LOCATE CI,17):PRINT '

265 LOCATE CI,20):PRINT '

266 TECI,3>=1
267 TECI,6)=2
268 TECI,17>=3
269 TEC I, 20) =4

270 NEXT I

271 FOR 1=8 TO 15
272 LOCATE (3, I

>

-PRINT "

273 LOCATE (13, I) -PRINT
274 TEC3,I>=5
275 TEC13,I>=6
276 NEXT I

277 FOR 1=7 TO 15
278 LOCATE (I,3):PRINT "

279 LOCATE CI,14):PRINT

280 TECI,9)=7
281 TE(I,14)=8
282 NEXT I

283 FOR 1=10 TO 13
284 LOCATE <5,I>:FRINT " "

285 LOCATE (17,I):PRINT " "•

286 TEC5,I>=9
287 TEC17,I>=10
288 NEXT I

283 < *«««««««**«***«»*
290 ' •»« PREP. JEU «»«
291 I *•**««»***«•«»«*«
292 CALL INIT2
233 CALL COLORC "1R6"

>

:LOCATE

(X , Y)

:

PRINT CHR*C1

)

234 0=0:P=1:N=2
235 ! •*••*««««****••*•
296 i ••• TEST MAN. *«*
237 ' »•*••*«•«*»*•«*••
298 CALL KEY1CA,B>
299 IF A = 128 THEN 0=- - 1 : P = : N= 1

300 IF A=123 THEN 0=0:P=1:N=2
301 IF A=130 THEN 0=1:P==0:N=3
302 IF A=131 THEN 0=0 :P= - 1 :N=4
303 ! *»***»•**»«***•«*
304 i *•« OEPL. JO. »«*
305 ' «»<t«i(x«ff«)(»«N«««it

306 CALL COLORC " 1RE:" >

307 LOCATE CX,Y):PRINT " "

308 X-X*0:Y=Y*P
309 IF TECX, Y> C >0 AND

TECX,Y><11 THEN GOSUB 316
310 IF TECX,Y>=11 THEN SC=SC*10

:TECX,Y)=0:CR0IX=CR0IX-1
311 IF CROIX=0 THEN EC=EC*1

:X=2:Y«=2:CR0IX =263:G0T0 87
312 LOCATE CX,Y):PRINT CHR»CN)
313 FOR A=0 TO POZ:NEXT A
314 GOTO 238
315 ! •*«««*»«****««««*
316 ' turn S-P » FIN »**
317 ! *«•«*«««**»«**«•«
318 CALL COLORCOGB" )

313 LOCATE C13,23>
:PRINT "C'EST FINI I"

[L tiB FA«Z.C .

320 LOCATF. (14,23)
:PRINT "SCORE :";SC

321 LOCATE C15,23>
:PRINT "ECRAN :";EC

322 LOCATE (16,23)
:PRINT "UNE AUTRE PARTIE ?"

323 LOCATE C 1 7, 23") :PRINT "1=0UI ET 2=N0N"
324 A»=KEY*
325 IF A*="1"THEN GOTO 72
326 IF A*O"1"AN0 A»<>"2"THEN 324
327 CLS "REB":END
328 ! «««•««*««««»»*«««*
323 ! »«« SP -> CALL «»«
330 ! «•»«*««««««••««»««
331 SUE: INIT
332 CALL P0KEC50688, 165,8,6, 10)
333 CALL P0KEC49156,198)
334 CALL P0KEC5O850,162,5,45,162,136,45, 10)
335 CALL EXECC50850)
336 SUBEND
337 SUB INIT2
338 CALL COLORC "ORHL")
339 LOCATE C1,24):PRINT "EEXXEELL "CCAARR"
340 LOCATE C2,24):PRINT "EEXXEELL " CCAARR"
341 CALL COLORC "OWW")
342 LOCATE C3,23):PRINT RPT»C" ",18>
343 CALL COLORC "OYB")
344 LOCATE C5,23):PRINT "VOS SCORES SERONT"
345 LOCATE C7,23):PRINT "AFFICHES EN FIN DE"
346 LOCATE C3,23):PRINT "PARTIE."
347 LOCATE C 1 1 , 23) :PRINT "BONNE CHANCE I

"

348 CALL COLORC "OWW")
349 LOCATE C 12, 23 >: PRINT RPT»(" ",18)
350 LOCATE C 18, 23) :PRINT RPT«C" ",18)
351 CALL COLORC "ObB")
352 LOCATE C 19 , 23) :PRINT "_CC> N0VEM6RE 85 "

353 LOCATE C 20, 23) :PRINT "- "•
354 LOCATE C 21 , 23) :PRINT "SORTINO JF_EXL 100"
355 SUBEND
356 SUB ECRCB,R*>
357 LOCATE CB , C40-LENCR9 ) ) /2)
358 PRINT R»
359 SUBEND
360 ! «»*««••««•»•«•«««
361 ! ««« GOOD-LUCK •«*
362 ! ••«•«*«•*••«•»•«• •

MSXlf
hhhhl";
5690 PRINT"

S7M PRINT-

9.9.9.thhhhhhhd.9.9.9

9. b. 9 «. b. o,
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5370 MINT"«.o.6,..t.f..ll.kJ..f.«.,
0.0.9"
5398 PRINT"9.b. khd.b.b. 11. .

.

kj.b.b.»h
l.b.9"
5398 PRINT"*.

54 8 8 PRINT't. lhhhj. lhj.thhhhhd. lhj. ih
hhj.t"
5419 PRINT"t.« 9.9 9 • «.*

9.9"
«.« khhhj.lhhhl 9.9

9.9 «< 9.9

9.9 lhhhl.khhhj 9.9

«•« • 9 9.9

5428 PRINT'9.9
9.9"

5430 PRINT'9.9
9-9"

5448 PRINT'9.9
9.9"

5459 PRINT"9.9
9.9";

5469 PR I NT "9. khhhl. khl.thhhhhd. khl. kh
hhl.9"
5470 PR1NT"9.

9"

5499 PR I NT " 9. c. lhd.o.c. kj. .

.

ll.o.o.ch
J. 0.9"
5499 PRINT"9.b.b...9.9..kj.jl..9.9.
b.b.9";
5599 PRINT"9. kol,

.b. .

•9.9. .

.

.b.b.ch

khhhhhhhhhhhhhhhhhhhhhhh

• .9.9
9'

5519 PRINT-khj.thd.b.b
d. lhl

5529 PRINT
• >9
5539 PRINT
hhl
5549 RETURN
5559 REn*99*999t»M*tt*9
5560 LOCATE0,2JH«iHl8J8«&HFeiH-124
LV»51CH«iHlfiCB->HB0SH-125SV»163

IH«1: IB-68
5579 PRINT'lhhJ i hhhhhhhhhhhhhhh j

lhhj';
5589 PRINT"9..9 9 9
9- .9",

5599 PRINT'kJ.khj 9. ihhhhhhhhhhh j . 9 1

hi. II";
5608 PRINT" 9. . .9 9.9 9.9 9
. . .9 ",

5618 PRINT" khj. khd. khhhhhhhhhhhl . *hl
.lhl ",

5620 PRINT" 9. . ,b b. .

• 9
5630 PRINT
hi ";

5640 PRINT

5650 PRINT

5710 PRINT" lhl. .

.

k.thhhhhhhd. 1. . .

k

hj ";

5720 PRINT" 9.-.0 0..
• 9
5730 PRINT" lhl . ihd. lhhhhhhhhhhhj . thj
. khj ";

5740 PRINT" 9. . .9 9.9 9.9 9

...9 ";

5750 PRINT " i 1

.

lhl 9. khhhhhhhhhhhl . 9 k

hj. kj",
5760 PRINT"9..9 9 9

9. 9"

;

5770 PRINT'khhl khhhhhhhhhhhhhhhl
khhl";

5780 RETURN
5790 REM »«••••»»«•••
5800 LOC«TE0,2: JH«6H19 : JB-6H98 : LH-188
LV»91 :CH«6H19:CB«*H08:SH«61 SV'91 : IH
1: IB«49
5810 PRINT'ihhhhhhhj ihhh
hhhhj";
5828 PRINT"9 9 9. . .

. .

.

.9"<
5830 PRINT"9. lhhhj.9 9. Ih
hhj.9";
5840 PRINT"9.9 khhhhhhhhhhhhh 1 . . .

.•9-9".
5850 PR I NT* 9.9. . .9 *.
..9.9",
5060 PRINT"9.9 ihhhhhj.ihhhhhj...
. .9.9".
5870 PRINT"9. khhhl. 9 9-9 9-kh
hhl.9";
5080 PRINT"9 9 9.9 9. • .

9";
5090 PRINT"khhhhhj.9 9.9 9.1h
hhhhl";
5900 PRINT" ». khhhhhl. khhhhhl.9

5910 PRINT"

5920 PRINT"

5930 PRlNT"lhhhhhl.9
hhhhj";
5940 PRINT-9 9

9 9

9. ihhhhhj. lhhhhhj. 9

9.9 9.kh

9-9 9. •

.

9.9 9. Ih

khj . . . i. »hhhhhhhd. J. . . 1

9.C.9 9.C.9

9.9.9>*hhhhhhhd.9.9.9

5660 PRINT"lhhhhl.b.b b.b.k
hhhhj"
5670 PRINT"9 thhhd

9",

5680 PRINT"khhhhj.c.o e.e.i

5950 PRINT"9. lhhhj.9
hhj.9",
5968 PRINT"9.9 khhhhhl. khhhhhl...
..9.9".
5970 PR I NT" 9.9. . .9 9.
..9.9";
5980 PRINT"9.9 lhhhhhhhhhhhhhj...
• .9.9",
5990 PRINT"9. khhhl. 9 9. kh
hhl.9",
6000 PRINT"9 9 •.. .

.... 9";

6010 PRINT"khhhhhhhl khhh
hhhhl";
6020 RETURN
6030 REM ••••#•••
6040 REM t MENU •

6050 REM •••»••••
6060 CLS COLOR0, 0,8
6070 POKE6HE034,0

6080 L0CATE9,7.PRINT">- PlflNETTE 1<".
6890 LOCflTE10,9 PRINT"- HANETTE 2"

6100 LOCPTE10, 11 PRINT"- CLAVIER"
6110 LOCATE10, 13 PRINT"- RE6LES"
6120 LOCATE10, 15 PRINT"- JEUX"
6139 C0L0R7
6148 VP0KEBASE<6)+7, 16*3*1
6150 PO-7
6160 IFCA'0THENGOSUB4660
6170 A-STICKCMA)
6180 IFA«0THEN6240
6190 Pl-PO
6200 IF A«l«N»P0>7THENP0»P0-2
6218 IF A«5AN»P0<15THENP0"P0+2
6220 L0C«TE9,P1PRINT" " L0CATE21 , PI :

PRINT" "

6230 L0CflTE9,P0 PRINT">" : L0CATE21 , PO

:

PRINT"<-
6240 IFNOTSTRI8CHA)THEN6170
6250 IFP0-7THENHA-1
6260 IFP0«9THENMA-2
6270 IFPO«11THEN*IA«0
6280 POKE 6HE934 < HA
6299 IFP0*15THEN80T0139
6390 IFPO-13THEN30T0632B
6310 8OTO6170
6320 REN *•••*•••••
6330 REM • REGIES •

6340 REM ••••••»•••
6350 CLS-COLOR0, 0,0 LOCATE0. 3

6369 PRINT "00000000000000000000000000
00000"

;

6379 PRINT'o
0"

;

6389 PRINT"o DEVORE PAR UNE ATROCE FA
III 0";

6399 PRINT'o VOUS , >1 ABLOT I N, RENPEZ VI
SITEo";
6400 PRINT'o AUX TERRIENS. EN FAIT VO
US 0";

6410 PRINT'o ETES TRES GOURMAND ET LA
0"

,

6420 PRINT'o FOLIE VOUS 8A0NE QUANP
N 0";
6430 PRINT'o VOUS PARLE P'HOSTIES.

0";

6440 PRINT'o OR LES HOSTIES SE TROUVE
NT 0";

6450 PRINT'O PANS LES E8LISES. NAL6RE
0";

6460 PRINT'o VOTRE REPULSION POUR CE
0"

;

6470 PRINT"o 8ENRE P'ENPROIT LA
0"

;

6480 PRINT'o 80URHANPI8E EST PLUS FOR
TE. 0";

6490 PRINT'O MALHEURESEMENT LES HOSTI
ES 0",

6500 PRINT'o SONT SOUS BONNE GARDE, UN
0"

,

6510 PRINT'o ECCLESIASTIOUE VOUS POUR
8UIT0",
6520 PRINT'o ET SI IL V0U8 TOUCHE C'E
ST 0";
6530 PRINT'o LE RETOUR EN ENFER.

0"

;

6540 PRINT'O
0"

,

6550 PR I NT "00000000000000000000000000
00000"
6560 C0L0R15
6570 VP0KEBASEC6)*13, 16*6*1

5 POINTS QUANP VOUS

6580 IFNOTSTRI6CMA)THEN6500
6590 CLS COLOR0, 0, LOCATE0, 3

6608 PR I NT "00000000000000000000000000

00000"

;

6610 PRINT'o
0";

6620 PRINT'o VOTRE SCORE AU8MENTE PE

:

0"

;

6630 PRINT'o
0";

6640 PRINT'o
0",

6650 PRINT'o PEVOREZ UNE HOSTIE.
0"

,

6660 PRINT'o
0"

;

6670 PRINT"o - 150 POINTS QUANP VOUS
0"

,

6680 PRINT'o ABSORBEZ UNE PASTILLE PE
0"

,

6690 PRINT'o SUPER EPOUVANTE.
0"

;

6700 PRINT'o PANS CE CAS VOTRE FAIM E
ST 0",

6710 PRINT'o TELLE, QUE VOUS VOUS
0";

6720 PRINT'o COMPORTEZ COMME UN VAMPI
RE. 0";

6730 PRINT'o A VOUS PE PEC0UVR1R VOS
0"

;

6740 PRINT'o NOUVELLES POSS I B I L I TEES .

0"

;

6750 PRINT'o
0"

,

6760 PR I NT "00000000000000000000000000
00000";
6770 COLOR15,0,0
6799 VPOKE BASE C 6)»13, 16*6*1
6799 IF NOT STRI8CNA) THEN 6790
6800 GOTO6030
6010 BE".«t..n,.,,
6820 REM9 AFFICHE I
6830 REMt SCORE •
6849 REnt9*9«tttt99
6858 LOCATE0,0 PRINT"
:";$*, " VIE 3"

6869 RETURN
6970 FORI-6144TO6900
6900 A»VPEEK( I)

6890 IFA«1880RA«46THENX«X*1
6988 NEXT
6910 X«X*100
6920 P«INTCX/256)
6930 LOCATE0,23 PRINTP, X -P*256 ,

6940 ENP
6950 AP^6144
6960 A»STICKC0)
6979 IF A"9THEN60T06968
6980 AX'AP
6990 P'C C»B
7000 IFA»lTHENAP»AP-32: Y»V-1
7010 IFA«3THENAP«AP*1 X"X*1
7020 IFA«5THENAP-AP*32 V»Y+1
7030 IFA«7THENAP»AP-1 X»X-1
7040 B«VPEEK(AP)
7050 PfC C«B
7060 VPOKEAX,P
7070 VP0KEAP,1
7080 L0CATE8,23 PR I NTHEX* ( AD )

,

" ",X*8
-4, Y*8-5;
7090 GOTO 6960 9)

I

SCORE 00000 HI
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LA GRANDE
TRA VERSE

E

Ou un celebre et courageux petit gaulois risquera une lapi-

dation, apres la traversee d'une foret malefique et d'un
desert particulierement aride...

Pierre-Emmanuel GOUGELET

U TWBKBfrS'iL M0H9 PLAIT?)

J^^
99/4A BASIC ETENDU

i

SUITE DU N 124
i no v—

l

1120 FOR I=-16 TO :: CALL M0TI0N(#1.I,
-V»I>:: NEXT I

1130 FOR 1=0 TO 16 :: CALL MOTION (#1 , I .

V

I):: NEXT I

1 140 60T0 1 160
1150 CALL L0CATE(#1,X1.Y1+X*2)
1160 CALL M0TI0N(#1,22,0> : : 1=22
1170 1=1-1.5 :: CALL SOUND (-5. ABS ( I ) «220
.5):: CALL POSI TION (# 1 . X3, Y3>
1180 IF X3M70 THEN CALL MOTION (#1 , 0, 0) E
LSE 1170
1190 GOTO 1240
1200 IF VAR=10B THEN VAR=112 ELSE VAR=10
8
1210 CALL PATTERN(#2. VAR,#3, VAR+8,#9,VAR
+ 16)
1220 RETURN
1230 CALL DELSPRITE(ALL) : : CALL SPRITEdt
1,36, 8, XI . Yl ) : : GOTO 1250
1240 CALL DELSPRITE(ALL) : : CALL SPRITE(#
1,36,8,X3, Y3)
1250 FOR 1=50 TO 25 STEP -1 :: CALL SOUN
D<-1. I»5, 1/26):: NEXT I

1260 VIE=VIE-1 :: CALL PATTERN (#1 . 84) :

:

CALL COLOR (#1, 16)
1270 FOR 1=1 TO 30O :: NEXT 1

1280 CALL DELSPRITE(#1) : : CALL PATTERNS
1,36):: CALL C0L0R(ttl,8)
1290 IF VIE=-1 THEN 1310 ELSE CALL HCHAR
(24,9+VIE,32>
1300 GOTO 390
1310 FOR 0W=1 TO 5
1320 DISPLAY AT(12. 1 1 >SI ZE (9) : "

"

1330 FOR 0=1 TO 50 :: NEXT Q
1340 DISPLAY AT ( 12. 1 1 ) SI ZE (9) BEEP: "=z ><

1350 NEXT OW
1360 CALL KEY<3,K,8>II IF S-0 THEN 1360
: : IF K=6 THEN 30 ELSE END
1370 CALL EFF
1380 CALL CHAR ( 100, "OO000OO00B1C1B3D3E3E
SD6D6FFFFF3F00000006060EOFDFEFF7F7EEDEFC
FEFF")
1390 CALL CHAR (132, "00080404024 1330F070B
314284040B101020234498A1C6F8E0D884442222
1000")
1400 CALL HCHAR(7, 1,83,32*18)
1410 RESTORE 1460
1420 CALL C0L0R(1,5,5.2.6, 11,3, 16. 12.4,

1

6, 12,5. 16, 12,7, 11.12)

1430 FOR 1=8 TO 17 :: READ O.W
1440 IF I 12 THEN E=140 :: R=3 ELSE E=K>

: : R=15
1450 CALL SPRITE(#I,E,R.Q,W>:: NEXT I

1460 DATA 41,9,73,73,161.65.137,137.97.2
09
1470 DATA 81.9,153,33,81.113.41.193,137,
185
1480 CALL SPRITE<#5, 136, 16, 9, 4 1 , 0, -2, #6.
136, 16, 17, 153,0, -2)
1490 CALL SPRITE (#7. 132. 12. 1,233)
1500 CALL HCHAR(24.9.67.VIE> : : SC=SC+135
•VIE+99 :: CALL SCORE (SO
1510 CALL SPRITE(#2. 1 16, 9, 41 , 41 , #3. 124.4
,41, 161

)

1520 RESTORE 1550
1530 FOR 1=1 TO 9 : : READ Q,W
1540 CALL HCHAR(D,W,46) : : NEXT I

1550 DATA 10,7,18,6,19,13,8,14,13,18,22.
18,9,25,21,26, 15.30
1560 IF TB=0 THEN CALL SPRI TE (tt 1 , 36, 8, 10
5,1)ELSE CALL SPRI TE (#1 , 68, B, 105, 241

)

1570 V-l
1580 CALL COINC (#1,112, 10, CI): : CALL COIN
C(#l,#3, 10,C2>
1590 IF CI—1 OR C2=-l THEN 1710
1600 GOSUB 1B20 :: CALL JOYST (2. X . Y) : : C
ALL KEY(2,K,S)
1610 IF K<>18 THEN 1620 ELSE CALL MOTION
(#1,0,0):: GOSUB 1770 :: GOTO 1580
1620 IF X=-4 THEN CALL PATTERN (#1 , 68) ELS
E IF X=4 THEN CALL PATTERN (#1 , 36)
1630 CALL P0SITI0N(#1, XI

,

Yl) : : IF Xl>176
AND Y=-4 OR XI 41 AND Y=4 THEN CALL MOT
I0N(#1,0,0) : : GOTO 1580
1640 IF TB=0 THEN 1670
1650 IF Yl;>238 AND X-4 THEN CALL MOTION!
•1,0,0):: GOTO 1580
1660 IF Y1-.8 AND X=-4 THEN CALL MOT I ON (#

1,0,0) : : GOTO 60
1670 IF Yl>238 AND X=4 THEN CALL MOTION

(

#1,0,0):: GOTO I860
1680 IF YK8 AND X— 4 THEN CALL MOTION (»

1,0,0):: GOTO 1580
1690 V=V+0.5
1700 CALL M0TI0N(#1, -Y/V»2, X/V*2> : : IF V
=19 THEN 1710 ELSE 1580
1710 CALL MOTION(#2,0,0,#3,0,0)
1720 CALL M0TI0N(#1 ,0,0)
1730 CALL PATTERN (#1 .84) : : CALL COLOR (#1

, 16)
1740 FOR 1=50 TO 25 STEP -1 :: CALL SOUN
D(-l, 1*5. 1/26) : : NEXT I

1750 VIE-VIE-1 :: CALL PATTERN (#1 , 36) : :

CALL COLOR (#1,8)

VIC 20 Y
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1 0938 DRTR255 , 1 95 , 223 , 207 , 1 95 , 223

,

207 , 1 95 , 255 , 223 , 223 , 223 , 207 , 207 , 20
7, 193
10935 DRTR255,255,223,207, 199.287,
223,255

LISTING 2

1 rem*****************
2 REM* *
3 REM* L. ICO SOS *
4 REM* *
5 REM* PAR E DEGUET *
6 REM* *
7 REM*****************
8 REM:
1 FORZ=33TO280STEP2 : P0KE36865 • Z : N
EXT
1 5 P0KE36869 • 252 : P0KE36878 1

5

20 P0KE36379,24
25 N<0)=. :N<1)=223:N(2)=227:N<3)=2
30
26 H<4>=231N<.5)«=234:Nfe>=236:Nf7>
=23S : N(8)=239
30 RESTORE GOc:ilF8100 : REM PRV1

:

40 oosub8008 : rem i mm
50 oosuf8280 : rem presente
68 oosub7000 rem niveau
70 p0ke766s, . p0ke7647, . nv=3b*="
immmmbi"
93 =

1 00 FORZ=33TO2O0STEP2 : POKE36365 , Z

:

NEXT
118 OOSUB2000 : REM ECRRN
1 15 FORZ=2O0TO38STEP-1 : P0KE36865 ,

Z

: NEXT
128 GOSUB1000: REM POIN
1 30 M*"" 12321 05605605 1 05 1 020020028
020020000"
140 GOSUB 1580
150 Z1=143=Z3=101 :Z4=. S=?6877
1 60 POKES 1 40 : FORZ- . TO l

170 Z4=Z4+1 IFZ4«=Z3THENZ3»Z3-10*SG
N < Z3- 1 ) : Z4= . : GOTO 1 «8
175 GOTO 170
180 Z1=2S3-Z1 POKES 360-PEB
190 F0RZ2«.T02: POKES107+Z2,Z1+Z2 N
EXTZ2..Z
200 POKES • 1 88

398 SVS7558
310 I FPEEK/ 7648 >THEN50O
320 IFPEEK < 7647 ) =20THENPP I NT "4UMI
INI»H»MII 20"; :GOTO560
338 FORZ*. TOT: NEXT
340 GOTO300
500 REM FIN
510 I FPEEK ( 7648 ) =255THENG0SUB 1 208
520 IFPEEK < 7643 ) = 1 28THENG0SUB 1 388
538 GOSUB1480 : NV=NV-1 : P0KE36873 .

IS
: IFNVTHEN100
540 :

550 P0KE7693.67
560 P0KE36877, . P0KE36876,.
620 PRINT"<W«HiW" F0RZ=.T016PPIN
T" ", NEXT
640 PRINT"«WOT«W"I»WMMMn II

IM*M»I"
ez® print-wmmmi-st*- »-tnnnm
660 PR I NT "»»»»! •»•»»»»

"

678 Z-PEEK<7668):Z$»MID*<8TR»<Z),2
)

675 PP I NT "WWW":
688 I FZ= . THENPR I NT "TTMiFIUCUNWHOM
MEW'flWir.. GOTO710
685 I FZ= 1 THENPR I NT " TTJIJNINOMMEMSE
ULEMENTMflM" ; GOTO? 18
690 PRINT"Tn":MID$CB$,l,8-LEN(Z*>
);Z»; "HHOMMESIMMHI"
695 I FZ<2 1 THENPR INT" JWMSEULEMENTII
WtiNTIMW ; OOTO710
700 I FZ<50THENPR INT"WMfTOUTMDEMIE
MEMDNTIMI"; 00T0718
705 PRINT" *MiMENMTOUTttlONT»WMr

710 PR I NT " f«M»ETEIMISRUVEWMMI"

720 PR I NT " JWSRTTENT I ONHC:flW>EPRPTH

!

M -

730 MS* " 000 1 1 1 1 400 1 1 1 1 4006666808 1

4

01401411114800"
740 GOSUB 1508
310 RUN
999 REM POIN
1 000 P0KE253 , 1 9 : P0KE7672 , 89 P0KE76
70, 148 : P0KE7671 , .

: P0KE7674 .
: P0KE7

675. . P0KE7667,

.

1005 P0KE7669. 148
1010 P0KE7678 •

5
: P0KE7660 ,

1
: P0KE766

1 , 89 : P0KE7662, 1
: P0KE7663, 34

: P0KE76
64 i 86 : P0KE7665 • 37
1020 P0KE7666 88 P0KE7650 • 32 P0KE7
651 94 : P0KE7652 • 92 : P0KE76=;^ ,91 POK
E765490
1 030 P0KE7655 , 89 : P0KE7656 • 82 : P0KE7
659, . P0KE7649. . P0KE7648, . P0KE76
46,80POKE7645.

.

1040 P0KE7644,9P0KE7643, 104: POKE?
641.172^ P0KE7642 , 93 : POKE7640 . . POK
E7639 .

.

1760 IF VIE=-1 THEN 1310 ELSE CALL HCHAR
(24.9+VIE,83): : GOTO 1510
1770 CALL GCHAR( (Xl+15) /8, (Yl+7) /8.CAR1)
:: CALL GCHAR ( ( X 1 + 15) /8. ( Yl + 15) /8. CAR2)
1780 IF CAR1=46 OR CAR2=46 THEN V= 1 ELSE
1810

1790 CALL S0UND(-4. 131. 1, 110.2): I CALL S
0UND(-5. 262. 1.220.2) : : CALL S0UND(-6.523
. 1 ,440,2)
1800 CALL HCHAR( (Xl+15>/8. (Yl+7>/8,83) :

:

CALL HCHAR ( (Xl + 15)/8, ( Yl -US) /B. 83)
1810 RETURN
1820 IF VAR-116 THEN VAR=120 ELSE VAR=11
6
1830 CALL PATTERN (#2. VAR.«3, VAR+8)
1840 CALL M0TI0N(#2.-RND«18<2.RND«18+2.#
3,RND»17+2, -RND*17+2)
1850 RETURN
1860 CALL EFF
1870 CALL CHAR ( 100. "O0O28BADFF6F77373F1F
330F1F1F3B3700806SF8F6BE7CF6FEDCFAFF7FF9
70C0")
1880 CALL HCHAR (16. 1,83.32*9) : : CALL HCH
AR(B.2B.88.5>
1890 CALL HCHARI6, 29.98) : : CALL HCHAR(7.
29.99)

1900 CALL COLOR (1.5. 5. 3, 16, 12.4. 16. 12.5.
16. 12.7. 1 1. 12.8. 1 1,5)
1910 CALL COLOR (9, 7, 5)

1920 CALL HCHAR (24, 9. 67. VIE) : : SC=SC+123
•VIE+86 :: CALL SCORE (SO
1930 IF CR=92 THEN CR=B9
1940 CALL HCHAR ( 15,30, CR) : : CR=CR+1
19S0 CALL SPRITE(#6, 132, 12. 1.9. #5, 136. 16
,9,41,0, -2)
1960 CALL SPRITE(#4, 136, 16, 17. 153. 0, -2,

#

3, 136, 16,33,97,0,-3)
1970 CALL SPRITE(#7. 140, 13, 105. 89. #8, 140
, 13, 105, 185)
1980 CALL SPRITE(#9, 140, 13, 137, 25, #10, 14
O, 13, 137, 2 17, #11, 140, 13, 145, 129)
1990 CALL SPRITE (#2, 100, 15,41,209, 10,-15
)

2000 IF TB=0 THEN CALL SPRITE (#1 , 36, 8. 10
5,9)ELSE CALL SPRI TE (#1 , 68, 8, 105, 24 1

)

2010 GOSUB 2100
2020 CALL J0YST(2. X, Y) : : CALL KEY(2,K,S>
2030 IF K=18 THEN 2180
2040 IF X=4 THEN CALL PATTERN (#1 , 36) ELSE
IF X—4 THEN CALL PATTERN (#1 , 68)

2050 CALL P0SITI0N(#1,X1,Y1) : : IF Yl>240
AND X=4 THEN CALL MOTION (#1 , 0, O) : : GOTO
2010

2060 IF TB-0 THEN 2080
2070 IF Yl<9 AND X—4 THEN CALL MOTION (#

1.0,0):: GOTO 1370
20B0 IF VK9 AND X—4 THEN CALL MOTION (#

1,0,0) :: GOTO 2010
2090 CALL M0TI0N(#1,0.X) : : GOTO 2010
2100 CALL C0INC(#1.#2, 12, 0: : IF C— 1 TH
EN 2130
2110 CALL P0SITI0N(#2,X2,Y2) : : IF X2 121
THEN CALL LOCATE ( #2. 4 1 . 209) : : CALL MOT I

0N(#2,RND»4+7, -RND*23+1>
2120 RETURN
2130 CALL MOT10N(#1.0.0.#2,0,0)
2140 CALL DELSPRITE(#2) : : CALL PATTERN (#

1,84):: CALL COLOR (#1.16)
2150 FOR 1=50 TO 25 STEP -1 :: CALL SOUN
D(-l, 1*5, 1/26) : : NEXT I

2160 VIE-VIE-1 :i CALL PATTERN (#1 . 68) :

:

CALL COLOR (#1,B)
2170 IF VIE— 1 THEN 1310 ELSE CALL HCHAR
<24,9+VIE.B3> : : GOTO 1990
2180 CALL MOTION(#1,0,0)
2190 CALL GCHAR ( (Xl+15)/B, (Yl+7) /8,CAR1)
:: CALL GCHAR ( ( X 1 15) /8, ( Yl + 15) /8, CAR2)
2200 IF CAR1< 32 OR CAR2032 THEN CALL H
CHAR( (Xl+15) /8, (Yl+7) /B.32) : : CALL HCHAR

( (X 1+151/8, (Y1+15)/8.32)ELSE 2010
2210 FOR 1=1 TO 2 : : CALL SOUND ( -4. 1 3 1 .

1

.110,2):: CALL S0UND<-5, 262, 1.220,2) : : C
ALL SOUND (-6, 523, 1 ,440.2) : : NEXT I

2220 VIE=VIE+1 :: CALL HCHAR (24. 9. 67, VIE
)

2230 SC-SC+525 :: CALL SCORE (SO
2240 TB"1 :: GOTO 2010
2250 SUB EFF
2260 CALL CLEAR
2270 CALL DELSPRITE ( ALL)
22B0 FOR 1=1 TO 14 :: CALL COLOR ( 1 . 1 . t ) :

: NEXT I

2290 SUBEND
2300 SUB SCORE (SO
2310 DISPLAY AT (24, 15) : USING "A|7«< •###
#«##": SC
2320 CALL SOUND (-50, 262. 5) : : CALL SOUND

(

-50,294,4):: CALL SOUND (-50, 330, 3)

2330 SUBEND

<f
Otl S£ SEPT D£ MOi #MM

H

1 050 P0KE7634 , 4 : P0KE7635 ,

3

: P0KE763
6/3 = P0KE7637 , 5 : P0KE7638 ,

4

1060 P0KE7633,.
1110 RETURN
1199 REM BOUM
1200 S=36877 i POKES- 1 , .

: POKES+2 , 248
: POKES- 13,11: POKES- 12, 34
1210 Zl"22«PEEK<253)+9
1 220 FORZ= . T02 POKE7680+Z 1 +Z • 1 70+Z

: POKE33400+Z1+Z . 2 NEXT
1230 FORZ=240TO123STEP-1
1 240 POKES ,

Z
: POKES+ 1 ,2X10-9 : POKES+

4S7-PEEK<S+2)
1245 P0KES-13/24-PEEK<S-13):P0KES-
12,76-PEEK<S-12)
1250 NEXT
1 260 POKES .

: POKES- 13,12: POKES- 1 2

•

38 : POKES+2 , 24
1270 RETURN
1299 REM FUEL
1 300 S=36377 : POKES 1 28 : POKES- 1 , .

:

Z

3=22*PEEK< 253 > +9 Zl=.
1310 Z3=Z3+22P0KE253, PEEK ( 253 >+l

P0KE7645 .
: SVS6350 : SVS7553

1320 Z2=. F0RZ=.T02: I FPEEK < 7680+Z3
+ZX>64THENZ2=1
1330 POKE7680+Z3+Z 140+Z+Z1 : POt ES
PEEKfS +;: NEXT
1335 Z1=3-Z1 : IFZ2=1THENGOSUB1208 R
ETURN
1340 G0T01318
1399 :

1 400 POKE < PEEK < 7642 ) *256+PEEK < 764

1

) ) • 64
1410 Z 1 = < PEEK < 7658 > *256+PEEK ( 7657 >

>
: IFPEEK<Z1>=93THENP0KEZ1,64

1 420 Z 1 = CPEEK : 766 1 > *256+PEEK < 7660

)

)

1430 F0RZ=.T03P0KEZ1,64:Z1=Z1+16:
I FZ 1 >24544THENZ 1 =22734+PEEK < 7662

)

1448 NEXT
1450 Zl = (PEEK<765n*256+PEEK'T 7650>

1468 FORZ=. T03 i P0KEZ1 , 64 : Z1=Z1-16 :

I FZ K22784THENZ 1 =24528
1478 NEXT
1488 RETURN
1499 REM MUSI QUE
1588 S=36874
1510 F0RZ=1T0LEN<M«)
1528 POKES. NCVALCMIDSCMS.Z, 1>)>
1 530 FORZ 1 =. TO 1 50 : NEXT : POKES , .

: NEX
T : RETURN
1999 REM ECRRN
2000 PR I NT "rj":

2020 PRINT"!
8

TTTTTTTTTTTTTTTTTTTTT
2035 FORZ= . T03 : PR INT

"

" ;
: NEXT

2040 PR I NT " -RTTENT I ON-flU-DEPRRT ! -"

2045 FORZ= . T04 : PR I NT "
-

•; :NEXT
2050 PRINT"

2060 PRINT"

2070 PRINT"

-SIT!

-T—

2080 PRINT"-

2090 PR INT"

-

2100 PRINT"-

2250 PR INT"

-

-*/>
—-3CPQa.\./- K v-

-I -ffinrrx/
—

"1---I
"

2025 PPINT"qi»l

^w«w";
2030 PRINT"

«"
: PEEK < 7668)

: PEEK f 7647);"

«"

;

2260 POKES 185, 67 P0KE38985,. P0KE7
687,49+B
2270 F0RZ=1T0NVP0KE?692+Z, 161 NEX
T
2300 RETURN
6999 REM NIVERU
7000 pr i nt "rr;
7005 PRINT"nHOK>MM»************"
70 1 PR I NT "IIMM*5D I FF I CULTEi* "

7015 PRINT"»M»«************"
7028 PRINT"W«l!MMFflCILE»»*WI*-"
7025 PRINT"X»M»nOVEN«IMil-"
7030 PPINT"1»KIFFICILE(»I((»I-"
7848 PRINT"«anm>BMM»Hr*FEUI|i '"

7O50 PR I NT "PB»9J9M*P»P>BH>»ia
U9*ii—iL\^_v^_vi_vi_\yL\y»Mi-i n,
/rsyr-N^-vrsyr\/W' ;

7060 B*=" SOS SOS SOS !+
t"
7070 FORZ=200TO38STEP-1 P0KE36865,
Z : NEXT
7080 P0KE37151,. P0KE37154,255D=.
7090 I F (. PEEK < 37 1 5 1 >RND4 > = . THENPOKE
7914+D*44, 64 D=B-SGN<D>
7180 IF(PEEKf 37151 >RND8)=, THENPOKE
7914+D*44, 64 i B=B+SGNC2-D)
7110 IF(PEEKf37151>RND32)=.THEN713

7115 B*=RIGHT$(B*,25 -

)+LEFT$'rB*,l):
PR I NT "JOT" :LEFT$(BS,22);
7120 P0KE7914+D*44,31 :GOTO7090
7130 T=50 : P0KE6432, 4

: P0KE6627,

5

7140 I FB= 1 THENT=25 : P0KE6432 ,
3

: POKE
6627

.

8

7150 IFTJ=2THENT=. P0KE6432, 2 P0KE6
627.12
7 1 60 M*= " 1 0554550 180 1 05587500 1 0554
5501001055875"
7170 GOSUB 1500

;<- ^jwwww=w.".wir.nn ii-r-
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ZX-KONG
En evitant divers projectiles, tentez de rejoindre I'ignoble

KONG qui,comme d'habitude, fait le guignol en haut d'un
6ChaffaUda9e

Olivier ROZE

MAHA.^i^E 9fe<*UE £A6E
i 'At BViTB'TVUS LES fttoiECTilBS!

rr not ob passe poue m
tutu Qui$An pf& st&ee!

MOOS £T£$ Wf?B «!

cE <?«/£ FfcTMtfg H£JT,
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SUITE DU 25213
25226
25234

00
00
so

00
00
88

00
00

00
00
88

«.. o
00
33

30
88

Old
30
30

00
so
so

2589S
25906
25914

F7
23
23

cc
OF
7E

fiC
21
FE

5E
46
FF

3
65
20

27
CD
F7

6B
08
CC'

CD
54
2B

N 1
0% 25242 so 50 80 30 30 bO SO 00 25922 OF C3 3C 6B 60 60 00 74
2** 25250 OO 00 00 00 00 00 00 00 25930 74 00 96 SO SO 00 90 00

25253 00 00 00 00 00 54 so 50 25933 H4 00 4 00 DO DC DC FF
25266 so SO Sft 3ft Sh SO 50 SO 25946 00 00 00 00 00 FF 2 ft Sft
25274 so 30 SO 30 50 80 60 2h 25954 40 36 00 23 7E FE 9E Oft
25282 IE 50 ED SB 20 5D lfi FE 25962 08 6D FE 9F Oft E5 6D FE
25290 05 cs FE 04 23 52 FE 03 25970 ftO Ch F2 6D FE S3 C3 FE
25293 25 36 FE 02 28 IE FE 01 25973 80 C8 FE 0D 20 09 CD 14

24626 30 so so 30 50 30 30 30 25306 28 06 13 ED 53 20 50 09 25986 51 36 BD 22 3 ft 40 09 FE
24634 30 30 50 50 50 5 5 00 25314 13 ED SO 5D 36 00 23 25994 09 23 26 FE 10 23 i2 FE
24642 05 07 1 00 00 00 00 25322 ^E 36 90 22 IE 5D FE 80 26002 3F 26 IE FE 90 23 lfi 01
24650 GO 00 00 00 00 00 30 so 25330 Oft SC 09 13 EC' er ^ 20 26010 21 00 09 7E FE 00 Cfl ED
24653 50 SO 50 30 .=.0 80 5 50 25338 5D 36 00 26 7E 36 90 22 26013 50 FE ftD CC B5 51 06 21
24666- 50 30 30 SO 50 .5 80 00 25346 IE 50 FE 80 Oh SC 57 09 26026 2B 10 FD 36 ED 22 Sft 40
24674 07 52 04 00 00 00 00 00 25354 13 ED s ~. 20 50 36 OO 06 26034 C9 03 30 09 2ft Sft 40
24632 00 00 00 00 00 35 b-0 50 25362 63 28 10 FD ~E 36 90 22 26042 36 00 2B CD 66 65 09 2ft

24690 SO =•0 5 30 so 80 30 50 25370 IE 50 FE ED Oh S 09 26050 3ft 40 36 oo 01 42 00 09
24693 50 80 50 30 .=-,0 50 5 00 25373 13 ED er -.

-_ _ 20 50 36 00 OS 26058 7E FE 14 00 01 21 00 09
24706 05 00 84 04 00 00 OO 00 25386 63 23 10 FD 7E 36 50 22 26066 7E FE 09 23 0E FE 90 23
24714 00 00 00 00 00 SO bO 54 25394 IE 50 FE 80 Ch 8 C cr -> C9 26074 0H FE 10 23 06 36 BD 22
£4722 80 50 5 50 07 5 89 89 25402 2h 22 50 ED 58 24 3D lfi 26032 5ft 40 09 CD 30 57 09 2ft

24730 30 5 50 30 80 5 30 00 25410 FE OD 20 05 11 22 5E EC- 26090 3 ft 40 36 00 06 21 2B 10
P47^8 05 00 00 32 00 5 05 50 25413 24 5D 09 FE 00 IE 26093 FD 7E FE 14 20 09 06 42
24746 05 07 05 00 00 50 07 00 25426 FE 08 26 06 13 ED cr 7 24 26106 2B 10 FD CO 66 55 C9 FE
24754 3 54 07 I 00 83 0H 88 25434 50 C9 13 EC- cr -

24 50 36 26114 OD CC 14
lb

36 BD 22 Sh
24762 88 89 30 50 so SO SO 00 25442 00 2 5 7E 36 90 22 22 50 26122 40 2fi 3ft 7E FE 23 23
24770 50 00 00 65 05 ©5 05 05 25450 FE 80 Ch SC 57 C9 13 ED 26130 6B FE 1C 23 4D FE 21 23
24773 05 OS OO 85 80 00 00 25453 er -

-- _ 24 5D 36 00 2E 7E 36 2613S 29 CD 01 62 CD 07 55 2ft

24766 00 00 00 00 00 00 00 00 25466 9C 22 22 5D FE BD Oh SC 26145 5ft 40 01 21 00 09 7E FE
24794 88 38 89 30 so SO SO 00 25474 er»_ 09 OD 94 63 CO DE 6 3 26154 OO C4 14 51 CD 00 51 CD
24302 bO 00 00 35 05 50 05 05 25432 CD 2 b 64 CD 72 64 00 00 26162 01 62 CD 07 55 2ft Sft 40
24310 05 05 00 55 50 04 00 25490 00 09 2ft 26 5D ED 58 2 b 26170 36 00 01 21 00 09 CD 66
24313 00 00 00 OO OO 35 00 00 25493 5D lfi FE 0D 20 OS 11 22 2617S 65 C9 CD 3fl 63 CD H4 57
c>4w^6 00 .-; Q 88 89 30 30 5 00 25506 5E ED cr

-

5D 09 FE 00 26186 2ft 3 ft 40 01 21 00 09 7E
24334 09 00 09 00 09 00 09 OO 25514 w!c. IE FE 08 25 06 13 ED 26194 FE 00 04 14 51 OD 00 51
24342 09 00 05 OO 50 07 00 00 25522 5 3 •=Zb 50 09 13 ED rr

-
c£5 26202 CD 3ft 63 OD Hi cr-j CD 37

24350 oo 04 00 04 87 81 31 SO 25530 50 36 00 2 3 7E 36 90 Sc! 25210 66 09 CD 34 63 2ft 54 40
24353 50 50 88 SO SO SO 00 25533 26 50 FE BD Ch 3 C C9 26213 01 21 00 09 7E FE 00 04
24-866 00 Oh 00 Oft 00 0fi 00 Oh 25546 13 ED er -

25 50 56 00 26 =!6226 14 51 OD 00 51 OD 34 63
24374 00 OR 00 00 80 05 57 83 25554 ^E 36 90 22 26 50 FE EC' 26234 CO 37 66 C9 CD 00 51 OD
24332 51 00 30 SO 50 bO 54 25562 Ch SC 57 C9 2h 2h SO ED 26242 37 66 09 2ft 3ft 40 36 00
24390 50 30 50 bb bO 60 30 00 25570 SB 20: 50 lfi FE OD 20 06 26250 06 •20 2E 10 FD 7E FE 88
24393 00 00 00 00 00 00 00 00 25573 11 22 5E ED 53 20 50 09 26253 CS FE 3F 20 04 CD SO 57
24906 00 00 00 00 85 62 50 07" 25536 FE 00 26 IE FE 0B £ o 06 26266 09 FE OD 00 14 51 FE 14
24914 07 34 00 50 5 01 03 •3- ~

»

25594 13 ED er -
20 50 C9 13 EC' 26274 20 06 11 30 50 3E 14 12

24922 SO 30 50 30 80 30 30 OO 25602 53 20 50 36 00 23 TE 36 26232 36 BD 22 3ft 40 2fl 3fi 5D
24930 AD HE hC AD GO 88 Pl8 84 25610 9C C^w' 2ft 5D FE BD Ch 6 C 26290 7E FE 23 25 73 FE 10 23
2493S
24946

B7
3 3

fifi

18
00
37

00
30

65
SO

•50
04

07
03

82
50

25618
25626

5 7
00

09
2B

13
7E

ED
36 9C

3: C
22

5D
2 ft-

36
5D

26293
26306

43
CO

FE
07

21
55

26
2ft

22
8 R

CD
40

01
01

62
21

24954 01 00 37 30 so 80 30 00 25634 FE EC- OH SO 57 9 2ft 2E 26314 00 09 7E FE 00 04 14 51
24962 00 00 00 00 00 OO 00 00 25*542 50 ED 58 30 5D 1ft FE OD 26322 CO 00 51 2ft 3h 40 5ft 30
24970 00 00 00 00 35 50 05 00 25650 20 05 11 22 5E EC- er--> 30 26330 5D . 23 CD

fl4
30 66 09 CD

24973 18 00 02 39 02 01 OO 00 C •_-O -J •—

•

5D C9 FE 00 28 IE FE OB 26338 3A S3 CD 57 2ft 3 ft 40
24936 00 00 SO 30 50 30 30 00 25666 25 06 13 ED 53 30 50 09 26346 01 21 00 09 7E FE 00 04
24994
^5002

16
00

12
13
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Suite de la page 23

3420 DATA 153,128,128,128,224,248,
254 , 31 , 1 27 , 1 54 , 255 , 255 , 255 , 255 , 255
, 255 , 255 , 255 ,155, 255 , 255 , 255 , 255 ,

2

55 , 255 , 255 , 255 , 1 56 , 254 , 252 ,252,254
, 255 , 255 , 255 , 255 ,157,63,31,31,63,2
55 , 255 , 255 , 255
3430 DATA 158,255,255,255,255,255,
255 , 255 , 255 ,159, 255 , 255 , 255 , 255 , 25
5 , 255 , 255 , 255 ,160, 255 , 255 , 255 , 255

,

255 , 255 , 255 , 255 ,161, 255 , 255 , 255 , 25
5 , 255 , 255 , 255 , 255 ,162, 255 , 1 27 , 63 ,

3

1,15,7,3,7
3440 DATA 163,255,255,255,255,255,
255 ,0,128,164, 255 , 255 , 255 , 255 , 255

,

255 ,0,1,165, 255 , 254 , 252 , 248 , 240 , 22
4,182,224
3450 'trou»«»»»«»«»«»»»*»**« »«»»»«
*»»
3460
3,0,0
0,0,0
3470
6,146
0,1,2
2,149
,0,0
3480
64,15
,128
0,0,0

DATA
,128
,0,1
DATA
,4,4
,4,1
,18,
0,0
DATA
2,60
0,0
0,0

142
128
,2,4
145
,0,4
48,3
137,
0,0,
151
193

128,
,0,0

,0,0,31,16,0,0,7,4,14
,128,128,128,0,144,0,

3490 DATA 155,127,0,0,0,0,0,0,0,15
6,128,0,0,0,0,0,0,0,157,28,14,7,3,
1,0, 0,0, 158, 0,15, 63, 15, 0,0, 0,0, 159
, 63 , 255 , 255 , 255 ,0,0,0,0,160, 252 , 25
5 , 255 , 255 ,0,0,0,0,161,0, 240 , 252 , 24
0,0,0,0,0
3500 DATA 162,0,124,120,124,120,11
2,120,48,163,0,0,0,0,0,0,0,0,164,0
, , , , , , , , 1 65 , , 1 24 , 60 , 1 24 , 60

,28,60,24
3510 'past oitim «**»»« «*»**#»«»«»
3520 DATA 142,0,0,0,0,0,0,0,0,143,
0,0,0,0,0,34,62,42,144,0,0,0,0,0,0
,0,0,145,0,0,0,0,0,0,0,0,146,0,0,0
,0,0,0,0,0,147,62,8,15,15,15,15,8,
8,148,14,10, 250 , 250 , 248 , 248 ,24,8,1
43,0,0,0,0,0,0,0,0
3530 DATA 150,0,0,0,0,0,0,0,0,151,
254 ,130,186,130, 254 , 254 , 1 90 , 1 30 , 1

5

2 , 255 , 1 29 , 1 89 , 1 29 , 255 , 231 , 1 95 , 1 53

,

153,0,0,0,0,0,0,0,0,154,0,0,0,0,0,
, , , 1 55 , 1 90 , 254 , 254 ,162,1 70, 138,

254,254
3540 DATA 156,129,255,255,129,165,
129,255,173,157,0,0,0,0,0,0,0,0,15
8,0,60,44,56,60,48,48,48,159,130,2
54 , 254 , 1 42 , 1 72 , 1 30 , 254 , 254 ,160,129
, 255 ,255,129,239,129, 255 , 255 ,161,0
,0,0,0,0,0,0,0
3550 DATA 162,48,48,49,63,63,0,0,0
,163,0,0,241 ,255,31 ,0,0,0,164,0,0,
241,255,31 ,0,0,0,165,0,192,192,128
,0,0,0,0
3560 'magieien***»«*«**««»*» •*«**«

3570 DATA 142,120,62,31,15,15,31,6
2, 120, 143, 0,1, 3, 3, 7, 15, 15, 31, 144,1
28,132,224,224,240,248,248,252,145
, , 24 , 60 , 1 26 , 1 26 , 60 , 24 , , 1 46 , , ,

,0,0,1,0,0,147,63,63,127, 255 , 255 ,

2

55,32,38
3580 DATA 148,254,254,255,255,255,
255 ,2,50,149,0,0,0,128,128,192,0,0
, 1 50 , , , , , , , , , 1 5 1 , 38 , 32 , 32 ,

35 , 50 , 58 , 1 1 1 , 79 , 1 52 , 50 , 2 , 2 , 226 , 38 ,

14,251,249
3530 DATA 153,0,0,0,0,0,0,0,0,154,
0,1,1 ,3,6,4,12,8,155,207,141 ,8,0,0
,0,0,20,156,249,80,64,0,0,0,0,20,1
57 , 1 28 , 1 32 , 64 , 96 , 48 , 1 6 , 24 , 8 , 1 58 , 8

,

3600 DATA 159,8,20,0,0,0,160,64,16
0,160, 8, 20, 0,0,0, 32, 112, 32, 161, 8,

8

,8, 8, 8, 8J8, 8, 162 ,8, 8, 8, 8, 8, 15, 0,0,
163,0,0,0,0,0, 255 , 96 , 96
3610 DATA 164,0,0,0,0,0,255,3,3,16
5,8,8,8,8,8,248,0,0
3620 'chef«»«»««»««»»««»«»«»«»««»«
««
3630 DATA 142,0,34,20,8,20,34,0,0,
143, 0,0, 0,0, 0,0, 0,0, 144, 0,0, 0,0,0,
0,0,0,145,0,34,20,8,20,34,0,0,146,
0,0, 0,0, 0,0, 0,0, 147, 0,0, 0,0, 0,0,0,
0,148,0,3,7,15,31 ,63,127,255
3640 DATA 149,0,0,128,192,224,240,
248,252,150,0,0,0,0,0,0,0,0,151,0,
0,0,0,0,0,2,5,152,255,121 ,57,31 ,15
,31 ,27,0,153,252,252,252,156,156,6
0,60,0,154,0,0,0,1,0,8,36,82,155,1
7,33,24,10,132,80,32, 144
3650 DATA 156,0,64,128,0,0,0,0,0,1
57,0,0,0,0,0,0,0,0,158,137,84,32,1
6, 0,0, 0,0, 159, 8, 68, 32, 17, 0,4, 0,0,1
60, 0,0, 0,0, 0,0, 0,2, 161, 0,0, 0,0, 0,0
,0,8, 162, 0,0, 0,0, 0,0, 0,0, 163, 0,0,0
,0,0,0,0,0,164,19,10,7,3,7,8,16,0,
1 65 , 243 , 234 , 252 , 1 84 , 252 , 226 , 225 , 22
4

26690
26693
26706
26714
26722
56730
26 :

26746
26754
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3660 ' hydre»«*»«»«»»«»»«*»»«»»«»«

3670 DATA 142,0,0,0,0,0,0,0,0,143,
0,0, 0,0, 0,0,0, 60, 144, 0,0, 0,0, 0,0,0
,0,145,0,0,0,0,0,0,0,0,146,0,3,3,3
1 ,31 ,3,7,31,147,60,252,156,156,252
,252,254,255
3680 DATA 148,0,112,200,112,240,48
,48,48,149,0,0,0,0,0,0,0,0,150,31

,

0,0,0,0,0,0,0,151,255,15,7,3,1 ,0,1

, 3 , 1 52 , 1 76 , 240 , 240 , 242 , 255 , 255 , 255
, 255 , 1 53 , , , 28 , 254 , 254 , 254 , 254 , 25

,

4

3690 DATA 154,0,0,0,0,0,7,14,27,15
5, 3, 3, 3, 3, 3, 3, 3, 3,1 56, 255 , 255 , 255

,

255 ,142,142,142,142,157, 254 , 254 , 25
0,242,18,18,18,0,158,31,12,127,158
,158,30,30,18
3700 DATA 159,3,3,131,67,35,3,0,0,
160, 6, 6, 6, 6, 6, 6, 0,0, 161, 0,0, 0,0,0,
0,0,0,162,17,32,97,0,0,0,0,0,163,0
,128,128,0,0,0,6,0
3710 DATA 164,4,28,31,7,7,8,16,0,1
65, 0,0, 240, 23^, 228, 32, 16,0
3720 'kMik«*«*««MHMMI»MHMHHI**<HHI
• ««
3730 DATA 142,0,0,64,224,224,224,2
24 , 224 ,143,0,0,0,0,0,0,7,15,144,0,
0,0,0,0,0,240,248,145,0,0,0,0,0,0,

, , 1 46 , 224 , 224 , 224 , 224 , 224 , 224 , 22
4,224,147,30,31 ,15,3,7,15,15,1
3740 DATA 148,124,254,254,254,252,
252 , 248 , 224 ,149,0,0,0,0,0,0,0,0,15

, 224 ,225,225, 227 ,227,231, 230 , 238

,

151,255,255,191,191,63,63,63,63,15
2 , 255 , 255 , 252 , 252 , 252 , 252 , 252 , 252
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TOUCH AND GO
Reduit a I'etat de pixel pour servir de projectile dans un jeu

ignoble, votre meilleur ami vient d'etre projete dans le micro-

cosme dun ordinateur. II ne tient qua vous qu'il reprenne

forme humaine
Stanislas KLISZOWSKI

) ^ V£#7£, c'eST y/fti Que. i'Ai

KUtit 6uEule OB Pl*£l- ?

AMSTRAD foPrt£t<T LA oE«HEfy
Br PgpopMENT

1&, f&uTES.

SUITE DU N 124
2210 RETURN
2220 PLOT 28, 14,11 :DRAUR 580,0:0RA
UR 0,338: DRAUR -580 , : DRAUR 0,-338
,11
2230 PLOT 128,6, 10:DRAW 512,6:PL0T
128,360:0RAU 51 2 , 360 : PLOT 16,71:0

RAW 16,295:PL0T 624,295:0RAW 624,7
1

22*0 IF NIV>0 THEN PEN 1 : LOCATE 2,

1:PRINT"SC0RE->";:LOCATE 2,2:PEN 3

:PRINT"TOUCHE->";
2250 RETURN
2260 PLOT 0,15, 12: DRAUR 640,0,12:0
RAUR 0,-4,0:DRAUR -640,0,13
2270 PLOT 0,368, 12:DRAWR 640,0,12:
DRAUR 0,4,0:DRAUR -640,0,13
2280 LOCATE 2,1:PEN 4 : PRINT"SCORE-
- >";

2230 RETURN
2300 ' »«* Appreciations du score

««*
2310 score (tb I >=sco:IF tbl=3 AND s

co) =suff THEN 2380
2320 MODE 1:PEN 1:L0CATE 11,2:PRIN
T"APPRECIATIONS":LOCATE 10,3:PEN 2

: PRINT STRING* < 1 5, "_"): PRINT: PRINT
: PR I NT
2330 PEN 1:PRINT" Votre score e

n I 'occurence ,
etait d

e";:PEN 2:PRINT sco:PEN 1:PRINT:PR
INT
2340 IF sco<=mini THEN PRINT" J

'ai rarement vu aussi nul.":PRINT"
En consequence vous etes exclu

de ce Jeu et votre ami(e) s

ervira d' octet pour le rest
e de ses Jours. ":F0R n = 1 TO 7000:N
EXT:MOOE 0:GOTO 3260
2350 IF sco<suff THEN PRINT" C
est mediocre mais ma bonte me

pousse a vous laissar essage
r a nouveau .":L0CATE 9,25
:FRINT"appuyez sur -ESPACE-" ELSE
2380
2360 WHILE INKEY ( 47 )< >0 : UEND
2370 ON tbl GOTO 310 ,"810 , 1330
2380 IF tbl=3 THEN sona=1:GOTO 312

2330 PRINT" Votre babilete vous p

ermet d'acceder au tableau suiv
ant ! ! !": PRINT : PRINT :PEN 2:PRINT"

BONNE CHANCE. . ,":TBL=TBL+1

2400 LOCATE 1 , 23 : PRINT" -ESPACE- p
our jouer": IF niv>0 THEN LOCATE 10
,25: PR I NT "-ENTER- pour instruction

THEN 2370
AND niv>0 THEN

2410 IF INKEY<47)=0
2420 IF INKEY<18>==0
2450

2430 GOTO 2410
2440 '»«* INSTRUCTIONS «**
2450 CLS:PEN 1:L0CATE 15,4:PRINT"E
TAPE =>";tbl
2460 PEN 2:LOCATE 14,5:PRINT STRIN
G*<12,CHR*<134> > :PEN 1

2470 PR INT: PR INT: PR INT: PR INT
2480 ON tbl GOSUB 2520,2550,2580
2490 PEN 2:L0CATE 1 1 , 25 : PRINT"-ESP
ACE- pour Jouer"
2500 UHILE INKEY < 47)00: UEND
2510 GOTO 2370
2520 PRINT" Vous devez toucher u
ne navette Jaune qui changer-a de
place a chaque contact et explose
ra au dixieme . Evitez les aste
roides (rouges), at sachez que le

score depend du TEMPS..."
2530 RETURN
2540 '

2550 PRINT" Aidez votre ami a det
ruire le maximum de briques . ATTE
NTION:quand el les sont bleues vo
us perdez des points , maxs en
gagnez quand e I I es sont Jaunes.

Vous n'influencez le point b I an
c QUE VERTICALEMENT."
2560 F'RINT" Vous devr ez rebondir
contre la ra- quette (a gauch
e),dont L'ORDINATEUR CONTROLE
LE MOUVEMENT.Sa tail It di - nit.,

ue a chaque passage .": PRINT :PRINT"
VOUS AVEZ UNE MINUTE I"

2570 RETURN
2580 PRINT" Guidez votre ami dan
s les couloirs et touchez les
gardiens. ( 1000 points par gardi
en touche) .Chaque rebond vou
s coutera des points."
2590 F'RINT:PRINT" N.B.: Si vous
perdez le controle, vous po
uvez vous immobi I iser par -ES
PACE- ma is attention au score !":P
RINT:PRINT:PRINT" Cette fois-ci,v
ous avez deux minutes."

2600 RETURN
2610 DATA 239,268,0
2620 DATA 213,284,0
2630 DATA 190,319,0

2640 DATA 173,358,716
2650 DATA 173,239,716
2660 DATA 233,284,716
2670 DATA 239,233,716
2680 DATA 0,358,716
2630 DATA 179,239,716
2700 DATA 190,284,716
2710 DATA 179,319,716
2720 DATA 159,319,638
2730 DATA 159,213,638
2740 DATA 213,284,638
2750 DATA 213,213,638
2760 DATA 0,319,638
2770 DATA 213,213,638
2780 DATA 130,268,568
2790 DATA 179,253,506
2800 DATA 142,239,478
2810 DATA 159,190,478
2820 DATA 159,190,638
2830 DATA 179,213,638
2840 DATA 179,239,478
2850 DATA 190,239,478
2860 DATA 213,253,638
2870 DATA 190,268,638
2880 DATA 239,284,568
2890 DATA 239,239,478
2300 DATA 239,284,568
2910 DATA 239,301,602
2920 DATA 0,319,638
2930 DATA 999,999,999
2940 RESTORE 2610
2950 C0=0
2960 ENT -1,1,1,1,2,- 1,1,2,1,1, 1.

-2,2,1,1,4,-1,1,4,1,1,2,
1,1
2970 ENT
1,1
2980 READ A,B,C
2990 C0=C0+1:IF C0=61 THEN GOTO 30

60
3000 IF A=999 THEN RESTORE 2610:G0
TO 2980
3010 SOUND sona,A,20,6,0,1
3020 SOUND 2,B,20,5
3030 SOUND 4, C, 20, 5, 0,2
3040 IF INKEY*=" " AND sona=0 THEN
RETURN
3050 IF C0<60 THEN 2980
3060 SOUND sona,179,120,7,0,1
3070 SOUND 2,284,120,6
3080 SOUND 4,716,120,6,0,2
3090 UHILE S0<4) >127:UEN0
3100 RETURN
3110 '**#*#*#***************
3120 '*#» Fin triomphale »*»
3130 '**»*»»«***#********»»*
3140 REM Mon record est 16462
3150 MODE

3160 FOR i==1 TO 3 : scor e=scor e + scor
e<i ) :NEXT
3170 FOR n-1 TO 5 STEP 4:PEN 6:L0C
ATE 1,n:PRINT STRING* ( 20 , CHR* ( 237

)

) :NEXT
3180 PEN 12:L0CATE 2 , 3 : PRINT" JUGEM
ENT";:PEN 13:FRINT" DERNIER":PEN 1

3130 LOCATE 1 , 7 : PRINT" VOUS AVEZ BR
ILLAMENTREMPORTE LES TROISEPREUV
ES , VOTRE AMIVA POUVOIR REPRENDRE
FORME HUMAINE."
3200 PEN 7:PRINT:PRINT:PRINT"V0TRE
SCORE EST DE:" {SCORE; "! ."

3210 IF score<=reco THEN 3240
3220 PEN 2:PRINT:PRINT:PRINT"ET VO
US EXPULSEZ LE MAITRE DONT LE SCOR
EETAIT 0E";REC0;"M ! " :PRINT"VOUS D

EVENEZ LE ...NOUVEAU MAITRE."
3230 REC0=SCORE: GOSUB 2340: GOTO 32
50
3240 LOCATE 6,20: INK 3, 23: PEN 2 : PR
INT"BRAV0":G0SUB 2940
3250 LOCATE 6,25:PEN 1 : PRINT" -ESPA
CE-":UHILE INKEY< 47 > <>0 :UEND
3260 CLS:PEN 11:L0CATE 5,10:PRINT"
-J- pour Jouer"
3270 PEN 4:L0CATE 5 , 15 : PRINT" -F- p
our fin."
3280 IF INKEY<45)=0 THEN 180 ELSE
IF INKEY<53>=0 THEN CLEAR : MODE 2:P
EN 1:END
3290 GOTO 3280
3300 '»»» Presentation •**
3310 '

3320 MODE 1 : INK 3,5
3330 CLS:INK 0,0
3340 ORIGIN 320,200
3350 DEG
3360 x«0:var=0
3370 n=1
3380 PLOT x«SIN< x) ,x»C0S< x) ,n : DRAW
x«SIN<x+90> ,x«C0S(x+90> : DRAW x«SI

N(xt180) ,x«C0S(x+180> :DRAU xwSINCx
270) ,x»C0S(x+270) :DRAU X«SIN(x> ,x

«C0S( x ) ,n

3390 n=n*1:IF n=3 THEN n=1
3400 IF n=1 THEN INK 1,0: INK 2,26
3410 IF n=2 THEN INK 2,0:INK 1,26
3420 var»VAR+0.15:x=x+var:IF x<220
THEN GOTO 3380

3430 PEN 3:L0CATE 9,10:PRINT"T U
C H and GO"

3440 LOCATE 10 , 24 : PRINT"Appuyez su
r -ESPACE-

"

3450 sona=0:GOTO 2340
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AVENTURIER
Risquez votre vie d'intrepide aventurier, a la recherche
d'une statuette sacree plutot. inaccessible.

Pierre DOR
Mode d'emploi :

Necessite une extension 8 ko. ATTENTION, soyez tres attentif lors de la

frappe de ce programme qui comporte enormement de caracteres gra-

phiques TOUS les caracteres (signes, lettres ou chiffres) peaces entre guil-

lemets, doivent etre tapes en mode GRPH (hormis bien evidemment les

FONTS et les caracteres des lignes 9022 a 9026). L'appui sur une touche
permet d'interrompre la presentation.

CANON X07

Votre but est d'aller querir une statuette ranssime. situee au bout dune
sene de cinq salles parsemees de pieges mortels (tapis roulants. colon-
nes mouvantes. bulles d'acides. fosses sans fond etc ) Vous dingez votre
personnage (qui n'a malheureusement qu'une seule vie) a laide des tou-
ches directionnelles du curseur. de la maniere suivante :

• Fleche haut : petit bond
- Fleches haut/droite

: grand bond
- Fleche droite : avance
- Fleche gauche : recule
- Touche centrale F6 demi-tour sur place

O ' AVENTURIER par PIERRE DOR sur CANON
X-07 (16K)
10 CLEARSO, 13999
12 F0RX-16000T016011:READA*:P0KEX, VAL I

"I*

H"*A«) INEXT
14 DATA3E.2B,CD,28,E4,C9,3E,2C,CD,28,E4,
C9
16 CLSIGOSUBSOOO
50 DEFINTA-Z: A-RNDIO) : DIMYY (26) , Y*(26> :R
EST0RE62
60 m*(Oi»"~":m*(i>-"D":m*(2>-*o*:m*(3>-"
D"

62 0ATA8,2,8, 1,8, 1,7, 2, 6, 2, 3, 2, 4, 2, 3, 2,

2

,2,1,1
64 F0RH-0T09:READXX(H> ,XY(H> : NEXT
66 0ATA2, m 2 m ,l,'S',2, "5",2,M",2,"2',1,'
3",1.*4*,2,*3*.2,*1*
68 DATA1, "3*,1,*3*,1,"4",2,*3*,2,*1*
70 DATA2,*7*,1, -8" , 2, *0" , 2, "6- , 2, -7" , 1

,

8", 1, 9', 2, "0",2, "6"

72 F0RH«1T023:READYY(H) ,Y*(H> INEXT
100 FONT* (233) -'48, 48, 100,120,96,48,200,
140
102 F0NT*(144)-"0,0,48,4e, 100, 120,240, 13
2
104 FONT* (143) •24, 24, 48, 1 12, 176, 32, 192,
128
106 FONT«( 146)-'0,48,48,96,96, 116,76,0
108 FONT*! 147) -"24,24,48, 112, 176, 16,8, 12
110 FONT* (236) -48, 48, 132, 120, 24, 48, 76, 1

96
112 F0NT*(224)--0,0,48,48, 132, 120,60, 100
114 F0NT*(242>«-96,96,48,36,32, 16, 12,4
116 FONT* (241) -"0,48, 48, 24, 24, 184,200,0
118 F0NT*<138>-*96,96,48,36,32,32,64, 192
120 FONT* (240) -'232, 132,232, 132, 132, 132,
132,232
122 FONT*(232)--0,0,0,0,0,232, 132,232
124 FONT* (139) -'232, 132, 232, 0,0, 0,0,0
126 FONT* (231) -"232, 132, 232,0,0,232, 132,
232
128 FONT* (133) -'232, 132, 232, 72, 48, 232, 13
2,232
130 F0NT»(246)-"72,4B, 72,48,72, 232, 132,2
32
132 FONT*(131>-*0,24, 160, 184, 116,20,96,0
134 F0NT*(130>--0,96,20, 116, 184, 160,24,0
138 FONT* (249) •48,72, 120,232, 132,132, 13
2,232
140 FONT* ( 138) --232, 132, 132, 132,232, 120,
72,48
142 FQM9 1247) - '32, 32.1a, 40, 72, BO, 32, 16
144 FONT* (231 )- 16, 48, 72, 132, 136,80, BO,

3

2
146 FONT* (132) --0,0, 0,0, 48, 72, 72 ,48
148 FONT* 1 136) -'48, 72, 72, 48, 48, 72, 72, 48
130 FONT* (139) •48, 72, 72, 48, 0,0, 0,0
132 FONT* ( 239 )

-
- o , O , 232, 132, 232, 0, O,

O

134 F0NT*(233)--0,0,232, 132, 132, 132, 132,
232
136 FONT*(137)--120, 96,48,200, 140,232, 13
2,232
138 F0NT*(234)--0, 0,0,0,0,48, 48, 100
160 F0NT*(229>--60,88, 180, 172,88,60,0,0
162 FONT* (133) -232, 46,104,88,48,232,0,0
164 FONT* (244) ••240, 104, 212, 180, 104,240,
0,0
166 FONT*! 130)-"60,88, 172,180,88,60,0,0
168 FONT* (129) -"232, 48, 88, 104,48,232,0,0
170 FONT* (133) -240, 104, 180,212, 104,240,
0,0
172 FONT* (223) -'232, 132,132, 132,232,0,0,

174 FONT* (132) •*132, 132, 292, 0,0, 0,0,0
176 F0NT*(228)-M32, 132, 132, 132, 132, 132,
232,0
178 FONT* (149)-- 132, 132, 132, 132, 132, 132,
132, 132
180 FONT* ( 237) -"120, 132, 132, 120, 48, 48, 12
0,232
182 FONT* ( 137 )-"0, 112,140, 132,96,0,0,0
184 F0NT»(243l-"0,28,36, 104, 144, 144,96,0
186 FONT* (136) -48, 48, 100, 120, 100, 60, 16,
24
188 FONT* (134) -"48, 48, 132, 120,132,240,32
,96
190 F0NT*(128)--0,0,0,204,72,48, 180, 120
192 FONT* (131) -'204, 72, 48, 180, 120,232, 13
2,232
194 FONT* (134) -'120, 180,72,48,48,48, 120,
232
196 FONT* ( 133) =-0,0,0.0,48,48, 120,232
200 x-o:y-2:di-i:ta-ta+i
202 T(l)-RND(l)#4+l:T(2)-RND(l >*4+l: ifti
2) -4AND ( T ( 1 ) -10RT ( 1 ) -3) THEN202
204 IF(T(2)-lANO(T(l)-10RT(l)-3) )0R(T(1

I

•2ANDT I 2) -3 ) THEN202
206 EXEC 1 6000 :CLS: IFTA-3THENT (2)-3
208 ONT(1)GOSUB2800,2810,2820,2830:ONT(2
) G0SUB2840, 2830, 2860, 2870, 2880
210 L0CATE0,2:PRINT-1-| :EXEC16006
230 IFX<9THEN0NT ( 1 1G0T02000, 2100, 2200,23
00

232 ONT ( 2 ) G0T02400 . 2300 . 2600 , 2700 , 3000
300 J-STICK(O)
302 0NJG0SUB1000. 1100, 1200,308,308,308,

1

300, 1400
304 IFX-18THEN200
306 IFSTRIG(I)--1THENL0CATEX, Y: IFDI-1THE
NDI-2:PRINT'6-1ELSEDI-1 SPRINT- 1-1

308 G0T0230
1000 IFY-1THENRETURNELSE0NDIG0T01OO2, 100
4

1002 IFX<17THENN-l:M-4:G0T01600ELSERETUR
N

1004 IFX>1THENN-13:M-18:G0T01600ELSERETU
RN
1100 IFY-10RDI-20RX>13THENRETURN
1102 N-3:M-9: GOTO1600
1200 di-i:f-screen(x*i, y)

1202 iffo32then9000
1204 f-screenix+l.yh) : locatex, y: print "

"I :x-x+i
1206 IFF-2400RF-1390RX<10ANDX< >4ANDT(1>-
3THENL0CATEX.Y: PRINTM" I : RETURN
1208 IFF-133THENL0CATEX,Y:PRINT-1-| :goto
1300

~l2 10 " IFF? >5SYHCN9oTo"
-

1212 L0CATEX,Y;PRINT"3-|
1214 F-SCREEN(X,3)
1216 IFF0232THEN1222
1218 LOCATEX, 11PRINT* "

I : LOCATEX , 2: PRINT
•3'

I : F0RH-0T0300: NEXT
1220 locatex, 2: print* -|:g0t09010
1222 forh-oto20o:next:locatex, y:print- •

i :y-y*i:locatex,y:print*i*
1224 IFF-133THEN1300ELSERETURN
1 300 IFX-OTHENRETURNELSEDI -2 : F'SCREEN (

X

-

I, VI
1302 IFFO32THEN9000
1304 F-SCREEN(X-1,Y*1> I LOCATEX, Y: PRINT*
"I :x»x-l
1306 IFF-240RF-1390RX< 10ANDX< >4ANDT ( 1 > -3
thenlocatex,y:print-6-i : RETURN
1308 IFFO32THEN9010
1310 LOCATEX, Y"PRINT*8"t
1312 forh-otosoo:next:locatex,y:print*
I :locatex, y*i :print-6- I

1314 Y-Y* l: RETURN
1400 IFDI-10RY>10RX<3THENRETURN
1402 N-19:H-23I60T01600
1300 Y"1:locatex,2:print"--i :locatex,3:p
RINT*R*|
1302 N-10:M-14:X-X»l:G0T01600
1*00 i*Di»iTHENi.i:«»»-i^fLSii»=i -:««»$

1602 F0RH-NT0N:F0RG-0T0200 :next: IFH-NAND
NO9THEN1610
1604 IFN»HTHEN1612ELSEF-8CREEN(X*I, YY(H)
I

1606 IFF< >32THENY«YY(H-1 ) : GOTO90OOELSELO
CATEX.YY(H-l) :PRINT" "I

1608 X-X*I: IFYY(H)-1THENIFSCREEN(X,2)-13
9THENY- 1 : LOCATEX , 1 : PR I NTA* I : RETURN
1610 LOCATEX, YY (HI :PRINTY*(H) I : NEXT
1612 F-SCREEN(X,3>
1614 IFT (

1

>-3ANDX<8THENIFX< >4THEN1618ELS
E9010
1616 IFFO240ANDFO139ANDF< >1S3ANDF<>231
THEN9010
1618 LOCATEX, YY (H) :PRINTY*(H) I :Y-YY(H)
1620 IFF-133THEN1300ELSERETURN
2000 G0SUB2900
2002 e-8creen(pl,2).:l0catepl,2:print- -|

:locatepl,3:print"--i
2004 PL-PLtll: IFE<>32THENX«X»I I

2006 ifpl-40rpl-7thenii--ii
2008 locatepl,3:print"wi :locatepl,2:pri
ntchr* ( e > i : 00t0300
2100 ifscreen(mx(1) ,2) < >32theng0sub2944e
lseg0sub294o
2102 h-rnd! 1 >*3: ifxc-10thenifh< >0then3o0
ELSEXC— 1

2104 XC-XC+1
2106 IFXC< >2THENIFSCREEN(XX(XC)

,

XY(XC) )<

>32THEN900O
2108 IFCC*-*Y"THENCC*-*T*ELSECC*-*Y"
2110 IFXC< >0THENL0CATEXX(XC-1 ) ,XY (XC-1 )

:

PRINT" "I

2112 locatexx(xc) ,xy(xc) :printcc*i
2114 ifxc-9thenf0rh-0t0 100: next: locate 1,

i:print" -i:xc-io
2116 G0T0300
2200 G0SUB2900
2202 LOCATE 1,3
2204 IFS-1THEN2208
2206 S-l : PRINT" 1

:

1IJKL"! :G0T02210
2208 S-0:PRINT"JKLII

:

3"l

2210 e-screen(x.y)
2212 ifx>0andx<4theni-1 : ifx< >3thenl0cate
x, y: pr i nt - "+chr*(e> i : x-x* 1 : else2218
2214 ifx>4an0x<8theni--1 : ifx< >3thenl0cat
ex-i,y:printchr*(E)«- -i :x-x-i:else2218
2216 G0T0300
2218 IFSCREEN(4,2)< >32THEN9000

2220 LOCATEX, YIPRINT" " I : X-X + I : F-249: GOT
09010
2300 IFFX-8THENFF-RND( 1)*6+1
2302 FX-FX-l: IFSCREEN(FX,2)< >32THEN9O0O
2304 IFFX< >7THENL0CATEFX*1 ,2:PRINT" ";

2306 LOCATEFX, 2: IFFX< >FFTHENPRINT "N" ( : GO
T0300
2308 PR1NT-M-I : F0RH-0T0200: NEXT
2310 LOCATEFX, 2!PRINT" " I : LOCATEFX, 3: PRI
NT"~"| :BEEP-1,4
2312 FX-8:G0T0300
2400 G0SUB2900 : G0SUB2910 : G0SUB2920 : G0T03
00
2300 G0SUB2920
2302 IFXO110RT-1THEN300
2304 T-l:LOCATEll, l:PRINT"H-| : LOCATE 11 ,2
: print "0" i :l0cate11, 3 : print -f-

(

2306 forh-otosoo:next
2308 L0CATE11 , 1 IPRINT- 1" ( : LOCATE 1 1 , 2 : PRI
NT"Q"1 : LOCATE 11 , 3: PRINT "F"

t

2310 Y-Y-l:G0T0300
2600 G0SUB2930: IFSCREEN (NX ( 1 ) ,2)< >32THEN
G0SUB2944ELSEG0SUB2940
2602 OOT0300
2700 G0SUB2930: 00SUB2900 : 0OSUB29 1 : GOT 3

00
2800 PRINT-QZZZZQQQ08- I :L0CATE2, 2:PRINT-
80'

I

ILOCATEO, 3: PR I NT- «aW««j_.

2802 PL-3: I I-l:EX(l)-B: RETURN
2810 PRINT-S0S8Q8SSQQ- 1 : LOCATEO, 3: PRINT

"

B---I--I
2812 HC(1)-0:HC(2)-2:HX(1)-2:MX(2>-4:XC-
-1

2814 RETURN
2820 PRiNT-sBsaosaaoo-i :locateo, 3: print-
-1 : HJKL— "1

2822 EX ( 1 ) -4 : RETURN
2830 PRINT-BSBBQaaaSB- I : LOCATEO, 3: PRINT

•

-| : LOCATES, 2: PRINT'S-

|

2832 FX-B: RETURN
2840 L0CATE10,0:PRINT"SeeOeeO0QM : LOCATE
10, 31 PRINT' IE"II-"I
2842 EX(l)-13:EX(2)-17:CX(l)-16:CN-l:RET
URN
28SO L0CATE10.0: PRINT -ZZZBOeBOB- I : LOCATE
10,3:PRINT'--E"I"-I-"I
2S32 CX!1>-14:CXI2)-17:H<1>-0:CN-2:T-0:<?
ETURN
2860 locateio,o:print- 0BB8 X XX xb • I : LOCATE
10, 3: PRINT"8 'I

2862 NX(1 )-11:MX(2)-13:MC(1)-2:MC(2)-0:N
N=«:P0eH-lT04:JJ(Mi=l!H(Hi=6:NfKf
2864 RETURN
2870 locateio,o:print-bsobxbob8-

I : LOCATE
10, 3: PRINT'- -I-— I--'

I

2872 NN-l: JJ-l: JJ (1)-1:EX(1)-12:EX(B)-16
: RETURN
2880 L0CATE10,0:PRINT'Seee 8B-|:LOCATE
10, 3: PRINT' '|

2882 L0CATE16,2:PRINTCHR*(134) I : RETURN
2900 H-RND ( 1 ) #3: IFEE ( 1 > -OTHENIFH< >OTHENR
ETURN
2902 EE ( 1 ) -EE ( 1 ) 1 : IFEE (IX >3THENBEEP- 1 ,

2
2904 IFEEI 1 I-1THENL0CATEEXI 1

) , 1:PRINT"P-
I : LOCATEEX ( 1 ) , 2: PRINT'S' I : RETURN
2906 IFEEI 1 )-2THENL0CATEEX( 1 ) , 1: PRINT'S'
I : LOCATEEX! 1) , 2: PRINT 'P" I : RETURN
2908 LOCATEEX! 1) , 1: PRINT' ' I : LOCATEEX ( 1

)

,2: PRINT" ! :EE ( 1 )-0: RETURN
2910 H-RND(1)*3: IFEE (2)-0THENIFH< >OTHENR
ETURN
2912 EE(2)-EE(2) *l: IFEE (2 X >3THENBEEP-1

,

2
2914 IFEE(2)-1THENL0CATEEX(2) , 1:PRINT'P*
I :locateex(2> ,2:print's'i : return
2916 IFEE(2)-2THENL0CATEEX(2> , I: PRINT'S'
t :L0CATEEX(2) ,2:PRINT'P"I : RETURN
2918 LOCATEEX (2) , 1:PRINT* " I : LOCATEEX ( 2

)

,2:PRINT" "I :EE(2)-0:RETURN
2920 F0RH-1T0CN
2922 C(H)-C(H)+l: IFC (H) -3THENC (H) -O
2924 LOCATECX(H) , 1 : ONC (H) G0T02926, 2928,

2

930,2932
2926 PRINT-A-i :LOCATECX(H) ,2:PRINT" "|:N
EXT: RETURN
2928 PRINT" t

"I :LOCATECX(H> , 2: PRINT'S* I :

N

EXT: RETURN
2930 PRINT* "| :L0CATECX(H>,2:PRINT'A'i:N
EXT: RETURN
2932 PRINT'S" I :LOCATECX(H)

,

2:PRINT"t " ; :N
EXT: RETURN
2940 HCIl)-MC(l) tli IFMC (1 ) -4THENMC ( 1 ) -O
2942 LOCATEMX(l) , 3 : PRINTM* (MC ( 1 > )

I

2944 IFSCREEN ( MX ( 2 ) , 2X >32THENRETURN
2946 MC(2)-MC(2> !: IFMC (2) -4THENMC (2) -O
2948 L0CATEMX(2) , 3: PRINTM* (MC (2) ) I :RETUR
N
2930 FORH-UONN
2932 E-RND(1)*H: IFE-OTHENH(H) -H (H) +J J (H)

ELSENEXT: RETURN
2934 IFH(H)-00RH(H)-6THENJJ(H)--JJ (H) : NE

DE Pi/26, q>U£

xt:return
2936 0NH(H)G0T02938. 2960. 2962, 2966, 2970
2938 locate13«h,0:print"c" ( :l0cate13*h,

1

:print- )

:

next: return
2960 locate13*h,0: print "v" i : loc ate 1 3»h, 1

:print-x"i : next: return
2962 locate13«h,0: print "v"( :l0cate13*h,

1

:print"C"i
2964 ifjj (h)--lthenlocate13*h,2:print" "

) : next ireturnelsenext: return
2966 ifjj (h)-ithene-screen! 13*h, 2) : ife< >

32THEN9000
2968 l0cate13+h, 1: print "vi : locate 1 3*h ,

2

:print"x-i : next: return
2970 locate 13*h, 2: print *c" i : next: return
3000 ifxo13then300
3002 l0cate16, 2:printchr«( 133) i : g0sub33o

3004 L0CSTE13, npRfNT *H"I IL0CATE13, 2:PRI
NT*0"l :L0CATE13,3:PRINT-F*I
3006 F0RH-OT04OOINEXT
3008 L0CATE13, l:PRINT*l"l : LOCATE 13, 2: PRI
NT"8*t
3010 F0RH-OTO4OO:NEXT
3012 L0CATE13,0:PRINT*H*I : LOCATE 15, 1:PRI
NT*0*; :L0CATE13,2:PR1NT" "I

3014 F0RH-OT040O:NEXT
3016 L0CATE13,0:PRINT"1"I :locateis, i:pri
NT"B"I
3018 f0rh-0t0400:next
3020 locateis,o:print-o*i :locateis, i:pri
NT* *l

3022 forh-oto40o:next
3024 l0cate13,o:print"8"l : f0rh-0t0400: ne
XT:00T09022
3000 FONT* ( 144 ) • ' 232 , 232 , 232 , 232 , 232 ,232
,232,232
3002 FONT* ( 146 ) - " 232 , 232 , 232 , 232 , 232 , 224
, 192,192
3004 FONT*! 147)--232, 232, 232, 232, 204, 12,
12,28
3006 FONT* (236) •*232, 232, 232, 232, 252, 248
,248,248
5008 FONT* ( 224 )-" 128, 132, 140,28,28,28,28
,60
5010 FONT* ( 242 ) - - 28, 28 , 28, 28, 28, 28, 28, 28
5012 F0NT*(241 1--240, 240,224, 224, 224, 192
, 192,192
3014 FONT* (138) -'0,0, 60, 124, 124,232,252,
232
3016 FONT* (240) -'156, 152, 144, 144, 132, 132

. 148. 146
SO 1 8 FONT* ( 232 >

-
" 48 , 96, 240 , 240 , 240,240,

2

24,224
3020 FONT*! 139)-"28, 60, 232,60, 120,248,48
,112
3022 F0NT*(231>-*48, 16,4,4,68,76,204,204
3024 FONT*! 133)«"192, 192,240,240,240,228
,228,228
3026 FONT* ( 246 ) - " 24 , 24 , 248 , 248 , 240 , 240 ,

2

40,248
5028 FONT*(151)-"72,72,76, 140, 156, 136,28
,60
3030 F0NT*(150)-*12,4,228, 12, 12,36,48,36
3032 FONT* ( 249 >

-
* 228 , 228 , 228 , 228 , 204 , 204

, 204 , 204
3034 FONT*! 138I--192, 128,204, 192, 196,204
,128, 132
3036 FONT* (247) -'64,192, 248, 224, 224, 228,
228,228
3038 FONT*(231)-*124,60,60, 124, 124,60, 13
6,220
5040 EXEC 16000
5100 LOCATEO, 1 : PRINT - 22678- "BUERTY I0P822
222908222222222222222*1 :C0NS0LE0, 1

3102 LOCATEO, 3: PRINT -2222222222222222222
2*1

3104 CONSOLEO, 4: LOCATEO. O: PRINT"22243222
222222222222 " I : EXEC 1 6006
3300 REST0RE3310
5502 F0RH»1T039:READA,B:BEEPA,B
5504 IFINKEY*-"THENNEXT:RETURNELSERETUR
N
5510 DATA 10, 6, 11,3, 13,6, 18,12,8,6,10,3,1
1,34, 13,6, 15,3,17,6,23, 12
3312 DAT A 13, 6, 17, 3, 18, 8, 20, 8, 22, 3, 0,3, 10
,6, 11, 3, 13, 6, 18, 12, 20, 6, 22,

3

3514 DATA23.24, 13, 3, 13, 3, 13, 3 , 1 3, 3, 22, 9

,

20,6,13,3,22,9,20,6,13,3
5316 DATA23,9,22,6,20, 3, 18,3,0,2
9000 IFDI-1THENL0CATEX, Y: PRINT*, * I ELSELO
catex,y:print". "i

9002 G0T09020
9010 LOCATEX, 2:PRINT" "1

9012 IFF-2320RF-239THENL0CATEX,3:PRINT"7
" I ELSELOCATEX, 2: PRINT" /

* I

9020 F0RH--30T0-l:BEEPH, 1 : NEXT : F0RH-0T03
00 : NEXT
9022 cls:print, -desirez vous rejouer
(Olui (N)on'
9024 IFTKEYCN" )THENCLS:END
9026 IFTKEY( "O" ) THENRUN
9028 G0T09024 •

VIC 20Y Suite de to page 25

7300 RETURN
7999 REM IMMEUBLES
8000, FORZ=. T019 : 25=INT<RND<: 1 >*7>+2

: POKE22580+Z • Z5
8020 PCIKE22S00+Z, . : POKE22620+Z , Z5 '

Zl=22976+Z*48
8030 F0RZ2=15T016-Z5STEP-1 P0KEZ1+
Z2, 76 : P0KEZ1+Z2+1I5, 77 : P0KEZ1+Z2+32
/ ?? NEXT
8040 P0KEZ1+1S.79 ; NEXT
8050 RETURN

8099 REM PHVS
8100 F0RZ=22784T024543 : POKEZ, 64

: NE
XT
8 1 20 F0RZ=22797T022893STEP 1 6 : FORZ

1

=ZT0Z+2 : REHHZZ : POKEZ 1 ZZ : NEXTZ1 , Z
8 1 30 FORZ=24302TO24542STEP 1 6 : FORZ

1

=ZT0Z+1 : REFIDZZ : POKEZ 1 , ZZ NEXTZ1 , Z
8 1 40 FORZ=23966TO24046STEP 1 6 : FORZ

1

=ZTOZ+ 1
: REflDZZ : POKEZ 1 , ZZ : NEXTZ 1 ,

Z

8 1 50 P0KE2398 1 , 1 03 : P0KE24426 , 1 48 :

P

0KE24427 , 80 : P0KE24428 , 80 : P0KE24429
,80:POKE24413,150
8160 P0KE24111.81
8170 RETURN
8199 REM PRESENTE
8200 PRINT"a»»ll XDt"
8205 PRINT")»M»»»>I 14+* "

;

8206 PRINT"»IMI»I"

8220 pr i nt " *9ntmtmm\ urn i

"

8225 PRINT"r*WMB»MI!W %(INmi
":P0KE7843,162
8230 pr i nt "vminnmii' "

8232 PR I NT " l»>BPRR»MIP . DEOUET "

8235 PR I NT " '(fBRISLMNmWli*l»»»l*IJ
9"

8240 PR I NT " m.\yl*»l_VW»»»»l-\/"
8245 PR I NT " ^»L.V/»»M_•^y1»»»»•l-^y ,,

8250 PR I NT "»LV/WM_Sym»ML\/"
8255 PRINT"WLVHILvWILVLV"
8260 PR I NT "WI_V1_V1_\^ML\4-V"
8265 PR I NT "»L\-1\/L^ /S£p|]1U.V"
8270 PR I NT " >»l_\/1_VL\A.\A.\^_\/"
8275 PR I NT " WLvyLxyt-XA-VLX^LX/-"
8280 PR INT " inB_^yLS^.NA.\A.VL\/"
8285 PRINT"«_I n^rvTvr\..-r-,/Tx/a!

8390 FORZ=200TO38?TEP-1 :P0KE^6R65.
Z : NEXT
8340 M*= "505505036050707707O58O708
765432 1 03 1 00333 1 1 2345678068068O66
680"
8350 OOSUF1500
8360 FORZ=38TO200STEP2 : P0KE36865 •

Z

:NEXT
8399 RETURN
1 0000 DATH64 , 64 , 67 , 63 • 70 , 67 , 69 , 71

,

67 , 64 , 64 , 67 , 63 , 70 , 67 , 69, 7 1 , 67 , 64 ,

6

4,66,68,70.69
10010 DATFI71 , 64, 64, 64, 94, 64 , 94 . 64
94,76,79,77,77,78,78,64,64.72,82.7
3,64,74,82,75,64
10020 DfiTfl63,70,69,71,64. 100. 102,

1

01,64,64, 146, 97, 95, 93, 96 99

28
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ASTRONOMIE DE BASE MSX

SUITE DU
N°124
1151 INTERVALOFF G0SUB1378
1160 COLOR?, 12 M»4 60SUB328 I=VAL(V»)
:J*IST*18*IL0CATE11,3PRINTTT*
1161 L0CATE16, 5 PRINT-VERTICAL REPERE

1162 L0CATE12.7 PRINT'ACTUEL i
" , V*

1163 L0CATE9.9 PR I NT "SECTEUR d» 1 i 3
6"

1164 LOCATES, 12 PRINTSPC(36)
1165 L0CATE19,12 INPUT"VALEUR ",J
1166 IFI«JTHENJ=I G0T01179
116T VP»8 J»ABS( J) IFJ>36THEN1164
1168 IFJ»8THENJ«36
1169 V««STR*(J):V*»RI8HT»(V*,LEN(V»)-
1)

:

IFJ<18THENV*»"9"+V*
1178 ST»19*J L0CATE21,7 PR1NTV* LOCAT
E12,19PRINTUSIN6"AZIMUT ••#•"; ST: IF
ST>368THENST>8
1171 L0CATE8,9 PRINTSPC(36) : LOCATES, 1

2 PRINTSPC(36>
1172 LOCATES, 18 PR I NTK* ; L0CATE8 , 20 PR
INTP*
1173 L0CATE8.22 PRINTO*
1174 60SUB325
1175 IFA*«CHR*(24)TNEN1160
1176 IFA*»CHR*(27>THEN959
1177 IFA»»CHR*(13)THENIFVP<>9ANPI.JTH
EN1200ELSE1179
1178 60T01174
1179 S0UN»12,25$:SOUN88,255 F0RX-18T0
22STEP2: LOCATES, X : PRINTSPC( 36 > NEXTX
L0CATE2.18 PRINT-CALCUL PES C00RB0NNE
ES SRAPHIOUES"
1188 F0RW-8T04 Z«S(3,H)/18 C=S(2,H)
1181 IFS(4,H)»-10RS(1,H)»-1THEN1182EL
SE1183
1182 IFC«-1THEN1185ELSE1184
1183 60SUB39 S(9,H)»X.G0T01182
1184 60SUB35 S ( 7, W> "X : S(8 , H) "Y
1185 NEXTH
1186 F0RH»8T0E:Z»E(3,H>/10C»E(2,H>
1187 IFE(4,H)»-10RE(1,H)=-1THEN1188EL
SE1189
1188 IFC-1THEN1191ELSE1198
1189 SOSUB30:E<0,U)'X6OTO1188
1198 G0SUB35 E(5,H)=X E(6,H)«Y
1191 NEXTH:VP«1
1280 SCREEN2,0 SP=0
1201 OPEN-SRP "FOROUTPUTASil
1202 ONSTRI66OSUB1300
1205 STRI6<8)0N
1206 G0SUB1378
1287 FORX«8T0248FORY=1T02NEXTYSOUN
B8 ,X. NEXTX S0UNP12, 255 S0UNP8, 255
1218 G0T01474
1300 V»V*9*18*<V>9> RETURN
1358 BEEP A*."V1505T92S8M1685" PLAVA*
,A*,A« RETURN
1360 PLAY"L3A.D","L3F.D","L4AF."RETU
RN
1370 GOSUB1350 PLAVL36 . C "

, "L3GC. ", "L
46. C" RETURN
1408 DATA0B,5, A, 15, F,3, G,ll, K,9,
H,8
1458 DATASOLEIL,VENUS,MARS,JUPITER,SA
TURNE
1451 PATA16, 84, 56, 238, 56 .84,16,0
1452 PATA0,40,68,16,68,4O,0,0
1453 PATA0,56,68,84.63,56,8,O
1454 B AT Al 12, 136, 136, 136, 112, 32. 112,

3

2

1455 D AT A14, 6, 10, 112, 136, 136, 136, 112
1456 PATh252,136,16,38,72,254,32,64
1457 PATA16,124,16,28.13,20,24,16
1458 I>ATA48,72,64,32,64,64,68,56
1459 PATA0,88,36,36,36,4,4,8
1460 PATA44, 48, 32, 32,32,28,4,24
1461 PATA24,48,32,32,32,32,48.48
1462 PATAO, 124, 160, 32.32,32,24,0
1463 PATA24,36,36,60,36,36,36,24
1464 I>ATA32,16,16,4O,40,68,68,68
1465 PATA0, 100, 168, 16, 32, 84, 152,

8

1466 PATA8, 56, 188, 108, 108, 108, 56,

8

1468 PATA0, 8,24, 36, 36,24.9
1469 DATA255, 0,24, 36,36,24,0,0
1478 PATA0, 8, 24, 36, 165, 153, 66, 68
1471 PATA255,8,24,36,165,153,66,6S
1472 PATA0,e,14,18,58,124,e,e
1474 RESTORE1451F0RV«2TO3: A$»""
147% F0RX-1T08 REAPC

:

A*«A«*CHR» ( C > : NE
XTXSPRITE*(Y)«A»NEXTY
1476 SPRITE$(8)«CHR*(128)
1477 A*»CHRI(U2) : B»-CHR» ( 136

)

1478 SPRITE»(1>*A**B»*B«+B*+A*
1588 COL0R15, 1, 1 CLS M«l VI
1518 F0RZ-9T011: PUTSPR I TEZ, (208,209),

8,1 NEXTZ
1520 ONOGOTO2B0B,228e
1988 G0SUB498Q«INT(0+.85):IFa<188THE
NA»»"8" IFQ<18THENA»«"88"
1918 B*«STR«(Q>At«A»+RI6HT*(B*,LEN(B
*)-l) PRAH"8M«B, , «I,"C0L0R12PRINTil
, At RETURN
2888 F0RT»8T058STEP18
2815 Y«151-T*69.6*P
2820 LINE(8,V)-(3,V>,2
2821 LINE(252,V)-(255,V),2:NEXTT
2825 F0RT«8T015SSTEP18:X»15*TIP*45
2838 LINE(X,154)-(X,156),12
2831 LINE(X,25>-(X,38),12:NEXTT
2832 PUTSPR I TE8, < 15 , 58) , 12, 1

:
I '159

2833 Af«" B'5:Q'ST-8S 80SUB1988
2834 A$«"" :B«229:0«ST+78:60SUB1989
2937 A»«V$t"8" BRAH"BH124,159"

: COLOM
2 PRINTil, A«
2838 DRAW" BM 15, 4"

: C0L0R12 PR INTil , PNf
2839 PRAH"BH158,4- C0L0R12

:

PRINTil , "

T

cf«",T»; " ",F*:SPRITE»(9)-S*(7>:PUTSP
RITE18, (4,175), 12,

9

2848 F0RT-8T0E 80SUB3181
2845 IFE(4,T)»-10REU,T)«-1THEN2979
2858 X»E(9,T) : V>E(1,T> :A»U(2,T)
2855 IFX--1THEN2979
2060 REST0RE1488:F0RU>1T0A REAPA* ,C:N
EXTMPSET(X, V),C
2878 NEXTT
2875 F0RT-1T04 80SUB3191 IFS(4,T)«-10
RS(1,T)"-1TH£N2996
2888 X = S(9,T):V"S(1,T~): IFX« -1THEN2896
2090 0NT60T02891, 2892, 2893, 2894
2891 C«3 G0T02895
2892 C«8 G0T02895
2893 C-11G0T02895
2094 C»14
2095 PUTSPRITET,(X,V),C,8
2096 NEXTT60SUB1358
2097 GOSUB1360X«15:V.58
2100 S1-31S2=11S3-150S4«239GOSUB3
002 6OTO3009
2200 CIRCLE (73, 95), 95, 12, 8,6. 283, 1.33
2285 SPRITE*(9)»S*(7> : PUTSPR I TE18, (13
4, 175), 12,

9

2218 F0RW=8T0E:60SUB3181 IFE(2,H)»-10
RE< 4, U>> -1THEN2238
2215 X«E(5,H> : Y«E<6,H) :U"U(2,H>
2228 REST0RE1488 F0RT«1T0U REAPA*, CN
EXTT:PSET(X,V),C
2238 NEXTU
2248 F0RH=1T04: I FS (2, H) -10RS( 4 , H> » -1
THEN226B
2245 X = S(7,H>: V«S(8',H)
2258 0NHG0T02251, 2252, 2253, 2254
2251 C»3 G0T02255
2252 C=8 60T02255
2253 C»1160T02255
2254 C-14
2255 PUTSPRITEH, (X,V),C,9
2268 NEXT W PUTSPR I TE9, (71, 93), 12,1
2278 X«71

:

Y»9360SUB1358
2275 G0SUB1368

2288 S1«5:S2«7S3«177S4«137
2285 BRAH"8M162,179" :COL OR 12. PRINTil,
PNf
2286 PRAM "BM 154, 182" C0L0R12 PRINTil,
"Tof-";T*;" ";F*
2287 LINE(154,112)-(250,120),13,BFPR
AH"BM163,113" : C0L0R1 PR I NTil , "ASTRONO
HIE"
2288 LINE(154,122)-(258,138),13,BF PR
AH"BH179,123" : C0L0R1 PR I NTtl , "LOCALE"
2289 LINE(68,183)-(86,191),1,BF
2298 PRAM "BH63, 183" C0L0R12 i PRINTil ,

V

»+"8" B-5: l«179 0»ST-45A««"* 60SUB19
88:I«13:A$«"":0»ST-135 60SUB1988
2291 LINE(22,28)-(28,24),12LINE(22,1
62) -(28, 166), 12 LINE( 146, 135) -(259, 14
3),13,BF
2292 PRAH"BM149,136" C0LOR1 : PR I NTil ,

L

t

2293 LINE(146,145)-(250,153),13,BF
2294 PRAH"BM149,146" : C0L0R1 : PR I NTil ,

6

*

2299 SOSUB2308 GOTO3009
2300 60SUB2488
2318 LINE(128,1)-(255,1B),13,BF
2315 LINE(128,13)-(255,21),13,BF
2328 LINE(154,38)-(258,38),13,BF
2325 LINE(154,48)-(258,48),13,BF
2338 LINE(154,55)-(258,63),13,BF
2335 LINE(154,66/-(258,74 ,13,BF
2340 LINE(154,88)-(250,89) ,13,BF
2345 LINE(154,91)-(258,100),13,BF
2346 SPRITE*(9)«S»(7)PUTSPRITE18,(13
4, 175), 11,

9

234? LINE(132,173)-(143,186),12,B
2350 V-18RETURN
2400 FORZ«5T08: PUTSPR I TEZ, (288, 289),

8

, 1NEXTZ:PUTSPRITE11, (288 , 289) , 8, 1 : RE

TURN
3882
3883
3084
3885
175)
3886
STRO
3887

3889
3818

3811
380
3815
OUNP
3828
3821

60SUB2488
LINE (8, 167) -(255, 191), 13, BF
LINE(2,172)-(13,186),1,BF
SPRITE»(9)»S*(7):PUTSPRITE18,(4,
11,9
PRAM "BN65, 172" C0L0R1 : PR I NTil , "

A

NOMIE LOCALE"
PRAM "BH32, 182" C0L0R1 PR I NTil , L*

";6»: V»18 RETURN
AS'INKEV*
IFA»»CHR*(13)THENONOGOTO3100,320

IFAt«CHR»(127)THENONO6OSUB3002,2

IFA»«CHR*(11)THENO«0*1+2*(0>1> S
12,255S0UNP8,255 60T01588
IFA(>CHR*(27)THENSCREEN8:60T098e
IFAI»CHR»(24)THENSCREEN8G0T0116

3822 I

3838 U

W-2 GO
3835 S

3848
3846,3
3841 V

3842
3043
3044
3045
3046
3847
3848
3858 I

3851 I

3852 I

3853 I

3855 P

3868 I

3864
3861 I

FA*«CHR*(9)THENSCREEN860T0958
INSTRC SUt1JC",A«> : IFH>1THENH»

T03868
•STICKO) : IFS«8THEN3889
NSGOTO3041.3042.3043, 3044, 3045,
847,3848
V-V80T03858
V-V:X»X*V:60T03858
•X*VS0T03858
•V+V X»X+V60T03858
V*V:80T03858
•V+VX»X-V:60T0385e
«X-V:60T03858
«V-V:X«X-V
FX<S2THENX«S4
FX>S4THENX«S2
FV>S3THENV«S1
FV<S1THENVS3
UTSPRITE8, (X,V),12,1GOTO3035
F0»2THENIFS(2,H)»-1THEN3935ELSE

FS(4,U)«-1THEN3035ELSEIFS(1,H>«

-1THEN3935ELSEIFS(9,H)»-1THEN3935
3962 ONOGOTO3063. 3064
3863 GOSUB3802X»S(0,U) V=S<1.W)G0T0
3065
3064 S0SUB2388X«S(7,H) : V»S(8,H)
3865 S*="S":X«X-3 V-V-3: IFM<>8THENX«X
1 :V«V+1 PUTSPR I TE5, (X, V >, 12 , 1 PUTSPR
ITE8, (X,V>,12,ieOT03878
3868 PUTSPRITE6, (X,V>,11,2
3869 PUTSPR I TE7, (X, V) , 6, 3

:

PUTSPR I TE8,
(288, 289), 8,1
3878 SPRITE*(9)-S«(5)
3871 B*»CHR«(34):IFH«8THENB*-"'"
3872 RESTORE 1450FORI»0T OH REAPCINEX
TI

3075 G0T03144
3100 X1-X+1V1"V+1ONO6OTO3104,3105
3191 SP=SP+1*5*(SP>3)SPRITE»(9)«S»<S
P) rRETURN
3194 X»9V-1;C«4GOTO3110
3195 X»7:V«8:C«2
3118 F0RH-1T04

:

60SUB3181 : I FS( C , U) « -IT
HEN3142
3115 IFS(V,W)«-1THEN3142
3138 F0RU»V1T0V1+2:60SUB3181:F0RT«X1T
0X1 + 2

3135 60SUB3181
3148 IFT«S(X,H)ANPU«S(V,U)THEN3862
3141 NEXTT:NEXTU
3142 NEXTH60T03788
3144 A = 108Z-S(3,W)/ieH»S(4,U'. AAP =

S(5,H)/AP«S(6,H)/A:B»198-LEN(C*)*4M
A«M(N> :SPRITE*(8)«P*(H) 6«128 E»«""
3145 ONOGOSUB3580, 3600
3150 G0T03835
3288 P«INT(SQR((((X-71)*1.33)"2)+(V-9
3) A 2))
3218 IFP>85THENX»71: V»93 60T03855ELSE
3188
3580 PUTSPRITE8, (28, 167), 1,8
3589 LINE(16,167)-(95,175),7,BF
3518 PRAW"BM32,168" C0L0R1 : PR I NTil , C*
3515 LINE(96,167)-(175,175),18,BF
3516 IFW0THEN3525
3529 PRAH"BM104,168" : C0L0R1 PR INTil ,

U

SING"Mi« ii. •" ,M(H)
3525 LINE(176,167)-(249,175),11,BF
3538 PRAWBM184.168" COL OR 1 PRINTil, U

SING"P»ii.i",F(W>PRAW"BM237,168"PR
INTil, B*
3540 LINE(16,176)-(135,183),12,BF
3545 PRAH"BM32,176" C0L0R1 PRINTil, US
IN6"H*r ii.ii",H
3558 LINE(136,176)-(258,183),4,BF
3555 PRAU"BM152,176" C0L0R14 . PR INTil .

USIN6"AR : ti.ii";AR
3568 LINE(16,184)-(135,191),2,BF
3565 PRAW"BM32,184"C0L0R1 PRINTil, US
ING"ZV : iii.i",Z
3578 LINE(136,184)-<249,191),5,BF

3575 PRAW"BM160,184" C0L0R14 PRINTil,
USING'P iii.ii',P
3585 RETURN
3688 6«188-6: I FS*« "S

"

THENPUTSPR I TES ,

B-10,l),l,8
3605 LINE(120,1)-(255,10),7.BF
3610 PRAW"BM=B, ,2" C0L0R1 PRINTil, C*
3615 LINE(120,13)-(25r,21),7,BF
3616 PRAWBM-6, , 14 " C0L0R1 PR I NTil , E*
3620 LINE(154,38)-(250,38.',12,BF
3621 PRAH"BM160,31" C0L0R1 PR I NTil , US
ING-Hsr : ii.ii",H
3625 LINE(154,48)-(258,48),2,BF
3626 PRAW"BH168,41" C0L0R1 PP

I

NTil , US
ING"ZV iM.i-,2
3638 LINE(154,55)-(250,63),4,BF
3631 PRAH"BM168,56" C0L0R14 PRINTil, U
SING'AR ii.ii-.AR
3635 LINE(154,66)-(258,74),5,BF
3636 PRAH"BM176,6?":C0LOR14PRINTil,U
SIN6"P iii.ii";P
3640 LINE(154,8B)-(259,89),19,BF: IFU*
8ANPSt«-S*THEN3644
3641 PRAU"BM161, 81". C0L0R1 PRINTil, US
IN6"n«f : ii.i",MA
3644 IFS««"S"THENC«11
3645 LINE(154,91)-(259,199>,C,IF
3646 B-169: IF8*---THEN»-161
3(59 BRAWBM^B, ,92" C0L0R1
3655 IFS»»"S"THENPRINTil,USING"P» : •
•.•";F(H):PRAH"BM242,92"

: C0LOR1

;

PRINT
•1,B*RETURN
3669 PRINTil, "T«P : ",TP»:RETURN
3798 Vl-Vl+1 :$»"
3791 F0RT-V1T0V1+2
3785 F0RU-X1T0X1+2
3718 C-P0INT<U,T>: IFC-1THEN60SUB3181

:

60T03715ELSE3729
3715 NEXTU : NEXTT :X"X1-1V»V1 -2. SPRITE
$(9>«S»(6) G0T03B35
3729 0N080SUB3892.2399
3721 PUTSPRITE5,(U-2,T-3),12,1
3722 PUTSPRITE9, (U-2, T-3) , 12,

1

3725 X1»UV1»T
3726 ONOGOTO3730, 3735
3739 X-9:V"1:C"4:S6«246:S7»182 60T037
48
3735 X»5: V»6:C»2:S6-229 S7-91
3748 F0RT-8T0E60SUB3191
3745 IFE(C,T)"-1THEN3755
3746 IFE(V,T)"-1THEN3755
3759 IFX1«E(X,T)ANPV1»E(Y,T)THEN3769
3755 NEXTT
3769 SPRITE«(9)«S«(5) :Z»E(3,T> H»E(4,
T)
3765 A«»STR*(U(9,T>) : 80SUB28 : REAPCi
3778 A*«STR»(U(1,T>) : 60SUB28 : REAPE*
3775 REAPAR,P,MA,TP:T»U(2,T)
3788 REST0RE1488:F0RU-1T0T:REAPTP*,C:
NEXTU
3785 A»188-AR«AR/A:P»P/A:H»H/A-MA«MA/
10 Z«Z/19
3799 HIP«(Cf ,1,1)"" -:C*-" "CiS'WAL
(Ei)

:

IFS»0THENMIP«(C«,1,1)-LEFT$(E»,1
)

3791 MIP*(E»,1,1)»" " B««RI6HT#(E*,1)
3792 EfLEFT*(E«,LEN(E*)-l)
3793 IFMIP»(E*,2,1)»"-"THENE*«"" : GOTO
3796
3795 IF0»1THENC*-C«+- :"+E»
3796 A-VAL(B*)+13SPRITE*(11)»P*(A> P

UTSPRITE11, (S6,S7>,1,11
3798 A>LEN(C*)*4:B>188-A: I-1G0SUB389
0G=LEN(E*)*4.ONOGOTO3799,3888
3799 B-136-A: 1-167

:

60SUB3898
3888 LINE(16.167)-(255,175),7,BF
3818 PRAU'BM'B; ,168" COL OR 1: PR INTil, C

*

3828 LINE(16,176)-(94,183),12,BF
3825 PRAH"BM18,176" : C0L0R1

:

PRINTil , US
ING"H»r :ii.ii";H
3838 LINE(95,176)-(175,183),4,BF
3835 DRAW "BM103. 176"

: C0L0R14 PR I NTil ,

USIN6-AR: ii.ii",AR
3848 LINE(176,176)-(255,183),18,BF
3845 PR AU-BM184, 176* COLOR 1: PR INTil, U
SING"M*9 ii.i",HA
3858 LINE(16,184)-(94,191),2,BF
3855 PRAU"BM26, 184". C0L0R1 PRINTil, US
ING'ZV: iii.i",Z
3868 LINE(95,184)-(175,191),5,BF
3865 PR AH "BM111, 184" :C0L0R14 PRINTil,
USING'D iii. ii",P
3878 LINE(176,184)-(255,191),C,BF
3875 PRAH"BH184, 184 "C0L0R1 PRINTil,"
J*P ";TP*:60T03885
3888 G0SUB3688
3885 X»X1-2V«V1-3:60T03835
3898 IFS<>8THENSPRITE*(8)*P*(S+4)PUT
SPRITE8, (B, I ) , 1,

8

3895 RETURN
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Formation a I'assembleur pratique

Langage machine...
Sur THOMSON
LA REVOLUTION CONTINUE I

Les micros, ci-apres nommes, om deja
herite dun nombre de cours conse-
quents dans les numeros ci-dessous
(Merits.

ZX 81 -» 55 56 61 66 71 76 81 86 91 95
100 105 110 114 118 122
COMMODORE - 60 65 70 75 80 85 90
95 99 104 109 114 118 122
ORIC - 57 62 67 72 77 82 87 92 96 101

106 111 115 119 123
AMSTRAD - 111 115 119 123
APPLE - 58 63 68 73 78 83 88 93 97 1 02
107 112 116 120 124
SPECTRUM - 112 116 120 124
THOMSON -- 59 64 69 74 79 84 89 93
98 103 108 113 117 121

MSX- 113 117 121

ASSEMBLEUR PRATIQUE THOMSON

Si vous avez eu le courage et la patience

de demeler methodiquement 1'imbroglio

de notre dernier jeu, vous avez appris

pas mal de choses. Toutefois, une ques-
tion vous brule les levres : comment uti-

liser et redefinir ses propres caracteres

en assembleur Jusqu'a present nous
avons utilise des caracteres courants,

mais vous allez voir que I'emploi de
caracteres defmis, ouvre la voie a d'inte-

ressantes realisations. Comme d'habi-

tude, nous vous avons concocte un
"petit" exemple significant : I'animation

et le emplacement "au pixel" d'un per-

sonnage. Fini done, les emplacements
saccades caractere par caractere, d'ail-

leurs largement utilises dans les softs du
commerce.

DEFINISSONS

Les registres du monitor, abritent un
potntwr apeels USERAF en S602D sur
TO7-T07/70 et S2O70 sur M05. Ce poin-

teur est destine a recevoir I'adresse oil

figurera le debut de la table (ou genera-
teur) du ou des caracteres utilisateur.

Attention, a la difference du Basic
(DEFQRS), la lecture d'une matrice de
caracteres s'effectuera ici de bas en
haul Les graphismes ainsi realises,

seront designee a partir du numero 128
jusqu'au numero 255 (soft la possibility

de definir 128 caracteres comme sous
Basic).

L'affichage aux coordonnees X et Y d'un
caractere defini, est realise de la memo
maniere que pour un caractere courant

:

mise en CHDRAW ($6041 ou $2036 sur
M05) du code ASCII du caractere, mise
en X et Y des coordonnees d'affichage,

puis JSR en CHPL$ (SE833 ou SWI $0A).

Bien, revenons a notre exemple : un bon-
homme court inlassablement de droite a
gauche ou inversement a la maniere du
celebre "Lode Runner". Arrive au bord
de I'ecran et en I'absence d'une interven-

tion de voire part, le personnage fait

demi-tour. Vous disposez de quatre tou-

ches pour contrftter la situation :

" + ": ace el ere la Vitesse de
deplacement.

desceiere la vitesse de

deplacemenl
Fleche direclionnelle de droite : deplace-

menl vers la droite.

Fleche direclionnelle de gauche : depla-

cemenl vers la gauche.
Espace : retour sous Basic.

PRINCIPE DE FONCTIONNEMENT

Comme pour la realisation d'un dessin
anime, il est necessaire au prealable, de
decomposer soigneusement chaque
sequence d'animation. let, le mouvement
du coureur est decompose en hurt ima-
ges contenues dans 2 caracteres acco-
les. Pour donner nilusion d'un mouve-
ment continu, on realise l'affichage suc-
cessif des huit images differentes au
meme endroit, puis on decale judicieu-

sement la sequence (sur la droite ou la

gauche selon le deplacemenl) pour effec-

tuer un "raccord" sans heurt.

NOTRE ' OEUVRE"

Tout d'abord, la mise a du bit 2 du
registre STATUS (en $6019 ou $2019)
est destinee a interdire l'affichage du cur-

(143) permet de verifier une event uelle
arrive* en fin de sequence. Si ce n'est

pas le cas, on passe au caractere suivant
par incrementation de CHDRAW et JMP
DROITE ($7024, deja explique)

Si B est egal a 143, nous sommes en fin

de sequence (affichage success:! des 8
* 2 caracteres). B est charge du code
ASCII 129, qui correspond en fait a un
caractere vide (GRA2) et son affichage
permet reffacement de la demiere repre-

sentation. On retoume ensuite au debut
de la sequence par decrementation de
CHDRAW, puis X est increments afin de
permettre l'affichage de cette sequence
a la suite de la premiere. Toutefois, la

comparaison prealable de A charge du
contenu de PLA + 1 (voir plus haul) avec
$27 (39), permet de verifier larrivee du
personnage au bout de I'ecran. Auquel
cas, un BHS (branchement si supeneur
ou egal) en GAUCH1 ($7D4F) est charge

de lui (aire effectuer un demi-tour (meme
cas de figure en $7072 tors d'un depla-

cemenl vers la gauche). Sinon, branche-

ment a TOUCHE en $7097.

Le reste vous est desormais connu : la

sous-routine TOUCHE permet de verifier.

par I'emploi de GETC$ en $806 (ou SWI
$1 A), si une louche a ete tapee :

- 81 " + " ($2B) . branchement a PLUSV
($7DA7)
- Si "-" ($2D) : branchement a MOINV

o&BMez CETTB irWA6e

3"c?5.i8 pAftiiflSS 55) * V9-

seur. Le principe est desormais connu :

le contenu de STATUS est modide par un
AND D $FB (soft 1 1 1 1 101 1). La variable

VITESS (en $7CFE) est ensuite initialisee

a $0FFF. puis la pile utillaateur est posi-
Honnee en debut de table eon S7DC9
(GRA1

, pour "premier graphkaue"). USE-
RAF, dont nous vous parlions a I'lnstant

pas plus tard que tout de suite, est initia-

lise par le contenu de U, done GRAi

.

Apres mise en X et Y des premieres coor-

donnees d'affichage, B est charge de la

valeur $80 qui, si nos souvenirs sont

exacts, est egale a 128 code ASCII de
notre premier caractere defini. Cette
valeur est ensuite placee dans
CHDRAW.
Apres incrementation de X, un JSR
DESSI (en $7080, etiquette DROITE)
arfiche la premiere representation de
notre bonhomme aux coordonnees vou-
lues. CHDRAW est ensuite increments
(done, prochain caractere - 129) ainsi

que X, pour afficher le second caractere
"accole" au premier (JSR CHPL). Ces 2
caracteres affiches, font partie de la pre-

miere serie de 8 * 2 caracteres figurant

le deplacement de notre personnage
vers la droite, (d'ou letiquettage
"DROITE"). On retrouve la coordonnee
precedents par decrementation de X,

laquelle est placee dans la variable PLA
(pour "place" a I'ecran...) en $7CFC
Apres un JSR en RALLEU ($7DB9) et

mise en B de CHDRAW (qui contient le

code ASCII du dernier caractere arfiche),

retour (RTS) a la suite du programme en
$7D27. La comparaison de B avec $8F

($7DB0)
- Si "Espace" ($20) : branchement a FIN
($7DC6), oil un PULS D depile 2 octets
de la pile systeme. Cet astuce fait

"oublier" au programme I'adrasM ou il

dott ae rebrancher apres le RTS. De la
sorte, le RTS suivant permet le retour au
Basic.

Aucune de ces trois touches enfoncee 7
Le RTS renvoie a la suite, soit en $7D48
oil B est compare au code $08 de la lou-
che "fleche gauche". Auquel cas, bran-
chement a la sous-routine GAUCH1 (que
vous devez etre capable de decrypter).
Dans le cas contraire (appui sur la tou-
che "fleche droite" ou rien du tout), le

JMP DROITE permet au personnage de
continuer son chemin vers la droite.

Meme procedure pour un deplacement
vers la gauche, mais avec cette fois la

comparaison de B avec le code $09 de
la louche "fleche droite" (en $7079).

Voila, nous vous offrons le "source" et
!' adaptation M05 a inclure a la suite de
votre boucle d'implantation. Prochaine
ment, nous vous presenterons un jeu que
nous a inspire I'exemple d'aujourd'hui. II

s'agit bien evidemment d'un "RUNNER"
avec editeur de tableaux et tout et tout. .

.

veinards que vous etes I

Si apres ca on ne commence pas a rece-
voir des jeux "animes", nous nous ins-

crirons de rage au parti communiste...

Les "camarades" Jean-Michel MAS-
SON, Franck CHEVALLIER et Jean-
Claude PAULIN.

E886 CETC ECU «E886
E833 CHPL EOU «E833
6841 CHDPau EOU 16841

662D USERAF EOU *682D
7CFE VITESS EOU «7CFE
6819 STATUS EOU •6819
7CFC PLA EM «7CFC

7D99 UPC, t7D88

7D99 B6 6819 LDB STATUS

7D93 94 FB ANDA • $FB

7D93 B7 6819 STB STATUS

7D99 198E 8FFF LDY •98FFF
7D8C I9BF 7CFE STY VITESS
7D1B CE 7DC9 LDU • CRA1

7M3 rr 682D STU USERAF

7D16 8E 8814 LDX 9*14

7DI9 IPSE 889E LDY **0E
7DID C6 99 DROIT 1 LDB ••99
7D1F F7 6941 STB CHDRAU
7D22 38 81 LEAX 1, X

7D24 BD 7D88 DROITE JSR DESSI

7D27 CI 8F CHPB • *8F

7D29 27 86 BEfi PLUSD
7D2B 7C 6841 INC CHDRAH
7D2E 7E 7D24 JMP DROITE
7D31 C6 81 PLUSD LdB ••91
7D33 F7 6841 STB CHDRAH
7D36 BD E833 JSR CHPL
7D39 70 6841 DEC CHDRAH
7D3C 38 81 LEAX IrX
7D3E B6 7CFD LDA PL A* I

7041 91 27 CHPO ••27
7D43 24 e« 8HS CAUCH1
7D43 BD 7D97 JSR TOUCHE
7D48 CI M CMPB • «99
7D4B 27 83 BEO CAUCH1
7D4C 7E 7D24 JMP DROITE
7D4F C6 98 CAUCH1 LDB •«98
7D31 F7 6841 STB CHDRAH
7D34 39 IF LEAX -1»X
7034 BD 7D88 GAUCHE JSR DESSI
7D39 CI »F CMPB • »9F

7DSB 27 86 BEO PLUSC
7D5D 7C 6641 IMC CHDRAH
7D68 7E 70S* JMP CAUCHE
7D63 C6 98 PLUSC LDB •<98
7D63 F7 6841 STB CHDRAH
7D68 38 81 LEAX 1,X
7D6A BD E833 JSR CHPL
7D6D 38 IE LEAX -l,X
7D6F B6 7CFD LDA PLA»i
7D72 81 92 CMPA •*2
7D74 2B A7 BMI DR0IT1
7D76 BD 7D97 JSR TOUCHE
7079 CI If CHPB •>

7D7B 27 «e BEO DR0IT1
7D7D 7E 7D36 JMP GAUCHE
7D88 BD E833 DESSI JSR CHPL

7D83 7C 6841
7DB6 38 81

7D88 BD E833
7D8B 38 IF
7D8D BF 7CFC
7098 BD 7D89
7D93 F6 6841
7D96 39
7D97 BD E996
7D9A CI 2B
7D9C 27 89
7D9E CI 2D
7DA8 27 8E
7DA2 CI 28
7DA4 27 29
7DA6 39
7DA7 B6 7CFE
7DAA 88 84
7DAC B7 7CFE
7DAF 39
7DB8 B6 7CFE
7DB3 88 B4
7DB3 B7 7CFE
7DB8 39
7DB9 18BE 7CFE
7DBD 31 3F
7DBF 26 FC
7DC1 198E 888E
7DC3 39
7DC6 33 M
7DC8 39
7DC9 88 M 28 38
7DCD 1C ri 18 18
7DDI 88 i»f 88 88
7DD3 88 «e 88 88
7DD9 88 M 18 18
7DDD 2C ie 8C IC
7DE1 88 MH 88 88
7DE3 88 Pfl 88 88
7DE9 88 B< 84 86
7DED 8C ec 86 86
7DFI 88 M 88 88
7DF3 88 OH 88 88
7DF9 94 e< 83 83
7DFD 92 M 83 83
7E91 88 HP 88 88
7E83 88 ee 88 88
7E89 88 U 82 91
7E8D 81 81 91 91
7E11 88 PC 49 89
7E13 98 BP 89 88
7E19 89 II 81 88
7E1D 99 PI 88 88
7E21 99 IP 28 ce
7E23 C9
7E26 89 CP ce
7E29 88 PP 81 99
7E2D 88 PP 99 99

INC CHDRAH
LEAX l,x

JSR
LEAX
STX
JSR
LDB
RTS

TOUCHE JSR
CHPB
BEO
CHPB
BEO
CMPB
8E0
RTS

PLUSV LDA
SUBA
STA
RTS

HOINV LDA
ADDA
STA
RTS

RALLEU LDY
R0LL1 LEXY

SHE
LDY
RTS

FIN PULS
RTS

GRAI FCB
FCB
FCB

CHPL
-1/X
PLA
RALLEU
CHDRAH

CETC
• «2B
PLUSV
t«2D
MOIHV
• <28
FIN

VITESS
•<94
VITESS

VITESS
9*84
VITESS

VITESS
-1»Y
RALL1
•*E

•99, »88,
«1C,«79,
9,9,9,9,

FCB «98,<88,
FCB «2C,«18,
FCB 8,9,9,8,

FCB «98,«94,
fcb «ec«ec,
FCB 8,8,8,9,

FCB «94,«84,
FCB «B2,«e2,
FCB e,9,9,»9

FCB 9,2,2,1,

FCB 8,8, <48,

FCB 9,2,1,9,
I

FCB 9,«19,«2,

FCB
FCB

•99, «C9,
9,9,1,9,

7E3I
7E33
7E39
7E3D
7E41
7E43
7E49
7E4D
7E31
7E53
7E39
7E3D
7E61
7E63
7E69
7E6D
7E71
7E73
7E79
7E7D
7E81
7E83
7E89
7E9t>
7E91
7E93
7E99
7E9D
7EA1
7EA3
7EA9
7EAD
7EB1
7EB3
7EB9
7EBD
7EC1
7EC3

88 18
E8 ce
pe ee
ee ee
88 88
B8 E8
88 ee
ee ee
19 19
38 8E
ee ee
ee ee
18 18
34 18
89 ee
ee ee
ie 28
38 38
ee ee
ee ee
28 28
48 49
88 88
ee ee
ee 48
88 88
ee ee
83 81
88 48
ee 8e
ee 88
87 83
ee ee
ee ee
18 19
9D 17
88 88
ee ee

90 66
66 60
ei ee
ee ee
C8 38
38 38
60 88
ee ee
14 9A
19 18
ee ee
88 ee
18 18
38 30
ee ee
ee ee
28 68
68 68
ee ei
ee ee
ce ce
ce ce
02 91
91 91
48 ee
80 88
84 83
93 93
89 99
89 88
89 06
06 86
se ee
88 88
13 ec
9C ec
8e ee
ee ee

FCB
FCB
FCB

FCB
FCB
FCB

FCB
FCB
FCB

FCB
FCB
FOB

FCB
FCB
FCB

FCB
FCB
FCB

FCB
FCB
FCB

FCB
FCB
FCB

FCB
FCB
FCB

e,«ie.»9
«E8, «ce,
8,8,1,8,

8,8, »C8,
«88,«E8,
e,o,9, e,

•19,«19,
•38, »E,»
8,8,0,0,

•19,«!9,
«34,<19,
9,9,9,9,

«I9,«29,
•38, »38,
8,8,8,1,

•29,»29,
•48, «48,
8,8,2,1,

0, »46, »4
•8e,<80,
8,8,4,3,

e,«4p,»8
P.J8P.8.
0,8,9,6,

8,e,»88,

• IP, HP.
•D,<17,<
8,8,<88,

eeeee Tot»i Error»

188 FOR I»lT09iREADA»iP0KEVAL(*tH , »A«),t
H28iP0KEVAL<'tH"«A«)«l,tH36lNCXT
118 F0RG'1T04IREADA«1I-VAL<-IH**H>>IP0KE
1,IH3FIPOKEI«1,IH12>POKEI«2,IH12>NEXT
12* I-tH7D97iP0KEI,I.H3F!P0KEI«l.lH9A!P0k
EI»2,lH12lP0KElH7D91,lH29>P0KEtH7De6,lH2
8s I"tM7D14iP0KEI.«H28:P0KEI»HH79
139 DATA 7D28,7D2C,7D34,7D3A,7D32,7D3E,7
D66 . 7084, 7D94, 7D36, 7D6A, 7D88, 7D88

Langage machine..
Sur msx
ASSEMBLEUR PRATIQUE MSX

Si vous nous avez suivi jusqu'a present

sans trop nous preceder, loin d'etre a
meme de programmer en L.M, vous
savez deja "presque" tout ce qu'il taut

savoir. D'accord, le "presque" est

genant, alors optimisons :

AU "COEUR" DU VDP

Notez au passage le serieux de "au
cceur" et la conotation tree prolession-

nelle de ce terme, qui a d'ailleurs permis

le succes de pas mal de bouquins. Bref

,

satisfaisons sans plus attendre votre

desir intense de connaltre les secrets inti-

mes des 16 Ko de votre video-RAM.
Nous avons vu, dans notre dernier cours,

comment initialiser cette merveilleuse

petite bete dans les modes courants
d'utilisation (par des CALL equivalents

aux SCREEN du Basic). Examinons
maintenant ce qui se passe en fait dans
le VDP.

Reflechissons : que faut-il comme infor-

mations minimales pour specifier un affi-

chage sur un ecran couleur Voyons,
euh ... il nous faut

:

- Une information precisant la forme
d'affichage desiree.

- Une indication sur la couleur de cet

affichage.
- Une definition de 1'emplacement de
l'affichage.

Nous allons voir que le VDP classe tous

ces renseignements dans des tables de
travail, dont chacune est affectee a con-
server un type de precision sur l'affi-

chage en cours.

Mais d'abord, une table qu'est-ce ? Et a
quoi sert-ce ?

A "TABLE" I..

Une table est une suite ordonnee
d'octets ( ? 7). Prenons I'exemple d'une
table debutant a I'adresse memoire B
(base de Is taoMt), composoe d aleiiients

N. Par exemple : lea caracteres sont des
elements composes chacun d'une eerie

de 8 octets (voir plus loin). L'adresse
memoire A, du premier octet significatif

de chaque element, est egale a B plus
N, auquel est multiplie le nombre n
d'octets qui composent cet element;
sort:

A(N) = B + (N * n),avecA(N)adresse
de lelement N.

Done, N (A) - INT((A-B)/n), avec N (A)

numero de I'element comprenant I'octet

d'adresse A.

En fait, il s'agit d'une structure de ran-

gement d'informations, analogue a celle

que I' instruction DIM() utilise sous Basic

pour la creation de tableaux a une dimen-
sion. Sachez que pour programmer erfi-

cacement, il est indispensable et meme
primordial de bien saisir ie concept de
"table". Ainsi, pour vous eviter de nager
tres bientdt, nous vous conseillons de
vous exercer au maniement des tables

sous Basic. D'ailleurs, voici de quoi jus-

tifier notre propos.

L'exemple suivant permet au moyen de
POKE, de ranger en memoire pendant sa
saisie (laquelle s'interrompt par ESC), un
texte tape au clavier. II vous suffit ensuite

a la demande du programme (INPUT), de
rentier une lettre de votre choix pour
qu'une analyse, au moyen de PEEK, de
la table ainsi creee arfiche la premiere et

la demiere occurence (dans I'ordre des
entrees) de la lettre choisie (dans la

mesure bien sOr, ou cette lettre a ete

tapee). L'appui sur une touche quelcon-
que relance la "partie".

JOUONS UN PEU

19 CLS
29 ASMNKEV* 1FA«> - THEN20
39 PRIHTAt, P0KEtH9999*I.ASC(A>>
49 1-1*1 IFASC<A(>02TTHCN29
58 CLS: INPUT' Un cinctlri' II
69 PRINT iFORJ-OTOI
T9 IFPEEK(I>H9999«J><>ASC<A>>THENNEXT
•0T0169 .

99 print-vox tvtz ••»• •,»•
99 PRINT**pr**'; J; '•ntrt*<s). -

:

PRINT
199 FCRJ-I70ISTEP-1
119 IFPEEK<6Ht999«JX>ASC(A<>THENNEXT
129 "lurvi.i ... i,.. •;••
119 PHNTI-J-2, 'tirittirili ) i>mt la
ln-:PRINT

149 F0RJ-9T0I
139 PRINTCHRXPCEK<»HMI9«J>>, NEXT 8

0T91T9

1T9 XLINPUTHCl) BUN

Precision : une table creee directement
en memoire, en rangeant ses elements
par POKE, presente quelques avantages
par rapport a une table d'organisation
basee sur I'instruction DIM : le gain de
place est appreciable et la rapidite

d'acces a un element est accrue. De
toute facon, vous ne disposerez pas de
DIM en assembleur, alors que vous aurez
frequemment besom de tables; done...

Revenons aux tables du VDP en rapport
avec nos formes, couleurs et autres
emplacements.

- La forme

:

Rabachage : notre MSX est equipe d'un
Z80, microprocesseur 8 bits. Done, les
informations envoyees au VDP concer-
nant les formes a afficher, sont forcement
des combinaisons de 8 bits. Une forme
a afficher sera determinee par une com-
binaison de 8 bits (octet). Cet octet, pre-
cisera le "numero" d'une configuration

de points a afficher. En effet. toutes les

formes affichables sont stockees dans
une table du VDP appelee TGC (Table
Generatrice des Configurations) et cha-
que element de cette table est compose
d'un groupe de huit octets. Exemple : les

huit octets de la configuration 65 sont

:

-Bits 76543210

ler

2eme
3eme
4eme
5eme
6eme
7eme
Seme

octet 00100000
octet 01010000
octet 10001000
octet 10001000
octet 11111000
octet 10001000
octet 10001000
octet 00000000

D'ailleurs, le petit programme Basic sui-

vant vous le prouvera :

19 FOB I •»«•••• '8IBSC CO" >>T0»H999«< 8«
•»CCA"))»T
29 ••1IN«(VPEEK<I>)
39 IFLIN(«t!<8THEN««. ••-.»! 80 T03B
49 PB INTO! NEXT
39 REM En iegi t««t«. It •••• •• !•
T9C »«•. Iilrtm 6H999 •• V»P.

• L'emplacement

:

C'est I'affaire de la TNC (Table des Moms
des Configurations) Cette table regroupe
les emplacements dans lesquefs on peut

ranger les "numeros" de configurations.

Ainsi, pour situer une configuration a un
emplacement de I'ecran. il suffit de pla-

cer le numero de la configuration desiree,

dans l'emplacement de la TNC
correspondent.

Vous commencez a saisir 1'interactivite

entre la TGC et la TNC 7.. Oui ? Bon I

Precisons avant de passer a la suite, que
le VDP met encore deux tables a votre

disposition pour la gestion des sprites :

- La TGS (Table Generatrice des Sprites),

ou sont stockees les dfverses configura-

tions de sprites.

- La TAS (Table des Attributs des Spri-

tes), qui contient les autres informations

concernant ces demiers.

- La couleur

:

Hormis en mode texte (SCREEN 0) et

multicolore (SCREEN 3, c'est. . special),

on dispose encore une fois d'une table

pour definir les couleurs d'affichage : la

TC (Table des Couleurs). En mode texte,

ce sont les registres de contrfile qui

gerent la couleur. Ah I Les registres de
contr6le, quoi t'est-ce 7

Bientot. vous saurez tout : comme tout

microprocesseur qui se respecte, le VDP
utilise 9 registres de 8 bits pour definir les

emplacements de ses tables et autres

renseignements personnels. La dissec-

tion s'effectuera prochainement sous vos
yeux...

Rejouons encore : en SCREEN 1 et

SCREEN 2, la table des couleurs debute
en 8192. A tit re mdicatit, cette adresse
est contenue dans deux variables
systeme de la zone de communication :

Mode 1 , en &HF3BF :

PRINTPEEK(&HF3BF) + PEEK(4HF3C
0)*256

Mode 2, en &HF3C9

:

PRINTPEEK(eiHF3C9) + PEEK(&HF3C
A)* 256
Les couleurs d'affichage de 8 configura-

tions sont determinees par quartets de
bits, soft

:

- Bits a 3, couleur de fond (les des
configurations).
- Bits 4 a 7, couleur de I'encre (les 1 des
configurations).

le ppflMeP&e

TO7WE2 ON P^^r^COtvlHU^AC^A^
q^ D^r Br #=L c=r B=jH

SoLwnoti LA SSMfiiHB P^ocHA(We

Recapitulation : nous avons vu dans le

N° 121 qu'en mode "texte", VPOKE
0,65 provoque l'affichage d'un "A" en
haut a gauche de I'ecran.

Solution du jeu : eh bien, c'est parce
qu'en SCREEN (ou mode texte), la

TNC est situee a partir de I'adresse du
VDP. VPOKE 0.65 place le numero 65,

de la configuration representative d'un
"A", ft I'adresse du VDP (soit dans ce
cas, le premier emplacement de la TNC).

Avis a la population : notez qu'en mode
texte, le processeur video n'atfiche pas
les bits et 1 des octets des configura-
tions. De plus, I'ordre d'affichage dans
ce mode est de type "Bit map", c'est a
dire que les representations se suivent a
I'ecran comme dans la TNC.
Explication et demonstration : dans la

TNC, I'element N d'adresse A + 1, est
situe a I'ecran a droite de I'element N
d'adresse A. De meme, puisqu'une ligne

d'ecran permet l'affichage de 40 repre-

sentations, I'element N d'adresse A + 40
sera place en dessous de I'element N
d'adresse A; exemples

:

- VPOKE 0,65 place done un "A" en haut

a gauche de I'ecran.

- VPOKE 1 .66 placera un "B" a droite du
"A".

- VPOKE 40.66 placera un "B" en des-
sous du "A"

Jouons encore :

10FORJ-1TO32
20FORI-0TO919
30 VPOKEI.J
40 NEXTI.J

Ces bits prennent les valours de 0000 a
1111, soit a 15 en decimal qui corres-
pondent, c'est evident, aux couleurs a
15.

Le programme suivant vous permet
d'admirer I'effet produit par le "vpokage

1 '

d'une valeur binaire (sur 8 bits) en TC.
sur une eerie de 8 configurations. Lt'appui

sur une touche, attend I'entree d'une
nouvelle valeur a "vpoker" a I'adresse
sufvante de la TC.

18 SCREENl 1-8192
29 INPUT -COULEUR*, C« : C-VALI ••"•CO
39 IFLEN(C>X>8THENCL8 90T029
49 PRINT PRlNT'Jolt: VPOKE' ;

I. -," ;C P
• INT
39 VPOKEI.C F0RI-63T096
69 PRINTCHR«<1),CHR«<I>. NEXT
79 F0RI-32I0254
•9 PRINTCHR*<1), NEXT
99 XOINPUTXl) CLt
199 ••l-(l<9224> 90T029

- Dues les gars, vous ne nous avez pas
beaucoup parte de langage machine
aujourd'hui I..

- Et alors 7 C'est reculer pour mieux sau-
ter. faites-nous confiance.

Bon, pour terminer un petit exemple en
LM, histoire de justifier le titre de notre
"cours d'assemMeur" :

3 >EFUSP-»H9999
19 F0RI*8T01T DEAPAt P0KE< tN9989*l > ,

V

•L<*tH'»A«)NEXT
29 •ATA2A,C9,F3.1.9,19.E»,3F.81.C».4»
9,23.I.T9,I9.29,F4.C9

39 SCREEN2 PRINTUSCI)
49 XI-INPUTC1) 60T039

Les escrocs Nicolas BOURDIN et Jean-
Claude PAULIN.
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MITTERRAND (-moi la cle)

Le soir des Elections, le service

public rediffuse une superproduction
foireuse avec Marchais (a I'ombre),

Jospin (est chocolat), Leotard (truffe),

Giscard (heure americain), Chirac (Time),

Le Pen (a jouir d'une chatte anglaise).

BOMBYX

EN DIRECT DES ETOILES
LA NUIT DE LA COMETE

Alio la terre, ici, Giotto, la sonde euro-

peenne qui se trimbale dans la chevelure

de la comete de Halley. Je compte aller

lui chercher des poux dans la tele

Rendezvous a 01h00 si tout se passe
bien.

Pour une star qui ne fait qu'une apparition

tous les 76 ans, le petit ecran vous propose
une grande seance de mediaphysique, un
show de cinq heures en direct simultane,

multiplex et tout, et tout, de Paris avec tout

le gratin a La Villette (plateau illustre par

Ph. Druillet), de Darmstadt (centre de
reception des images), de I'IKI (centre spa-

tial sovietique qui recoit les photos de
VEGA 1 ET 2, les sondes russes). Les pho-

tos numerisees, traitees par ordinateur

vous seront fournies toute chaude en noir

et blanc, un peu plus tard en couleurs.

A 20h00, le spectacle commence, Giotto

arrivant a 1 million de kilometres de la

sonde. A 20h35, le film, a minuit, la sonde
penetre dans la coma. Une heure plus

tard, elle se trouvera a 500 km du noyau
de la comete, si tout se passe bien. Rien
n'est moins sur, la comete possedant des
moyens de retorsion. Elle risque de se
defendre contre la penetration a coup de
jets de plasma chaud. Un suspense
ENORME.

PLANETE INTERDITE

Rim de Fred McLeod Wilcox (1955) avec
Walter Pidgeon, Anne Francis, Leslie

Nielsen et Robby le Robot.

En Can 2200, une fusee d'exploration

galactique quitte la terre pour la planete
Altair 4 a la recherche d'une precedente
expedition dont on reste sans nouvelles

depuis vmgt ans. Sur Altair, le vaisseau ter-

rien dirige par le commandant Adams,
alterri sans dommage. Adams et son
second partem explorer les environs et

decouvrent une demeure somptueuse.
Accueillis et guides par Robby, un robot
qui parle le terrien, les militaires sont ame-
nds devant AltaTra, une charmante incon-

nue au physique superbement terrestre en
train de nager dans sa piscine.

Un grand barbu se pointe et leur explique.

II s'appelle Morbius, Dr Morbius. unique
survivant de I'autre expedition, AltaTra est

sa fille, Robby un assemblage de meca-

nismes electroniques contruits par lui-

meme pour resoudre le probleme du
menage et de la conversation. Tous les

autres ont ete victimes d'une entite invisi-

ble, laquelle s'attaque au reste de I'equi-

page pendant que je suis en train de vous
parler.

Dare, dare, le pauvre Adams organise un
camp retranche autour du vaisseau avec
pour seul mot d'ordre : halte a Ire, cette

manifestation de colore de la planete
hostile.

De la S-f comme on n'en fait plus, de la

B-D en scope et technicolor, avec un robot
gouailleur et pro-alcoohque. des effets spe-
ciaux qui tiennent encore le coup et une
baignade nue (en 55, fallait le faire). Evi-

demment le bijou retro de la semaine.

Diffusion de I'ensemble le jeudi 13a par-

tir de 20h00 sur FR3.

Le super robot gracieusement offert par

Cine Plus : 2 rue de I'Etoile 75015

STAR TREK

Film de R. Wise (1979) avec William
Shatner, Leonard Nimoy, De Forest Kel-

ley, Persis Khambatta.

VIVEMENT
DIMANCHE
Bosser en usine, sur une chaine, c'est

I'enfer. Heureusement.le dimanche.on se
repose, on va respirer a la campaqne. ren-

dre visite a la famille. La vraie vie quoi !

UN DIMANCHE A LA CAMPAGNE

Film de B. Tavernier avec Louis
Ducreux, Sabine Azema et Michel
Aumont. Musique : Gabriel Faure.

Ete 1912, un vieil homme (Louis Ducreux),

peintre de son etat, attend dans une
grande maison vide la visite de sa famille.

II y vit seul depuis des annees en compa-
gnie d'une servante affectueuse et ron-

chonne. Peintre academique, il connut son

heure de gloire officielle; sa vie ressem-
ble a sa peinture, sensible, delicate mais
sans eclat. Son fils (Michel Aumont) est un
employe modeste, sans talent et sans
ambition, qui a decu son pere. Le vieillard

prefere sa fille (Sabine Azema), modiste,

pleine de vie et de creativite, meme s'il ne
la comprend pas tout a fait.

Ce film magique nous entraine dans un
monde oublie, celui de la douceur de vivre,

du temps qui s'ecoule lentement au milieu

des fleurs et des oiseaux, d'une musique
interieure qui conduit a la serenite. Cette
nostalgie parfois acide se teinte d'amer-
tume comme les couleurs de I'automne,

mais la lucidite de ce vieillard rejouit la jeu-

nesse. Louis Ducreux joue les papys a
merveille et Sabine Azema represente la

grande scaur ideale. Le bonheur est diffi-

cile a palper, encore plus a filmer. Taver-
nier a reussi cette gageure par petites tou-

ches impressionnistes. A chialer de bon-
heur.

Diffusion le mardi 11 a 20h35 sur A2.
Antenne 2

A NOUS LA LIBERTE

Film de R. Clair (1931) avec H. Mar-
chand, R. Cordy et R. France.

Deux potes, Marchand et Cordy, s'evadent

de taule. Rattrapes par les cognes, Mar-
chand se sacrifie et se retrouve seul au
trou. Libre, Cordy fait son chemin et se
retrouve a la tete d'une usine de disques.

A sa deuxieme sortie de prison, Marchand
cherche du travail, et atterrit dans la boite

de Cordy qui I'engage comme ouvrier, un
boulot dans ses cordes.
Victime des maTtres chanteurs du groupe
Mafia et ses Thomson girls qui connaissent
son passe carceral. Cordy - qui connait la

musique- s'enfuit avec une mallette bour-
ree de galette. Mais au cours de la pour-
suite la mallette tombe et les billets

s'envolent.

Curieux film oil alternent des chansons
d'operette et une denonciation du capita-
lisme. La critique du machinisme a
outrance reste aigue et le parallele pri-

son/usme. du travail remarquable. Realise
4 ans seulement avant " Les temps moder-
nes" de Chaplin, on notera quand meme
qu'il y en a un des deux qui n'a pas vieilli...

Diffusion le 14 a 23h00 sur A2.

Coucou, Spock, le navigateur, et Kirk, le

capitaine, sont de retour sur Enterprise, le

fameux vaisseau interstellaire. Une nou-
velle mission les entraine au fin fond de
I'espace pour la plus grande joie des tous
petits, fana de grands spectacles a base
d'electroniques et d'inserts video et pas
trop regardant sur I'histoire et le rythme.

De la tele de luxe.

Diffusion sur la 5 le mardi 1 1 mars a

20h35, le mercredi 12 a 00h30. 08h30,
12h30 et 16h30 (ouf I).

LA MER D'ALORS
L'homme vit de la mer, tantot dans un rap-

port harmonieux, ecologique, non-violent,

tantot il I'exploite, la detruit et cette der-

niere se venge.

LES DENTS DE LA MER

Film de Steven Spielberg (1975) avec
Roy Scheider, R. Shaw et R. Dreyfus.

A Amityviile, jolie station balneaire de la

cote de Florida, un abruti de touriste vient

porter le pet dans le commissariat : sa
copine a disparu au cours d'un bain de

minuit, le chic de I'ete. Les recherches
menent a un corps dechiquete, le choc de
I'ete. La lecture du rapport d'autopsie (au

top : Scie) cisaille Martin Brody, le chef de
la police : tuee par un requin gigantesque.

Aussitot, Martin interdit les baignades a la

grande fureur des autorites municipales,

des requins qui le traitent de marteau. Le
medecin legiste revenant sur ses conclu-

sions, Brody revient sur sa decision, les

tounstes sur les plages et I'argent dans les

poches des commercants.

Lorsqu'une petite fille disparait a son tour,

la panique deferle sur la ville. Une forte

recompense est promise pour la depouille

du squale. Quint, un vieux pecheur qui a
les crocs et un dentier a retaper, releve le

defi et reprend du service avec Ray Mora.

Petit Spielberg devenu grand prend plai-

sir a nous faire peur. Cette mecanique
infaillible du suspens broie nos neurones
comme la raie Mania les barques de
pe'cheurs le soir au large de la Floride.

Superbe et terrifiant, aurait merite la Palme
et le tuba a Cannes.

Diffusion le mardi 1 1 mars a 20h35 sur

FR3.
Photo FR3.

UN BRUIT QUI COURT

Film de J.P.Sentier et D. Laloux (1983)
avec eux-memes et la chevre Florence
dans le role d'Athalie.

Au Ministere du Labour en pleine mutation,

on demenage les meubles. Derriere une
armoire, on decouvre les fiches signaleti-

ques de deux employes du ministere, sec-

tion fromage. Abandonnes sur une He
deserte. Georges (Laloux) et Piotre (Sen-

tier) attendant depuis vmgt ans des vaches
pour se consacrer a la fabrication de
camemberts.
Le ministere leur confie une nouvelle mis-

sion : la fabrication et I'emboTtage de pico-

dons. A cet effet, on leur parachute de
I'Elysee Athalie, une vieille barbe de che-

vre, avec le materiel inadequat. Nos deux
robinsons utilisent les appareils au gre de
leur imagination fertile. Vingt ans de tra-

vaux pratiques n'ont pu faire des deux
hurons des fermiers honorables; Titi et

Tata, les contrfileurs, le decouvriror* >>ie-

assez vite.

Diffusion le 12 a 20h35 sur FR3.

FAUX-
SEMBLANTS
REUSSIS

Faire du cinoche est un art difficile qui

exige une multitude de concours et de
talents. Raconter une histoire ou les heros

se fabrique leur petit cinoche complique
la chose mais realiser un long-metrage sur

le tournage d'un film confine au dedouble

ment de personnalite. Chapeau !

LA NUIT AMERICAINE

Film de F. Truffaut (1973) avec lui-

meme, J. P. Leaud, J. Bisset, J. P.

Aumont, A. Stewart et N. Baye.

A Nice, Victorine possede un studio qui

donna le jour a de nombreux enfants pres-

tigieux dont ceux du paradis.'La nuit ame-
ricaine" nous propose d'assister a la nais-

sance d'un nouvel enfant : "Je vous pre-

sente Pamela".
Autant I'avouer tout de suite, I'accouche-

ment sera douloureux, les forces du mal

(les forces-heps) ayant mis toute leur ener-

gie pour aboutir a la fausse couche. De la

depression du comedien principal (Leaud)

qui pour se faire consoler reclame une
motte de beurre, sic, aux costumes bio

ques dans un train, jusqu'a la mort reelle

d'un des acteurs (JP. Aumont), les obsta-

cles s'accumulent. Heureusement, Truf-

faut (qui joue son propre r6le), le medecin-

chef, opere avec doigte.

Un des plus beaux hommages au cinema
jamais realise, Truffaut ayant truffe son film

de references discretes sans jamais tom-

ber dans l'autocomplaisance mediocre. On
assiste a I elaboration d'un film en passant

par les angoisses et les joies des uns, les

depnmes et les caprices des autres, mais
tout cela avec une pudeur rare. L'accou-

chement toujours difficile, aboutit parfois

a un Cesar(ienne)

Diffusion le 10 mars a 20h35 sur TF1.

LA FIEVRE AU CORPS

Film de L. Kasdan (1982) avec William

Hurt, Kathleen Turner, Mickey Rourke,
R. Crenna et K. Zimmer.

Matty (Turner, la star qui monte) qui ne
lesine pas sur I'oeil de biche et la levre

humide, seduit d'emblee Ned (Hurt). Au
cours de leur seconde rencontre, Ned
eprouve un leger titillement dans le bas-

ventre. La rencontre de leurs epidermes
pelviques aboutit a I'&neantissement res-

pectif de leurs connexions neuronales
(pour des eclaircissements. consumer Tout

ce que vous avez toujours voulu savoirsur

le sexe sansjamais oser le demander par

le Dr Woody Allen).

Une grande passion nait. Exigeante. Le
couple met en branle un plan diabolique

pour eliminer Edmund, le mari de Matty.

L'execution du geneur declenchera une
avalanche d'emmerdements dont Ned
aura bien du mal a se depetrer.

Recette classique du thriller. Mais la rea-

lisation sans temps mort et le casting

d'enfer le transforment en futur classique.

Diffusion le 16 a 20h35 sur C +

.

•••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••a**••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••i
•••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••A

•••••••••••••••••••••••••••••A**
••••••••••••••••••••••••••••••••a

31



LE LOGICIEL DE LA SEMAINE

CYBORG
de RADARSOFT

pour Commodore 64

La vie d'un robot egoutier n'a rien

de ragoutant Pourtant, notre job ne
manque pas demotions diverses et

d'instants palpitants. II taut dire que
les humains souffrent de claustro-

phobia et que leurs sens delicats

s'accommodent mal de I'odeur pes-

tiientielle qui ftotte dans les conduits

d'evacuation des grandes villes.

Mais ils nous ont cree , nous les

nettoyeurs de bas etage, les

cyborgs aux pieds d'acier et aux

nerfs du meme metal. La seule

chose que je regrette, c'est que nos
concepteurs ne nous aient pas
dotes des connaissances sutfisan-

tes pour nous reprogrammer tout

seuls comme des grands. Mais pas-

sons sur ces vetilles et laissez-moi

vous conter quelques-uns des der-

niers episodes de la lutte intermina-

ble que nous menons contre la ver-

mine proliferante des sous-sols.

Chaque jour, nous nous attaquons

aux vastes complexes souterrains

d'une des grandes cites du monde,
de Londres a New York, de Tokyo
a Paris Dernierement, j'etais en
mission dans les egouts d'Amster-
dam. Le moins que Ton puisse dire

c'est qu'ils ne sont pas particuliere-

ment propres,ces braves gens
Leurs canalisations etaient bou-

chees a 30%. Je ne vous raconte

pas la galere pour aller dissoudre
les tonnes de lichens et de mous-
ses qui se sont developpes la. Heu-
reusement, mon constructeur m'a
dote d'un laser extraordinairement

performant. Le pire, c'est que
detruire les formations vegetales ne
resoud pas le probleme de
I'encrassement.

II laut, parallelement a cette action,

eradiquer toute vie animale de ces
sombres tunnels. Dans ces lieux

eloignes des yeux humains, les alli-

gators, les chauves-souris et les rats

croissent et se multiplient allegre-

ment. jusqu'a atteindre des popula-

tions de piusieurs centaines d'mdi-

vidus C'est pour ces actions meur-
trieres que j'aurais le plus besoin

d'une programmation sophistiquee.

car mon operateur, aussi doue soit-

il, manque regulierement sa cible,

me laissant perdre de lenergie des
qu'un de ces bestiaux me touche
Ce genre de situation a tendance a

me (aire chauffer les circuits, mais
je resiste ! Tiens, pas plus tard que
ce matin, trois chauves-souris m'ont

bondi dessus. Heureusement que
mon programmeur avait prevu une
attaque simultanee des deux cotes

car j'aurais eu du mal a m'en sortir

sans dommage.

En provenance directe de la Hoi-

lande, ce jeu vous ouvre au moins
trois perspectives passionnantes : la

vie d'eboueur, I'ecologie souterraine

et la programmation des robots.

Pour epauler ces trois axes, I'auteur

a developpe un graphisme extraor-

dinaire.qui ne souffre pas d'une len-

teur excessive comme beaucoup de

jeux ou tout bouge a lecran Les
bruitages sont tres evocateurs pour
une activite de ce genre, ce qui ne
gache en rien le plaisir que Ton a
a pratiquer ces nettoyages.
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PACK Fll : 3 JEUX : PLANETE INCONNUE, jeu (foventure, graphisme
anime ;

n ' io Football avec Platini

,

MICRO SCRABLE Toute la famllle peut jouer 345 F D
KARATE, pour vous entrainer dans votre tauleuil 190 F

AIRBUS, un simulateur de vol de tres haul niveau 390 F I .

DIEUX DU STADE, des Jeux olympiques tres pertormants 170 F ; ;

FOOTBALL VIFI. un football classique avec un tres bon graphisme 175 F D
SUPER TENNIS, jeu parlant. pour jouer seul ou a deux 195 F

BLITZ, jeu cfechec pour debutants et joueurs confirmes 490 F.
COLOR CALC, un vrai tableur professionnel 990 FiJ
COLOR PAINT, dessiner ovec facillte sur votre ecron, possibility

d"enreoistrer les dessins 990 F

5' AXE, jeux a" overtures 190 F lj

ANGLAIS, sept volumes pour vous permeftre de reviser ronglais,

vocabulaire et conjugaison (le volume) 210 F C
VALISE SIXIEME. programme <fentree en sixieme : orthographe.

grammaire, mathematlques et redaction (4 K7) 490 F rI
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MATERIEL

:

Unite centrole M05 basic integre 2.350 F D
Clavier mecanique M05 550 F D
Magnetophone M05 550 F D
Modulateur SECAM pour TV sans Peritel 590 f C
Crayon optlque M05 195 F D
Unite centrale T07/70 3.450 F G
Extension memoire 16 K pour T07 490 F

Extension memoire 64 K pour T07/70 1 .200 F D
Magnetophone T07/70 650 FD
Controleur et lecteur de disquette (D.F./D.Dj 3.270 F

Controleur de communication pour imprimante 650 F D
Cflble pour imprimante a impact 250 F D
Controleur pour manette de jeux 1 60 F n
Manette de jeux 120 FD
Imprimante rhermique 40 col 1.100 F

Assembleur langoge 890 F

Mallette professionnelle FIL 3 utilitaires 1 .490 F D

•M05 ORDINATEUR AVEC NOUVEAU
CLAVIER

• Crayon optique

• Lecteur de cassette M05
• Pictor logiciel de dessin

• Mandragore jeu d'aventure

• Guide basic du M05
L'ensemble 2.990 F a TTC

PROMOTION Atf^

•T07/70 ORDINATEUR AVEC NOUVEAU
CLAVIER

• Crayon optique integre

• Lecteur de cassette T07/70
• Cube basic

• Colorpaint

• Memo basic

L'ensemble 3.990 F n TTC

PROMOTION

•T09 UNITE CENTRALE
• Lecteur de disquette 3,5' integrS

• Clavier professionnel

• Logiciel fiches et dossier

• Logiciel de traitement de textes

paragraphe

L'ensemble 8.950 F n TTC

PROMOTION

AVEC M0NITEUR

Lecteur supplemental
3,5" 320 ko 1.950FD
Imprimante pour

M05/T07-70/T09 2.950 F

Cable de raccord

Imprimante 190FD

=MATERIELT09'
Unit6 centrale 8950 F

Moniteur N/B 31 cm . . . 990 F D
Cable pour moniteur . . 80 F D
Moniteur couleur

36cmData 3.150FD
Souris 450FD


